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ONSDE

Eilgisayar teknolsiisinin hizla ilerledigi cagimizda. ariik
mutfalk islerinden en ksreesik sdhendislik hizmstlerine kadar
glincel havatta 7 " HBilgissvarlarin kullanilmadig: bir alan
diugunidlemsz. :

Biz bu calismameads CAD sistemlerinin tarihi gelisimi,
avantalilar: ve CAD sistesierinde kullanilan bir kaisim  komutlarin
uygulamasin: kisaca sgzkladik. Kullanmakta oldudgumuz bir " CAD
paket programina naszi ilaveler yapilabileceadi hakkainds bilgi
gdindik ve syguladik. Bovie bir tezi bana veren ve caligmalarim
ganasinda vardimlaring B85 1roemsyen Muhtsrem Hocam
Frof.Dr.0guz BORAT "a tesekkirlerimi sunmayl bir borg bilirim.

Ibrahim KADI
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By galigmanin  amaci bir CAD (Bilgisayar Destekli Tasarim)
paket programint  oOzetlemek, CAD sistemisrinin avantajlar:
hakkinda bilgi vermek, CAd paket program: ile cizim vapmak icin
kalianilan kodmutlari aciklamaktie.

Birinci bdlimds, CAD sistemlerinin farihi gelisimi ve
favdalar:y Szstlendi. 17 vizyvildaki endustri devriminin insanin
fiziksel glcind artirdigl vurgulandi. Su andaki vizyilda, ikinci
B sndistrivel ‘devrimy bilgisavarlarls —insaminy  Tihinsel
vaterliliklerindeki artigla  wvuky bulmaktadir.Hilgisavarlarin
cesitli alanlara uvaulamas: surekli olarak artmaktadiv. CaD
gistemlerinin verimiiligi donanim, CAD pakst. programi v
kullaniciva baglidir.

fkinci bdlimde, kaveam ve deyimler agiklandi, deneyimimizde
kullandigimiz AutoCAD in  temel ¢izim komutlar: dzetlendi ve
deqisik seceneklerle  tatbik edildi. Bu denesvimlerimiz, bher
me cizim elamanl  isteerssk gizebileceqgimiz ve istenilen yera
varliestirabileceginiz sonucunu gdsterdi. '

oiincid bolamde, diizel tme, dilzenleme, girantid kontrol,
katman, rank, cizgitipi komutlari ve bazi alt fonksivonlar:
Sretlendl v uyvgulandi.,  Bu uvaulamalsr  sunu gisterdisgizim
2lemanlarindan birini veva bir grubunu silmek,baska bir bilgevye

tasinabilie, kEopyvalanabiliv, dizilebilir ~vb. foom atme ve pan
ne CAD gizim pakel programlarinin mdkemasl  Szelliklerindendir.
Inom =tme ve pan etme blvilltme/kicidlime, pencereden vb. cizimi
gibrmesini zadlar.

i
o

DErdiancit BSlimde, bir kag tane cizim verildi. Hatta BASIC
dilinde wvazilmis Dir parametrik cizim program: verildi. Biz  bu

2POgFRaml Bir dizli resmni  yvapmak ve AutoCAD cizim pakati
vasitasivlia vapilan slide bidtldk lerind calistirmak icin

tatbik s2dildi. Bu programn demosirasyon olarak kullanilabilir.
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SUMMARY

The obiect of this stuwdy is to summarize & computer-aided
demsian (CAD)  drafting  package, and give a khnowledas about
advaﬁtaqe& of CAl svetems, and explain commands which are used in
Ccap packeges to produce & drawing.

In +the +irst chapter, historical development and advantage
of CAD svstems were summatrized. It iz pointsd out  that the
indugtrial revolution in the nineteenth centur enhanced man’'s
physical pover. In the present century & second indusitrisl
revolution is taking place. with compuiers offering an
snhancement of men' s mental capabilifties. The aplication of
computer to  various tasks have continuously been increasing.
Froductivity of CAD svstems depends on equipments and  Cab
dratting package and user.

In the second chapter, concept and terminology explained.
Entities draw commands of the Auteolab, which is & dra+ting
package we. used in our-experience, -are susmmarized . and-applied in
different options. They demostrated that we can draw whatever and
wherever we want .

In the thirt charter edit,inouiry, displayv control. lavet.,
coolor, linetvpe commands, angd  their some {function  weee
summarized and applied. It demostrated that a group of entities
or one o them can be ereased and moved and copied and  arrayed
atc. Zooming and panning are a poverful features ot CAD drafting
packages. Zoomming and panning sllow user to see drawing whatever
srale, window etc. User can crate lavers how many he wants. User
can crate a new linetype or load from AutolAD drafting rackage.

in the fourth chapter a +few, drawings were given. A script
file, which had been produced in the BASILC., was given. We
applied thiss script file to consruct a gear and to run slide
files which are produced by means of AuiolADl dratting pachkags. It
can be uvused as demosration.
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Sh=Mil capi
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Wo=Calisma dairesi g8
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1. BIRIS

1% wvyizvilda, endiustri deveis insanin fiziksel gicdnu s00
derece artirmistir. Insanin zihinssl - yeterliliklerini artiran
hala hazirda ikinci bie sanavi devrimi olmaktadir. Artik herkes
bilgisavarlarin is dinyasinda btusllanilmasiny biliyoer. HMesale
bankalarda hesap igin, sirketlerde maas ve dcrst bodrolarina
hazirlamak icin, mihendislikie hessplama we tasarim alanlarinda
vb. etkili bir sekilde kullamilmaktadir. Artik  herkes,
ilim diinyasinda genis miktarda hesaplamalarin yapilabilmesi igin
bilgisayarlarin sagladig: Ekatkiy: anlamaktadir. Eu yizdden
bilgisavarlarin mihendisliklerds ullanimi, dzellikle tasarim
alaninda kullanimi tam olarak anlasilmis degildir.

Bilgisavarlarin muhtelif alanlarda kullanilmas: iletisim
metoduna baglidir. Bir g¢ok iz wve bilimsel uygulamalarda
galensksal dakdiloya benzeyen teleivps, biigisayahlar igin giris
ve g¢ikig dnitesi olarak kullanilmas: uygundur. Bunun yaninda
mithendislikie Hdzellikle fasarim alaninda teletype’in (klevye)
iletigim cihazi olarak kullanilmas: uygun olmayabilir.klevyenin
bir iletisim cihazi olarak uygun olmamasinin nadeni mihendislerin
gelenskeel olarak bilgileri bir cizim seklinde grafik olarak
~kullanmasidir. _ Klevye bilgisayarlarda grafik giris cihazi olarak.
kullanilmas: halinde gok zaman alici ve hatalara neden oldugundan
kullanimi zordur.

1.1. BILGISAYAR KULLANIMI VE GEL.ISMELER

ot s ot —

EBilgisavarlarin, mihendislik bilgisinin gelismesine etkisi
dikkate deger bir sekilde devamli olarak vaygirlasmaktadir. Mikro
bilgisavarlar, su anda hem imalatin kontrolinde hemde dizayn igin
calisan mithendisler igcin kullanilma imkani wardir.

Yirmi obuz yildan bari konstriksiyon endistrisi
bilgisayarlar: aktif ve etkili bir sekilde kullanmaktadir.
Gunumiizde bu arac endistrinin islem ve idrinlerinde dnemli etkiler
olusbturmaktadir. EBilgtsayar donanim. ve yazilim alaninda
onumiizdeki yillarda buyik gelismeler olacag: .beklenmektedir.

Bilgisavarlarin mithendislik alaninda kullanilmasin dirt ana
taydas: vardir.

1. Gelismis uretkenlik,
2. Belismis Urstim,

Z. Insan gumd we zaman gibi kayvnaklardan tasarrof,
4, Hata riskinin azaltilmasi,

I1lk bilgisavyar kullamnime, analizierdeki metodolojik
degisme ve bilesen tasarin prosedlirlerinin tasarim safhasina
odaklanmistir wve stkin olarak emniyet faktbrlerini kigiltoemize
neden  olmustur. Bununla beraber gelistirilmis dretkenlik  daha
onaemlidier. Dizavn islemindeki kilcuk iglamlerin cogunt

T. C.
Yiiksekogretim Kurulo
Dokiimantasyon Merkezi



stomatiklestirebilirken,  bu safthalarda bilgisavar kullearnm: dahe
az yavaestl ve butun izlemi aviricivdi.

i.1.1. BILGISAYAR TEKNOLOJISINDEKD YONELIMLER
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Gecen dort yil zarfinda, bilgisayvar gndlsirisinde son derece
Bnemli gelismeler clmustur. Bu gelismelers

i. Donanim fivats/performans egilimleri,
2. Donanim karekteristikleri,

. Yazilim alanmindaki degismeler,

4, PBilgisavyar bilgisinin vayginlasmasi.

Suandaki bilgisayar alanindaki statlyl dzetlemsgk gershkirses,
donanim . bakimindan zorlanilmadigs anlasilmaktadir. Esac
zorlanilan alanlar, vazilim, editim wve basit oalarak ne
vapilabilecedinin farkinda olabilmek konularidir. Fakat endustri
her zamank inden daha ¢ok bilgisavarlara vatirim Yaplyor,
ogreniyor ve adepte oluyor.

Mikro bilgisayarlar ofislere, mihendislerin masalarina ve
voneticilerin masalarina girmis durumdadair.

1.1.2. BILGISAYAR DESDEELI TASARIMDA GEL 1SHMELER

et cstee it e ———
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Fargilikliy etkilesilen (Interactive) bilgisavar grafikleri
Sutherland tarafindan 1962 vilinda bulunmugtur. 1970 lerin
T Thasinda bu gibi sistemler fiyatlari viksek olmakla beraber ticari
olarak mevcuttu. Bu sistemler gizim ‘igin kollanigsl: olmaklas
beraber, tasarim da karar verme iglemine yardim edecek araclardan
voksun bir tasarim sistemiydi. Analiz ve tasarim vazilimi ayve:
aytr:1 ve Farkliydi. Cunki bu verimlilik sebebiyle ve tasaraim
datasinin  farkliy sekilde depo edilmesinden ve islenmesinden
kaynaklanmaktadit. .

CAD sistemleri gratik data ile grafik olmavan tasarim
bilgisini birbirinden ayirma tzelligine sahiptir. Esas gelismeler
daha esnek veri tabaninin idaresi ve islemede kargllagllabilen
grafik ve grafik olmayan veritabanlar: arasinda voko bulue. a



_ plgiler alip cizim _yapip, nokta tanimlanabilir.

2. BILGISAYAR DESTEELI TaASarIM
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F.ol. AUTOCAD YAZILIMI. EAVRAM ve TARIFLER

2,101 CAD Sistemlewis

. Ingilizce Computer Aided Design kelimelerinin kissltilmas:
olan Cal, Bilgisayar Destekli Tasar:i sistemidir. HMihendislik ve
mimarlik calismalarinda blyik kolavliklar saglavan sistemler, bu
alandaki tasarimlar:, c¢izimleri daha hassas, daha kolay ve daha
hizl: hale getirmek igin geligstirilmislerdir. Eullaniciva ekranda
teknik resim yapma imkani saflayan CAD sistemleri hata dizeltms,
giincellestirme, ivilestirme ve arsiviems problemlerini
cozdiklerinden geligen endistri icinde gnemli bir rol
oynamaktadirlar.

CAD sistemleri ile cizimleri 1/1 Glgekite ekran Uzerine gizip
daha sonra istenilen Blcekte gikis alinabilir. Cizim hassasiyeti
ve kapasitesi milhendislik veya mimarlik gizimleri igin gerekenden
cok daha Fazladir. Ornegin dinvanin resmini i71 Glgekte
cizebilmek miumkindir. ileri ve geri ZODM imkani ile tumind veya
milimetre ile dlgulebilecek kiglk bir detay: ekrana getirip
tzerinde islemler vapilabilir ve daha sonra cizdivrilebilir.,

dicillendirme de arzu edilen birim sistemi kullanilabilir,
Olgit araliga istenilen hassasiyette avarlanabilir. digi
pirimlerinden {(m, cm, mm, inch vs.) 100,000,000 kat deh kluclk

CcaD sistemleri komutlariyla istenilen geomeirik sekiller
gizilebilir, alan tlcitlebilir, cgevre odlcdsu alinabilir hatta

resimler otomatik olarak standartlara wygun bir sekilde
Hlgillendirilebilir.

Hazirlanan karmasahk sekiller kiituphaneye
alinabilir, istenilen zamanda, gerekli sayida, gerekli

yverlere,agisi, Olgegi amaca gore ayarlamip tek bir komutla
verlestirilebilir.

Yeni komutlar yeni menuler eklenip cap sistemleri
zenginlestirilebilir. CAD sistemleri ile diger progeramlar
arasinda iliski kwrulabilir. UOrnegin LOTUS ile hazirlanmis bir
tablo cizim icerisine yerlegtirilebilir.

2.1.2. CAD Sistemleri ile 1lgili Bazi Temel Kavramlar:

Cab Cizimis

Cap sistemler, belli bir grafik sekilleri tanlmlayaﬁ
bilgilerden olusan bir kibtikdir. Istenilen buyiklikte cizim’
vapilabilir 141 sdilen olcia bBirimivie tarnimlanabilir

ve hesaplamalar yaptirilabilir,.



Beomatrik Birims

Lol sistemleri, Eullanicinin resmini mevdana getirebilmesi
igin bir takim geometrik birimler saglar. Geomebrik birims cizgi,
daire., elips, metin veva belli sekillerden olusan bloklar gibi
onceden tanimlanmis ¢cizim elamanlaridir. Fullanic: bu  komutlar:
vererek CAD sisteminin bu geometrik birimleri cizmesini saglar.

Eoordinatlars

cab sistemleri geametrik birimleri verlegtirmek icin
"Fartezyen" koordinat sistemini kullanir. Cizimler X-Y dizleminde
vapilir. Eir noktanin yeri X degeri ile yatayda, Y degeri ile
dilgeyde belirlenir. Her hangi bir noktanin yveri X ve Y koordinat
ikilisi ile belirlenebileceqi gibi belli bir noktaya gbre uzaklilk
ve agisl verilereskde belirlenebilir. X ve Y dizleminde cizilen
sekillere I ybdnunde kalinlik ve vyikseklik vererek resme c
bovutlu bir giridntid kazandirailabilie.

Olglu Birimleri:z

Cal sistemleri idle cizimleri 1/1 dlgekte cizip sonra arzu
edilen Olgekte gikis alinabilir. Daha Oncede bahsedildigi gibi
Hlculendirmede arzu edilen Olcl birimi secilebilir. Ekranda iki
nokta arasindaki goridlen wvzaklik birim olarak Blcilir. Eullanic:
ister metre, ister milimetre, ister inch, ister angstrom, vb
kabul edip gizimi gercek Olcilerivile yvapabilir. Daha sonra kagida
aktarirken gercek Olcilerivie aktarabilir. ' .

Brnegin gergek Glgileriyle cizilen biv kat planin:r 17100

_dlgekte _alinabilir.  daha sonra _ayni_ resimdeki __bir cerceve.

detayr 1/1 dlgekte alinabilir. Biyelce degisik dlgeklerde detay
gorebilmek igin veni resimler vapma zorunlulugu ortadan kalkar.

Renkler:

CAD sistemleri ile renkli cizimler vapma imkani vardir. CAD
sistemlerivle gizim yaparken 255 ayri renk kullanilabilir.
Bitmig bir resmin istenilen kisimlarinin rengini sonradan
degistirilebilir ya da bastan belli sekiller belli renklerle
tanimlanabilir. :

" Cizgi Tipleris

CAD sistemleri ile vyapilan resimlerde bitmis bir resim
igerisindell cizgilerin kalinlik e tipleri sonradar
degigtirilebilecegi gibi, gizim esnasinda yveni ¢izgi tipleri
tarif edilebilir vava sistemin menusiinde bulunan baska bir cizgi
cesidi ile de cizime devam edilebilir. Cizgilerin kalinliklar:
ayarlanabilir istanirse degisik kalinlikl: gizgiler gizilebilir.

Resimlerin Tasinmasic

»

Yapilan resimlerin belli bolumlerini blok olarak tanimlayip
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daha sonre gergktiginde bu bloklar:y aynl resim  igerisinge  veyva
baska bir resim igirisine arzu =2dilen buyiklik, adet ve bkonumda
verlestirilebilir., )

Belli standard cizimlerden bir kituphane olusturup daha

sONCa bu  kituphaneden favdalanarak cizimleri fizlandirmalk
mimbkundine, Resim Udzerinde secilen bolamlerin verlerini

degistirmek, onlari kopvalamalk, istenilen biyiiklik ve konumdsa
veya bir duzen igerisinde cogaltmak, kullanicinin tanimlacdiga
skesenlere gore simetriginl almak mumbkindide-. Bovlece cok  zaman
alacak blivuk gizimleri cok kisa bir surede bitirmek mimbkindie.
tirnegin 20 katly bir binanin cephesinl cizmek icin sadece bir
katini tim detaylar: idile cizip daha sonra tek bir komutla
kopyalamak yveterli oclacakbtir.

Cizim ¥Fatlary (LAYERES):

CAD sistemlerinin cizimi birgok katlardan olusabilir. Cizim
katlar: savdam filmler olarak disinllebilir. Resimlerdeki degisik
sekiller defgisik katlara c¢izilebilir. Urnegin bir fabrika
planinda binayyr bir kata, makina + ekipman bagka bir kata,
@lektrik tesisati baska bir kata, 1sitma tesisati baska bir kata,
cizilebilir. Daha sonra bu katlardan arzu edilenler Ustiiste
cakistirilarak va da arzu edilenler dondurularak, amaca uygun
resim secilebilir. ’ ,

Degisik bolumlerde yapilan gizimleri dstilste gorerek cakigan
hatlar, gelisen verlestirmeler olup olmedigyr gorilebilir. Boviece
en  uygun  resim segilebilir ve gerekli duzeltmeler daha kolay
vapilabilir.

Bir imal resmi ciziminde bir kata mekanik bir parca cgizip
diger bir katta dokimciye gidecek sekilde blcilendirilebiliv. Bir

bagksa ~ Katta da  igleme &lch  ve toleranslari belirtilebilir.

Dokimcliye gidecel parca igin ilk iki, torna haneve gidecek resim
igin birinci ve dclincld katlar:i cizmek mimkindir. Bivlece iki ayvri
resim elde edilmis olur. Hetr bir kata cgizimin kendisin
hatirlatacak bir isim, renk ve gizgi tipi verilebilecegi gibi bir
katta istenilen renk ve gizgi tipivle de gizim vyapilabilie. Fir
CAD sistemi ciziminde sonsu:z sayida kat kullanilabilier.

Frototip Cizimler:

Tikm resimlerde kullanilabilecek belli detaylar veva
degerlar bir prototip gizimde toplanabilivr, ve heryeni ¢izims
baslayista bunlarin kendiliginden hazir oOlmas: saglanabilir,
drneqin paftta antetini bir kere hazirlar, her resimde sadece
resim no, tarih ve revizyvon eklenebilir.

Yyazir ve faramalar:

Cesitli karskter, tip ve biayuklikte vazi vazailabilir, veni
karekterler veva yazi stilleri eklenebilir. Belirtilen alanlar
istenilen sekilde. taranabilir. Degigik tarama bigcimleri
clusturulabilir.



dlocidlendirmes

CAab sistemleri ile vapilan resimler obtomatilk olarak
oloidlendirilebilir, diger programlarla iliski kwrarak montai ve
agirlik hesaplari yapilabilir. ’

s

2.1.2%. CAD Tle Cizim Yapabilmek Icin Neler Gereklidire
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Yacilims

caDh sistemi ile cizim vapabilmek icin bir CAD gizim paket
programinin  olmasi gerekir. Bu paket programlsr yvapimci  Ffirma
veya kurulusun verdigi isimler altinda fButolab, MICRO. CADAM  vs.
isimler altinda taninmaktadir. Bu CAD yazilim paketlerine o
alandaki gelismeler ilave edilebilir ve bdylece CAD sistemi
yazilim paketi zenginlestirilebilir.

Donanim:

Temel bilgisayar sistemlerine ilaveten yiksek c¢ozinldrlikte
(resolution? gratik monitder geteklidir.

Goruntia Monitori:

Bazi bilgisavarlarda CAD sistemleriyie cizim vaparken gift
o omonitir kullanilir, biri _komut girisi ve bilgi (text) gcaikig: digin.
digeri grafik icindir. Text monitorlia sistemlerds, graftik
monitorin =ag tarsetinda skran menusl ve altte komut girisi idicin
bir komut alan: bulunuwer, Sekil:2, 1.

Cift monittdrlid sistemlerde, hem gratik hemds bilgi girisi
amacivla ayri yar: monitorler kullanilir, SekiliZ.2 .

Yukardaki listelensn domnanim ve vazilim temel (basit) CAD
sistemi icin yeterlidir. Baz: durumlarda cizim wve dizayna
kolayvlastirmak igin yardimci yazilimlar ve donanimlar gereklidir,

 EBazi yardimcl donanimlardan agafida kisaca bahsedilmistir.
1} Fen plotter ve matris varicilar (printer):

Fern plotter veya matris yazic: {grafik gizme dzelligine
sahip olan printer) sisteme baglanarak bir gizimin "hard copvasi"”
alinabhilir. CAD  sistesmleri genellikle avni sistem Uzerinde her
iki plotter tipini destekler. Frinter plotterin gizimleri pen
plotterin gizimlerinden daha dalgali, bunun vaninda bazi hallerde
pen plotterdan daha hizli gizim yapabilir ve maliyeti daha uwcusz
olabilmektedir. Bu nedenle cizim verlesim durumlarini. konteol
etmede vb. . durumlarda matris vazici, son cizimlerde pen plotter
bullanilmas: daha uygun olabilir.
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2y Grafik giris noktalama cihazlari:

Mouse, digitizer veya touch pen vb.cihazlara gratik giris
cihazlar: denir. Klevveden nokta ve bilgi girisi nisbeten
kolavdir takat ekran uzerinde touch peni harekst ettirme veva
manyetik kalemi tablet Gzerinde hareket ettirerek arzu edilén
Lonuma geldiginde bir digmeve basarak isaretlemsk daha kolavdir.
CcaDb  eisteminin verimliligi bkullanilan amaca uygun vawﬁ1mc1
aygirtlarin kullanilmasivia en viksek dizeye glkarllabilivl

e AutoCAD isletimi, Yiklenmesi ve Menu

s e e v o

~y

2. 7.1. Hard Diskin Hazirlanasi:

Eazi UCAD sistemleri hesm .flopi disk hemdes hard disk ds
calisabilir. Asagida hard diskin daha dizenli kullanilabilmesi
icin gerekli alan directord acma isleml verilmsktedir. EBir CAD
sistemi paket programi istenilen directdre kopyalanabilir.
vikleme isleminden once directtrin acilmas: gerekir. Asafidaki
Groekte ACAD isimli directdrin acilmas: gbsterilmektedir.

axCes (ENTER}
s »>MDAVACAD (ENTER)
£0e v rCDNACAD (ENTERD

CcaD paket programinin bulunduge disketleri sirasiyla disket
cipriicu icerisine sur.

-

<Lz \BCAD>CORY Az#.% 7 (ENTER)

Paket programinin beslundugu bittun disketleri avni sistemls
kaopyalanir. '
Bundan sonta CAD sisteminin calisacagi: cevre elamanlar:i
programa tanitilir, vanli configirasyonu vapilir.
Sekil:Z2.1 Tek monitériu CAD sistemi.
Sekil:2.2 Cift monitérli CAD sistemi.
2.7.2. GutoCAD Ana Memusii:

fana menu AuLoCAD’ i igletmeyve basladigimizda ekran lUzerinde
atziken secenek seklindeki listedir.

grnce autolal in vukli Belunduge directtre girilirsg
sCen»CdsACAD  (EMTER?

Tekrar
L0 vVACADCDSACAD LEMTER)



fautolal'e girildikten sonra ana menu ekrana gelir.

Main PMenu

1. Exit AutoChb

1. B2gin a New drawing

Z. Edit an EXISEVING drawing

F. Flot a drawing

&,

Y. Contigure AutolCaAD

&He File Wilities

7. Compile shape/+ont description file
g. Convert old drawing +file

Enter seleckion:

Buradaki seceneklerden amaca uygun olani segilerek c¢izime
devam edilir. Bu secenesklerin agiklamasi asagida sunulmustur.

0. Exit AutolAD
Bu secenek programdan cikmak icin kullanilabilir.

1. Begin a NEW drawing _

Yeni ¢izime baslamak istendiginde bu secenekle isleme devam
edilebilir. 1 nolu secenek girildikten sonra program cizime bir
izgim verilmesini isteyecektir.

Enter name of drawing:FISTON (Cizimin ismini giv)

Verilen isim onceden kdullanilmis bir isimse vani -kdatuklerde
Varsa program bunu hatirlatacaktir, wve eski resmi silip ayni
isimle veniden baska biv resim vapilmak istenip istenmedigini
soracaktir. Egqer cevap evetse "Y" hayirsa "N" vazarak isleme
devam edilir. '

2. Edit an EXISTING drawing ) C .

tnceden c¢izilmis bir bir resim Gzerinde g¢alismaya devam
etmek istendidinde segilebilir. Secenek girildikten sonra cizimin
iemini soracaktir eger verilen isim kitiklerde yoksa progSram bunu
hatirlatir ve ENTER tusuna basildiginda tekrar ana menuye diner.
Tekrar seceneklerden biri girilerek isleme devam edilir.

. Flot a drawing

Cizimlerin bir gizici aracilaigivia kagida aktarilmas: igin
kullanllabilir. )



4., Frinter Flot a drawing

Cizimlerin bir matris vazica araélllglyla kagida aktarilmasi
amacivia kullanilabilie,

5. Contigure AubtoCAD

‘Frogramin calisacag cevre elamanlarinin
tarnitilmasi  amaciyla bullanilabilire FMontde. tablet, mouse,
cizici, pPen plotter, printer platter v« elamanlarin
kullanilabilmesi igcin énceden tanitilmis olmas: gerekir. Sistem
ilk kullanilmaya baglandiginda bu islemin vapilmasi gerekir.

Frograma

7. File Wtilities

Katikte bulunan kayitlarin listelenmesi,

zilinmesi,
isimlerinin defistirilmesi vs. amacivla kullanilabiliec.
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Pei. 1l HELF Homutu

auvtolal paket programinda kgllanilan bBomutlarin  listesi

Cgiiridlmel istendiginde veya bir komutla ilgili kisa hatirlatmalara

gerek duyuldugunda kullanilair, kullaniligsrasagidaki gibidie.

Command:HELF veya 7
Command name (RETURN for list)s (Bir komutla ilgili kisa

hilgi istenivorsa komutun ismi yazilarak RETURM tusuna basilair,
vada sadece RETURKM tusuna bas:ilarak GuitoCAD komutlarinin listesi
alinabilier.?

2.3.2 CrZiM IiSLEMINDEN CIEMA KDEUTLARI

-

Yeni bir gizim vaparken veya daha fnce cizilmis olan bir
cizim Uzerinde degisiklik vaparken ana menidye donmek gerekebilir,
Cizimden ana mendye donmek veya gizimden gikmak igin  kullanilan
cesitli komutlar vardir. Bu bomutlar asafida kisaca

__ozebtlenmistir.

Z.3.2.1 END Romutu

P e —

END- komutu ile dzerinde galisilmakita olan gizim diskete
kaydedilir varsa ayni isimdeki daha Onoeki cizim silinir ve ana
menuye donuliv.

2.3.2.2 QULIT Eomutu

GUIT komutu ile dzerinde calisilmakta olan cizim tamamen
iptal edilerek ana menuye dbnllir. Ancak tamamen gdzden cikarilan
gizimleri silmek icin kullamilir. Yanliglikla GQUIT komutuyla
cizimlerin silinmesini Odnlemek icin program bir defa daha

Really want to discard all change to drawing?
{Gercekten bltin degigiklikleri iptal etmek istiyormysunuz?)

SOrUSLnG soracaktir. Faer soruva ¥ (evet) ile cevap verildiginde
o calisma sirasindaz yapilan butén degisiklikler iptal edilerek
cizimden gikilar, H {hayir ile cevap verildiginde islemden
vargegilr. Bu komutun diskette kayitl: gizim Uzerinde bir etkisi
ok hur.
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T.oE.2.7% ENDSY Eomutu -

ERND komutu gibi kullanilar.

Z.2.Z2.4 BAVE HKomutu

Calisilmakta olan gizim o anki halivle diskete kavdedilerek
cizime devam edilebilir. Uzellikle elekirik kesilmesi veya bagka
bir sebeple Uzerinde galisilmakta olan gizimin kavbolmamas: igin
pelirli araliklarla SAVE Ekomutu ile cizimleri son lalivie
cizimleri diskete kaydetmek iyi bir aliskanliktir. SAVE kombu
ile cizimler diskete kaydedilirken Onceki isim yerine baska bie
isim kullanilarak backa bir kidtik acilabilir. Igslem basamag:,

Command: SAVE
File name <###>: (Kaydedilecel kitlgin jsmi.)

Eger burada RETURN tusuna basilarak bos cevap verilirse AutolaAD
cizimi -bir Snceki kituk Uzerine kayvdedecek, bodylece ayni isimli
bir onceki kitdk silinmis olacaktir.

2.E.2.5 STATUS Fomutu

o komtla o anda calisrimakta -olan  gizimin--sinirlar:,

modlar:i, elamanlarin koordinat noktalari disketin duramae vs.
gbrulebilir.

FeE.Z.6 LIMITS Eomuta

yeni bir cgizme baslamadan ©Once g¢izim vapilacak alanin

sinitrlarint belirtmek amaciyvla kullanilabilir. ELizimin her hangi
bitr aninda ¢izimler bu alanin disina tastiginda

degerler
degistirilebilir.

2.3.2.7 UNITE komutu

Koordinat, ag:t wvs. savilarin vasitlisinda defisik bicimler
ktullanilabilir. Ekullanic: bu secenshklerden istedigini secebilir.
Secenekler asagida kisaca Gzetlenmigtir.

Koordinat Format Secimi:

»

SBayilarin hassasiyetini ve kullanim verlerine wvgun bir

secim vapmak gerektiginde;
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Command: UNITE
vazildikitan sonra AutoChb
Syste of units
1.8cientificg

Z.Decimal
‘Z. Engineering

4.Aarchitectural

Enter choice, I ko 4 &> (Seceneklerden hangisi amaca
uyaunsa basindaki say: girilerek isleme devam edilir.)

Bundan sonta AutoCAb virgitlden SOMNra kag hamnenin
gusterilecegini,hassasivetin ne olacag: vb. mesajlar verecsktir,

2.F.2.8 FILES Homutu

e oo v bosst O

Cizim sirasinda diskette ne var ne vok gormel gerektiginde,
FILEE komuitu kutiklerle ilgili islemler vapilmasini saglar.
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2.4. TEMEL (BABEIT) CIZIM HOMUTLART
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Fu  bdliumde

basit gizim komutlarinin kullanmimi Hzet
aciklanacaktir. :

clarak

Z2edal. LINE EKomutu

e o

Baslan ve bitigs nokitas:

sayisal olarak
isaretleyici ile

girilerelk veva

isaretlensrek dogru pargalarinin ciziminde
kullanilabilir. Islem basamaklarais
Commands: LINE
From point: 2,2 € @&n gz e
To pointeld, 2 —pr +
To point: (RETURN)

klevyedeki oklarlas

. isaretlevici asagi: vukari, saga sola
hareket

ettirerelk cizim vapirldiginda ekran dzerindes isaretlenen
noktalari isaretlemneden Once gormek midmbklndiir. Bu

nedenle
isaretleyici ile igarstlemenin bu gibi avantajlari vardir. :

t ot A

Arka arkavya noiktalari girerek bir oOnceki noktadan
sonraki noktaya siurekli dogru parcalari cizilebilecegi gibi, arzu
edildiginde nokta girigi istendiginde RETURM la karsilik vererelk,
boslangic noktasi bir Oncekinden farkli olan baska nokta girigi
vaparak baska bir dofru giziminge baslanabilir.
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LInNE~Undo (Cizgi-SZilme! Al Fomuto:

LIMNE  komutuvla cizime devam ederker vanlig dogry cizimi
vapildigainda U  wveya UNDO vazilarak yanliig gizilen doSru pargas:i
silinebilir. Her bir U/UNDO vazrip RETURH tusuna basmaya sirasivlia
pbir gizm elamani silinir. Islem drnegis

CommandrL INE )

From pointal,l . -

To pointil.é& Q£ (6.5
To pointie.é .
To point:B, 4

. KE43

To pointi8,.1 : | +(8,4)
To point:l : |
To pointzl :
To point:é, 1 : : l
To point:sl,l an a - +
. . e oD ;
To point: (RETURN) i P L (8., 1)
Sekilde silinen (UNDO /LD kisimlar bkesik cizqgi ile

gbsterilmigtir.

LINE-Close (Poligonlei Hapatmars.

LINE komutuvia cizilen bir cizimin ilk noktas: ile son
girilen noktasini birlestirmek mimkandur. Bunun igin  soh "To
pointe ™ mesaiina "C/Closse" wvazilip ENTER fusuna basilarak
ilk nokta ile son noktanin kapanmas: saglanir.

Z2.48.2. CIRCLE EDmuty

CIRCLE komutye kullanilarak bes degisik wmetodla & cember
cizilebilir. B metodlar asagida kisaca bret olarak .
aciklanmigtir.

-

1) CIRCLE-Center—-Radius (Merkez NOktasi ve yarigapini
Girerek):

‘Bir cemberin merke: noktasinin koordinatini ve vyaricapPinin
buyikligunlit girersk  arzu edilen biviklik ve varil gapde c¢izmek
mumkindir. Islem bzsamaklaris



koordinatlar:y girildikten sonra “"Diameter/<Radius>:™
"D/viameter” karsiligi verilerek RETURN tusuna basilir ve
cemberin capi girilerek arzu edilen konum ve biviklite
ciriliv. Islem basamaklari;

arzu

n15-

.r"-' ",
i o 4 P
Command: CIRCLE g / SN
ZR/ER/TTR/CCenter pointizd, 4 o }

Diameter/<Radius»: 2 2 -

S /
“'ﬂ,‘. '.:/

'._.__. ) . #’“

g SRRy

2) CIRCLE ~Center ve Radius (Merkez Noktasi ve varicapini
Girerek:

ATy edildigi durumlarda cemberin merkez noktasinin

mesaiina
sonra
cember

: ,;"'f' --"‘-.
Command: CIRCLE / ;’ﬂ%
IF/2F/TTR/<Center point:ié,6 . AN
. - . ) 5.8y s
Diameter/<Radius>: D 3 4
Diametergd_ «;fQ,

'\\{/ ‘
''-._.‘__b..‘;_'_,‘.,--""'~

%) CIRCLE-TTE  (Cember Uzerindeki iUc Noktanin
koordinatlarini Girerek):

Cember Ozerindeki b nokbtanin koordinat noktalar: airilerek
edilen konumda ve buyuklukte gcizilebilir. Islem basamaklari:

Command: CIRCLE

IF/ZF/TTR “Center point>:3IF

First pointiil.¥1 (Cember 4zerindeki birinci noktal
Second point: X2, Y2 (Cember rerindeki ikinci nokta)
Third point: X3.V3 (Cember lzerindeki Ucincii nokta)

- 735D




4y CIRCLE-ZF (Cember dUzerindski iki Noktanin Koordinatlarin:

Girerel):

Savet "IF/ZF/TTR/<Center pointi:" mesajina kargilik "ZFY

ile

cevap verilirss, cemberin gapi Uzerindeki karsilikli iki noktanin

tpordinatlar: girilerek gember gizilebilivr. Iglem basamaklarig

Command: CIRCLE

IR/ 2F/TTR“Center pointr e 2F

First pointsX1l,v1 (Cember Uzerindeki birinci noktal
Socond point: X2,.¥Y2  (Cember Uzerindeki ikinci nokta)

AIYCIRCLE-TTR (Tanjant.Tanjant ve Radius GBirilersi):

®

Birbirivlie kesigen iki dogru veye cember igaretlenir

Ve

sontra cemberin  yarigapi girilir, diger hesaplamalari AutolaAD

taraftindan vapilir ve arzu edilem cember gizilir.

Command: CIRCLE
BR/2FSTTR/<Center point>s TTR

Enter Tangant spec: (Birinci cizgi veva dofruvu isaretle)

e Epter — Second - Tangant spect(ikinci gizgl veva dogeuvyy
isaretle)
Radius: (Yaricap!

%1 Digqer Beometrilk Yapilarla Cember Cizimi:

Cizilecek  cembsrin taniant ocldugu. objeler
cemberler, doaru parcalar: vb.) den faydalanarak, bu
teget oldugu gember cizilebilir. Islem basamaklari:

Command: CIRCLE

R /2P /TTR/<Center point1 3F

First point: TAN to (Birinci objeyi igaretle “a'")
Second point:TAN to (Ekinci oblievi isaretle “"B")
Third point: TaN to (ugcuncit objevi isaretle “C")

Z.4.4. ARC Komutu

e i bt s e e SRS e St b S M el S0t S e

Tam olmavan cemberlsre yvay (ARC) denivr. Yav ARC

(vavlar,
obielere

omatu

kullanilarak cizilebilivr. Yay ciziminde kullamilen sekiz  farkl:

metod wvardir, Bu sekiz metoddan bhangisi cizime daha uvgunsa
metod secilerek gizim vapillabilir.

9
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Fu metodlars

1} Yayin baslanqi¢ nokiasi, bitis noktasi ve vayin Uzerinde
bulunan hetr hangi bir noktavi girerek.

2} Baslama noktasini, yayin merkezini ve ug noktasin:y girereb.

Z)y Baslama noktasinmi, vavin merkesinl ve yavin acisinl
girerek.

43 EBaglama noktasini., yayvin merkez noktasiny ve kirisin
uzunlulugunu girerek.

5) Baglama noktasini. bitis noktasini ve varicariny girerek.

&) Baglama nokftasini, bitis noktasini ve yavin &gisini
girerek,

7) Baslama noktazini, bitis noktasin: ve baslama vonuni
qbistererek. ,

8) baha oOrnce g¢izilmis cizegi ve vavin devami olarak
cizilebilir.

Asagids bununla ilgili birkag Ornek gosterilmistir.

1) Baslangic noktasi, bitis  noktas: wve vavin drerinde
bulunan herhangi bir noktayl girerek:

EBu metod “IFY metoduyla cember cizimine benzer. Yime bu
metoda noktalarin koordinatlari klevyeden girilebilecegi gibi,
igaretleyvici ile isaretlenserebkde girilebilir. Islem basamaklarig

Command: ARC

Center point/<Start point>es4,4 C(Baslama noktasi}

Center/End point/<Second point>:Z,5 (Yav Uzerinde herhangi
hir noktal

End point:2, 4 (vYavin bitis noktasi)

2y Baslama noktasi, merkez noktas: wve bitig noktasin:
girerek:

Bu seceneklarle baslama noktasindan bitis noktasina doaru
saat ybnunun tersi istikametde vay gizmek icin kullanilie. islem
basamaklariy .

Commands ARC

Center point/<Start pointi:C

CentersX1,v1 {(Yavin merkez noktasi)
Angle/Lenght of chord<End point>:X2,Y2 (Yayin bitie noktasi)

e

Zy Baszlama npktas:, merkez noktesi ve yayvin acisinil girerek:

Bu metod baglame noktasindan itibaren istenen varicap ve
acida vay gizmek icin kullanilair.

o



4) Peslama noktasi. merkes

girerslk vay cizimis
lzlem basamsklaris

Command : &RC

Center point/«<8tart pointrz¥X1l.,VYl
Center/End point/<Second point>:C
Center: A2, Y2

Angle/tenght of chord<End point=:L
Lenght of chord:d (Kirisin czunlugu,

noktasi ve kirisin

uzunlugunu

(Baslama noktasi)

(Center)

{(Yayin merkez noktasi)

(Lenght of chord)
maksimum yvaricapin iki

katidier)
Z.4.5. FPLINE Eomutu
FLINE komutu  dogruo (LINE) ve  vay (AR komutlarinin
birlestirilmis halidir. FLINE asagida gisterilen tiplerde
cizilebilir. ' '
1} Polvline (bsrlegik cizgiler) nokta/cizgi tiplerindes

cizilebilir.

2r-Folviine genis-<that)veya sivriltiimis olabilir. -
= bivr dolu daire veva halka

2y Bir gesnis polyvline,
cizilebilir.
Yavlar

seklindes

ve dogqrularin  kapapal: poligon ve elipsleri
sekillendirilebilir.

FPLINE komutunda icindeki bazi alt komutlar:

Close: {kKapsa:l

FLINE komutunun duaz  gizgi cesidi  digcin "CLose"
ramutuna benzer fakat polylin’in bir duz cizgiden cok bir  vay
parcasi ile kapanmasina neden olur. '

NOT:CEnter ile ClLose komutlarini birbirinden avird etmek
icin klevyeden girerken ilk ikl hartlerini girmek gerehkir.

Direction: (Dagrultu)

Genellikle AutcCAl vay parcasin: onceki poivline pargaélna

teget olarak cizer,
parcanin dogrultusuns
baslangilc dogrul tusunu

esit olur.
belirtmede

ve bhivliece yavin baslangigc doGrultusu Onceki
"Direction"
kullanilir.

yay  1cin  agu

"Direction®

ceceneqi girildiginde AutoCAD derhal agagidaki karsilig:r verirs
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Direction 4rom starting point;

Arzu edilen nokta igaretlenir, veva koordinatlari klevveden
girilir. AwtoCAD bunu baslangic noktasindan bir dogerultu olarak
vorumlavacaktir. ' :

FLIME Romutuyla Cizim Metodleari ve Islem Basamaklarie
FLINE-Width

Command: PLINE

From point: &, & {Baslangic noktasi)

Current line width is Q.0000

arc/ClLose/Hald width/Lenaht/Undo/Width/<End point of liner:i

Starting widEh<0.00002:0.5 (Cizilecek dogrunun baslangic

kalimligil

Ending width<0.5000%x: (Eger dodru parcasinin  veva
vayin baglangic ve bitig nokitasinin avnl  kalmasi: istenmivorsa
sadece EMTER tusuna basilir, bitig noktasinin kalinligingn farkl:a
olmas1 istenivorsa arzu edilen deger girilir.)

Arc/Close/Hald width/Lenght/Undo/Width/<End point of liner:g,?

{cizilecek dogrunun bitis noktas: girilier) '

Command:PLINE

_From pointsG.3
Arc/Close/Half width/Lenght/Undo/Width/<End point of line>:H
Current  line width is 0.35000 (0 andaki g¢izgi kalinligin:
gosterir dahe sonra isleme devam edilir)

FLINE-CLose

Command: FLINE

From point: 0,5 .

Arc/ClosesHalf width/Lenght/Undo/Width/<End point of iner:1B,8

arc/Close/Half width/Lenght/Undo/Width/<End point ofline>: 12,3

Arc/Close/Hal$ width/Lenght/Undo/Width/<End point of liner:C

(11 girilen nokta ile son girilen nokta o ankil cizgi kalinlig:
ile ¢izilerek birlesir)

FLINE ~fArc

Cizilen son ¢izginin wg noktasindan  itibaren vyayin uc
noktas: girilerek vay gizimi, vapilabilir. iglem basamaklaris

Command:z FLIMNE

From pointsli.l

are/ClosesHal+d width/Lenght/Undo/Width/<End point of inerz &,z
Arc/Olose/Hal+ width/Lenght/Undos/Width/<End point oflinesi1a
angle/CEnter/Closs/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pi/
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UrdosWidths<End  point ot arcieB,3 izilmesr arzu edilen vavin
VA boordinat noktalar girilir vada isaretlevicl Covle
igsaretlenir.)

B bolumdekiz Anale (acr)., Center (vavin merkezr noktasi),
Ling {(gizgi. dogrw . Close (kapat, birlestir) komutlari daha dnce
pahsedilen komutlarin avnigidir., tek farkl cizilen gizgilerin
kalinliklarinin farkl: olmasidir. Undo komutu ile ise PLINE
Lomuty icerisinde hataly cizim vapilmigsa bunlari silmek igin
pullamilabilir. Line alt komutu ile ise PLINE-Arc modundan FLIME~
Line moduna geri dondlir.bBu alt komutlarla islem vapildikian sonra
normal PLINE moduna deri dondlue.

FLIME komutu icerisinde gegen alt Lkomutlari secmek
secilecek komutun blyik harflerle vazili kismin: -
tusuna basmak yeterlidir.

icin
vazip ENTER

2.4.5,. TRACE Eomuty

o o o -

Greu edilen kalinlikita igi dolu wveva bos cizgilerin
cizilmesinde TRA&CE komute kullanzlabilir. AntolChD ‘de bivlie
cizgiler TRACE olarak adlanditilir. TRACE komutuvla ard afda
birden fazla TRACE parcasi cizilebilir. - bu nedenle TRACE nin

(A1
noktalar: bir sonrakinin v OnEe giire hesap edilerak
mirlestiginden, bir sonrakil TRACE nin uc noktalarinin

toordinatlary girildiginde bir Onceki ekranda gdzikir, eqer daha
fazla TRACE cizimi vapilmavacaksa RETURM tusuna basilarak islems
con verilir. Iszlem basamaklarig ’

L2 (8.8

Command: TRACE

Trace widbh«Q, 00052005
From point:Z, 2

To point:z, 8

To pointesg, B

To pointig, 2

To point: tRETURMN)

(B (B,Er

TRACE nin baslangic ve ucw daima duz olarak cizilir. TRALE
nEILL ON/OOF" komutuvla igi dolu veva bos oclarak cizilebilir.

7, 4.6. POLYGON Komutu

— - - —-— —

FOLYGEOMN bkomutu eckenar cokgenietr gizﬁéﬁi igin

o - b kullanilier,
cokgenler 3 den 10247e kose kenara sship ciabilir.



Folvgon  (cokgen) bir cemberin  igine verleszecek sskilde
iziiebileceqi gibi. polvgonun kenarlari cembere dis teqat’olacak
sekilde de cizilebiliv. Folvaonlar gercekde kapali cizgilerdir,
Daha sonra FEDIT komutunda bahzsedilecegi gibi polvaonlarin gizgi
kalinliklarin cizgi kalinliklarin: degistirmek mumbindir. Igiém
basamaklaris

Command : POLYEON .

Number of sides:é (Folvgonun kose sayisil

Edae/<Lenter of polvgonrié, s (Polvaonun merkeszi)

Inscribed in circle/Circumscribed about circle(l/Cl:l (Efqer
hayali cemberin icerisine verlesecek sekilde cizilmek iateniycésa
B kbgeler hayali cembere - teget olacak sekilde gizﬁlmek
istenivorsa e harflerinden biri yazilarak isleans devam
edilir.

“IY zecenedinden sonra AutolAl asagidaki mesajl verecektic.

Radius of circle:? (Polygonun yerlesecefi cemberin VaPrl

T -/ N -
,47""‘7‘? \ : ’J/’

o,
. :o-,"‘\

T,

_ .

)

capi!

i TEGET

FOLYGON-Edge FMetuduy

Command: FOL y&0H
Mumber of =sides:é
EdgesCenter of polyoon>:1E

Firet end point of edge:3, 1 (Birinci kdse noktasi)
Second end point of edsesd, |l Clkinci kdse nokbtasig

Z2.4.7. DOMUT vevae DOUGHRUT Komutu

Halkse wveya ici dolo dseireleri cizmek idgin DRDONUT  veva
i

c
DOUGHNUT komutlarindan bivi kullanilabiliv. felem bassamaklaris



~22=

Command: DONUT veva DDUGHMUT
Inside diameteri0.35x:1 {lccap. =ger iccap deQer:
degistirilmek i1stenmiyosa sadece RETURN tusuna basmak yeterlidir.)

Jutside diameter<l»:z (Drsgap, yine degerin  avni
balmasi istenivorsa RETURM tusuna basmabk katidiv.?

Center o+t doughnubs 4,4 (Ponutun merkezi)
Center of doughoots RETURRH

Her bir DOUBHMUY ciziminden sonra “Center of doughnuots
mesa il tekrar skrana gelecekdir, bivlece dahsa Once belirtilen ic
ve diggap degérlierinde arzu edilen noktalara DOUGHNUT
cizilebilir.

fci Dolu Doughnut Cizimig <4)4)

o —

Commard s DONUT ‘
Iinside diameter<l.000x:20 ' — U
utside diameter<Z.0007:4
Center of doughnut:7,4

Center of doughnut: RETURN

i , )
Arzu edildiginde FILL OM/OFF wmodlarivla ici dolusbos
halkalar cizilebilie. . . . _i -

Z2.4.8. ELLIFSE kFomutu

o et ey i oo [P

ELLIFSE komutunun ihtiva ettiqi alt seceneklerdsn
favdalanarak deqisikt metodlarla elips cizilebilir. islem
bagamaklarys g

" Merke: Noktasi ve Iki Eksen Hpktasiviaj

Command: ELLIFSE

“@rxiel end pointi/Lenter:C

Center of esllipse:és,S (Elipsin aesrkezi)
Exig point: 7.5 (Ekeen noktasi?

Zther exis distance:/Fotation:%.5 (Diger eksen mesafesi)

Birinci Eksen, Ikinci Eksen ve Donme Agisiviag

Command: ELLIFSE
“éuiel end pointrs/Center:3,.5 {Birinci eksen uc noktasi)



Mrin end point 2. 4 (fkinci sksen wug noktasis

L%her axizs distancer/Rotation:k

Fotation around maior 8x 8 (Blivik sksen etratinda donmes
agisil

GHirilen bDirinci we ikinci eksen uwe noktalar: bir cemberin
capini temsil eden iki noktadir. Girdigimiz bu iki nokts arasina
pir gember gizilivr, girilen donme acisina - gdre cember elips
seklini alir.

2.4.%. SULID Fomutu

e e S Snbre e Ao S ot S v S e % s . Ve P e Yo

SOLID  komutuyla Gc veva dbrt noktanin koordinat nokialara
girilerek veva isaretleyvici ile isaretleyerel, dgi dolu veva bos
icgen veya dorigen yekpareler veya bunlarin birlesiminden olusan
sekiller gizilebilir.

SOLID komutuyla dértgen vekpare cizmek igin hkigegenlerin
koordsnat noktalar: girilir veyva isaretlenir. dggen vekpare
cizmek icin ise ilk iki kdsegenin koordinai noktalari girilir  ve
daha sonra oOguncy  kosegenin koordinat noktas: girilir. Her
ikiginin ayri ayril islem basamaklar: asagida giOsterilmigdir.

Dortgen Yekpars:

Command: SOLID

First point: 2,2 (Birinci noktal
Second pointzl, 4 {ikinci nokta)
Third point: 4,2 {Uguncl nokta)
Fourth point:d, 4 (DErdincit nokta)

Third point: RETURNK

(<2 €44y (.47
ticgen Yekpare; g

£8.32

Command:SOLID
Firet pointis,2
Second pointzéb. 4
Third point:B, 2 )
Fourth point:RETURN &8 e BB

SOLID KOMUTUNUN KULLANIMI

FILL OUN/UFF wmodlarina 9gdre ici dolu veva bos vekpareler
cizilivr.

2.8, 10, TE&RT bomutu

Cizim icericsine, metin (hart, kelime. cumle, rakam  vb.

i1
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ez

el 1]

W

1Y ﬂ'}

leer  girmek dcin kBullanzlabilie. Azadida bu islemler
ciklanmistir.,

i -f*
uy -

b
30

o 2ed

TEAY A-Aligned text

Command: TEXT

Start point or Align/Center/Fit/Midle/Right/Stvle:a
Firet text line pointii,4 (Metnin baslangic noktasi)
Second text line point:9.,4 (Metnin bitis noktasi)
Text:ibrahim KADI

Yazmigs oldugumu:z bu metin isaretlenmis olan  iki  nokta
arasini dolduracak sekilde AutoCAl tarafindan blvikligl hesap
adilerek verlestirilir. 7erlesim asagidaki gibidivr.

[oroahim KADI
| gy wWiyodg]

Moktalarin giriz si1ras: degistirildiginde vani birinci nobkta
yverine (%,4), ikinci okta yerine (3,4) vazildiginda AutolAD
”ygzmaya‘ birinci nottadan itibaren baslavacagindan ters vazilmis
pir metin ortava gikacakdir.

TEXT F-Fit text

"Fit" TEXT secenedgide ayni "Aligned" TEXT secenedine benzer.
Farki ise "Fit" secenefinde gerektidginde fiarf byl Lhgin
degigtirilebilir. Izlem basamaklarig

Command: TEXT .

Start point or align/Center/Fit/Midle/Right /8tviesF
First text line pointiZ.Z

secongd text line point:zlid,2

Hight<d.1:3.2 (Egesr hart vuksekligini degistirmel

gerekivorsa veni defjer girilir, gerekmivorsa RETURM  tusune
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basilire biylece AutoCAD bir dnceki degerle isleme devam eder. !

Texts MARMARA UNIVERSITES!

TEXT M-Midle Text

Bu metodla girilen metin isaretlenen veva
girilen nokta ftarafindan tam ikive bdlunecek
varaftindan verlestirilir. Iglem basamaklaris

koordinatlara
sekilde Autolab

Commands TEXT
Start point or Align/Center Fit/Midle/Right/SEtyle:l

Midle pointib,é (Orta noktas
Hight 0. 0200503 (Har+f vukeskliginin dederi

deqistirilmyecekse RETURN ftusuna basilarak bos gecilir.!

Fotation angleddx:i%0 (Motr eksenden itibarem belirli
bir acida (yvatay, dikey wveva herhangi bir acids) matin

yvarilacaksa bu aci degeri girilir. fl1gili Brnekler asafidadir.)
Text:Marmara Universitesi

Marmoro Universites Coeo

n
o

0°>

l"' I
A

. Marmaorao Universit

1S3 ISJBAMN VA0WADK  (180%)

Diger secensklerde ise:

Lett:

isaretlenen noktadan itibaren daha Once tanimlanmis olan
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vazi =5til  ve buvikluglinde =solfdan saga cdogre vazmak igin

kwllanitlabiliv,

Lenters
izaretlenen nokta., girilen metnin tam ortasinda ver alir.

Rights .
Daha Hnoe tanimlanmis olan vaz stilindes soldan sagda dogru
matin vazilabilir.

Stvies

AutolAaD  de vusld bulunan baska bir yvazi stilini secmek veya
veni bir vazi stili mevdana getirmek icin kullanilabilir. Islem
basamaklarys

Commandz TEXT

Start poaint or align/Center/Fit/Midle/Right /Stvie: s
Stvle name (or TYISTAMDART s FANCY

Start point or aligns/Center/Fit/Midle/Right/Styles

"Stvle nams (or 7)) STANDART>: " mesaiina karsilik olarak "?f 1a
karsilik verildiginde AutoCAD de vikli bulunan vazi stillerinin
listesi skrana gelecekti.

Daha sonra bahsedileceqi gibi, "STYLEY kaomutuyla o andaki
vazi stilinde degisiklikler vapmak veyva vazi stilini degistirmel
mumbindile,

NOT:"STYlie® secenedinin "Start point® segenagdi ile
karismamas: igin ilk dc hanesinin tam olarak vazilmas: gerekir.

TEXT komutuyvla ard arda metin girmek momkindie bunun icing

"Commands:s (RETURN? ) .
Etart point or Hliqn/tenter!Fit/Midle/Eiqht/Btyle:(RETUHNB

karsilig:r verilir. Bir bnceki girilen metnin altindan  itibaren
islene devam =2dilir. dsadida drnek vapirlmiskir.

Comnands: TEXT

Start point or Align/Center/Fit/Midle/Right/StvileitM

Midle pointis. s (Orta nokta)

Hight<0,0200x50,.5 {Har+ yuksa2kliginin dederi)
Rotation angledd): (RETURN)

Textitlarmara dniversitesi

Command: (RETURN)

Start point or Align/Center/Fit/Midle/Right/Stvie: (RETURMN)
Text: Teknik 29itim Fakidltesi

14
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Fontrol Eodlar: ve Uzel bFarskterler:

Gerektiainde bir metni komple veyva bir kelimesinin  altina
veva ustlni gizmelk mumkundir.  Bunun igin metnin uyaun bivr verine
korntrol karekteri ile "4AU" (Cidt viuzde i1gareti) kullanilir.

whD st cizgi modu

“Al salt cizgi modu

wwnl therecs sembolu

AAF sTolerans semboli

“Al sCap bDlculendirme semboll
VAR sYuzde igareti

ORMHEER $

Texts ARutNDERSUDRED YAoUVERSCORED YAcoERNDYYu OVERECURELDYYo

UNDERSCORED AND OVERSCURED

EMD kelimesinde hem alt hemde Ust cizme moduy etkili  oldugu
igcin hem alti hemde usti cizilmistir. i

Bazi bilgisavar klevveleri bazi kullanigl: semboller ihtiva
‘edebilir. hatta AutolAD in de baz: standart olmavan sembolleri
vardir. .

vEvnnn®  kontrol karekterindeki "nnn' Og haneli gavisal bir
degerdir. Bu karekterleri kullanirken sirekli olarak o haneld
Larekter savieini kuallanmak., karisikliklar: dnlemek bakimindan
favdalidir. UTrnegin. "ZRO6SY kakettnv' numaras: &3 olan  “A"
harfini ousterir. Derece sembolu “"%%127" veva daha basit olarak
“1G, 6 HudF® '

L, :j

999 °F

Cavet aAuntolhl wmetin icerisinde sadece VUL igaretivlie
karsilasirsa bunu karekiter olarak alir.
* F

15
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2.4,.11. DTEXT Fomuatw

TEXT komutuna benzer yvalniz DTEXT komutuyla girilen metinler
klevyeden girildigi anda ekran Uzerinde gtirdlebilir, Bu komutla
metin  girildiginde metin dzerinde vapllan hertldrlid degisikligi
aninda gormek simkindir,

Z2.4.12. STYLE Fomutu

Ozel bir vazi stili mevdana getirmek icin kullanilabiliv.
lgiemn basamaklaris

Commands STYLE
Text style name (or ¥r <ETANDART:1EGIE
Font +ile <*##%#>:EBIE

Hight«<Q.S00x21 \ (Har{ yviksskligi)
Width factoral. OO0 .5 (Hart genislik fakideril
Backwards? (Y/Ni:¥Y veva N (Eger gerive dogru varilmas:

istenivorsa "Y" istenmivorss "M vazilir.
Upside-don?<¥ /M2 ¥ veva N
Vertical? <Y/Hrz Y veva N v
EGIE is now the curren text stvle. (EGIK su andaki vazi stili)

=

N -Boylece. yeni. bir. yazi .stilj vapilarak bullanilmayva
bagslanacaktir.

Fo8.135,. BHAFE komutu

dnceden tanimlanmis sekilleri calisilmabkta olan FEEmeE
abktarmak icin kullanilabilir. Bir sekil (GHAFE S tanimlanip

dizkete viklendikten sonra bu sekli. gizmekie oldudumuz vend
resin icerisine aktarmak icin SHAPE bkomutw kullamilir. SHAFE ils
tanimla bukbuk ler i, BHEY seklinds olue. SHaFE omut b
kullanilmadan once seklin dnoceden tanimlanmis olmas: gerskir.

2.4.13. L0aD Komostu

TeEETT.EHF" olan ‘sekillerin cizime aktarilmas:. igin
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orce digketten ana bellesde voklenmesi gerekir, bu 1slem

bomuty kullamilir. lslem basamaklaris

ile

Commands LOAD
Hame of shape file $to Load

Lo

Fra YT

(YUk lenscslk

lglem asagidakl gibi vapildiginda diskette bulunan

bittan &dtidklerin listesialiniedl.

Commarnd: LOAD
Hame of shape {file to load

(or

icin LOAD

\

geklin adi)

soriu . SHFE
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E. AUTOCED FULLANIM EOMUTLARIT

s e s s i e oo o s e s e e e e o s e gt g st o e e e dot e

H.01. DUZELTHE VE DUZEMLEME FOMUTLARI

e T ——

3.1.1. iGLEM vYAFILACAK ELAMANLARIN SECIMI

e

s s e o B0 s e St St S e e $4ere R4 T S S, s S ot b

Bu bolumde anlatilacak dizeltme ve dizenleme iglemlerinde
hangi elaman veva elaman gruplary dzZerinde islem vapilacagimin
bnceden  belirtilnesi {(secilmesi) gerekir. Secme isleminin nas:il
vapllacag: asafida kisacs dzet olarak acibklanmistie.

Z.l.1.1. Isaretleme:

Secilecek olan gcizgi , yazi, ve. Uzerine ilmecle gidilersk
secim vyapillabilir. PBirden fazla elamani secmek gerektiginds
elamanlar ard ards izaretlensbilir. Eder isaretlenscek slamanlar
avri bir bblgede 1ze ve herpsil Uzerinde avni iglem verpilacaksa tek
pir komutla (Window! secim vapilabilivr. Eger =lamanlar teker
teker secilecekse ve karmasik bir ortamds secim yvapilivoerss
barigiklaiklara mevdan  vermemek  igcin ikl 2lamanin birlesim
noktasindan uzak bir yerinden isaretlenmelidir veva daha sonra
bahsedilecedqi gibi ZO0M edilerek elamanlar buyvutuldudkten sonra
zecim vaplimalidir. SBegme (igaretlems) isleminde kullanmilabilecsk
alt komutlar azafgida czetlenmigstir.

Fulol.2. HWindow veve W (Pencereleme’

Secilecek slamanlsrin fazla oldugu durumlarda tek tek secme
vering secilecsk elamaniar bir dikdbrigen icerizine alimabiliv.
autolAD "Select objects:” mesajinl verdiginde secilecek slamanlar
isaretlenen alan icerisinde kalacak sekilde Saa alt ile sol st
Lose veva sol alt ile sag Ust kdseler isaretlenir. Biylece ekran
uzerinde dikdortaen icerigine alinan alan secilmis olut.
tioselerin koordinat nottalari klevveden zavisal olarak
girilebileceqr gibi klevveden igaretlevici agagi vukari hareket
ettirerekdes by islem vapilabilir,

Zoi.1.3. Lest veva L (En son cizilen elaman: ssgme)l

Her hangi bir anda dzerinde isiem varmak igin en son tlzilen
glamant ssecmsek  gerektiindes bu alfé komut kullanilsbilie. Baza
durumlarda gerive doSryw gidilerek birden fazla slaman ard arda
secilebilir.



AZ.1.1.4. PFrevious veva F (lnceki)
“last” komutunun svnis: isleml vapar.

Secmz islemini kolavlastirmak icin Next, End point,bear., Mid
point vb.komatlarda vardimocl olarak kullanilabilir,

~

HZ.1.2. DUZELTHME ve DUZEMLEME EOMUTLARI
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Haleel. ERASE Eomutu

[ — e o o

Cizimin herhangi bir elamanini. bir kiemin: veva bkomele
olarak silmek icin kullanilabilivr, islem basamaklari:

Command: ERASE
Select aobjects: (Duruma gbre daha drece beahzedilen oblie sacme
vontemlerinden biri ile segim yvapilabilird)

PBurada tek bir cizim elaman: silinecekse silinmesi istenilen

mlaman uzerine ilmecle gidilerek secilebiliv. Daha tnceds
bahsedildigi gibi ard arda birden tazla elaman secilebilir. Egqer
dikddrtaen icsrisinge  slinabilecek bir slaman  grubu komple

secilecekes "Window veva W' metodu ile secim vapilabilir. "Window
veva W' wazilip ENTER tusuna basildiginda AutolAD  asagadaki
mesalil verecektir, Uwgun cevaplar verilerek islemg devam edilir.

Lower left corner: (Blt sol kdgenin koordinatlari)
Upper tight corner: (st sag kosenin koordinatlar:)

Eger silecefimiz elaman en son cizilen elamansa  “Select
objects:” sezaiine  "Lagt wveve L ile barsilik verilerek
silinebilir. Silinecek blUtun elamanlar isaretlendiginde “Sslecot
obiects:r" mesajina ENTER tusuna basilarak cevar verilerek iglem
tamamlanir. Efer vanlis elamsn veva elaman grubu sscilmisss
SCONMTROL CY tuswuna basilarak islem iptal edilebilir.

CELL1L.2.2. TOPS Fomuto

Bir elamasn wveva bir grup slaman vanlislikla silindiginde
tekrar kazasnmak icin kBEullanzlabilir, Sadece bivr islem gerive
donulebilir.
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Heloa2Z 3. MOVE Eomutu

[PV RPN RESEIISRPIEIRRTEIS Iw SIS SR NUpe

Cizimin bir elamanini. bir grubunu veva cizimi komple baeska

bie bolgeve tasimak aerekiiginds kullanilabilir. i=lem
bazsamaklaris
Command: MOVE
Select obijects: (Tasinacak elamanlari secg)
Displacement: (Tasima icin esas olacak moktayil isaretle)
Second point: (Birinci isaretlensn noktamin tagsima sonucu
aelecegi noktal
Buradsa Diseplacement: ve Second pointz mesajlarina verilecek
cevaplara gdre alinan sonuclar degisebilie. Becond point:
mesajina sadece RETURN la cevap verildiginde farklyi bir sonuc
alinir.
PN BV
{ 9
\. A et
1. ORISINRAGL 2. WINDGE ILE ELAMAGNLARIN SELIMI
_%
. ‘._‘_.?;—__.,. -'h.~_.k
S 3, i \5}
d B N/
, 3 m .ﬁ&:} e
—!_ T E’i"' +
€
‘-._.a:_-r is
Z. DISFLACEMEMT 4. SONLC

Eekil 2.1. MOVE komutunun gvllamimil.



Z.l.204. CORY Komutu

Cizimdeki bir eleman veva elesman grubung cizimin basks bir
varings kopvalamak icin kullanilabilir. Kullanilis: MOVE komutuna
benzer fakat COFY . komutuvla arzu edildiqinde orijinal sekil
silinmez v ayny sehkilden 1stenildigi kader igstenilen bidlgelere
kopya edilebilir, move komutunde ise islem sonunda orijinal sekil
silinir. Ornefin, cizilen bir makina elemanindan gizimin belli
bolgelerine cizmek gerekivorsa biv ftane gizilir. bundan  arzu
edilen bilgelere kopva edilir. Islem basamablaris

Command: COFY

Select obijects: tKopvas:y  alinacak elsman veva 2]laman
gruplarini sec.)

Select objects: Eecilebilecek eleman veva slaman  grubu

kalmadiysa RETURN tusuna basiniz.)

“Rase polnt of displacementr/Multiple: {(Temel {anal ver
degistirme noktasin: gir (X, Y /Huhtelif bolgelers awnai
elamanlardan kopva edilecekse M (Multiple:! secenagini qir.)

Eaer temel verdefistirme noktasinin koordinst: girildivse
autolad asagidaki mesaiil verecektir:

Second point of displacement: (Birinci isaretlensn noktanin
corvalama sonucu ver dedistirecedi nokitanin kordinatini gir.)

COFY-Multiple Secensais

Command: COFY
Eelect ohiects: (Fopvasl alinacak sleman veva eleman
gruplariny sec.)

sa point of diselecementr/Multiple:Multiple vayva H
e poinkzo.0

(Sonucy daha ivi gdrebilmek icin noktealar: klesvveden oklarls
isaretlevici ile igsarebleyin.)

Second point of displacement: 4,
Second point of displacemsent: 4,2
“acorvd Foint of displacementi&, O

econd point of displacement: (RETLRRD

{r

[l
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Sekil 2.2 COPY-Multiple komutunun kullamimi.

Eger bir eleman veva eleman grubunu muhtelid verlere bir
duzen  lcerisinde (ilsl kaopwva aragindaki mesafe agitas)
kopvalanacaksa daha sonra bahsedilecek olan &ARRaY  komutuyla
daha koleav ve hizli vapilabilir.

3.1.2.5. MIRROF Eomutu

b Gt S s B St S Bt o s s i e o 80 e e b bt S iy

Bir seklin Vansimasini (simetrigini) cizmek amacivla
bullanilir. Bir seklio simetrigid alimarken ariijiinal sekli =ilme
ve koruma sscenekleri mevouttur. Yansima ekseni vatay., dikev wveva
ara’  pozisvonlarda olabilir. Sekil 2.3 FMIRROR komu burnun
bullanimini gdstermektedir. islem basamaklarij

Command: MIKROR
Select obijects: (simetrigi alinacak eleman veva eleman
arupiarinl sSeg. !

Select obijects: (RETURN: .

First point of wmirror line:s (vansima ekseni olacak eksen
vzerinde bir nokta isaretle.:’

Yecond point: (Yansima ekseni lUzerinde ikinci noktavi issret.)

Delete old objiscts? <My veyva N (Eger orijinsl seklin

silinmesi istenivorsa v istenmivorsa N ile cevar verilir.)



AT
L

\.\_. A
ORIJIHAL

" -,

7 Y
Lh
L
L&D

{

N __,/

YANSIMA CIZGISININ SECIMI

Sekil 2.3

U
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ELAMANLARIN SECIMI_
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SOMUC

MIFROR vomutunun bullamimi.

vari ve sembollerin simetriginin alinmasi:

Bir rcizi elemaninin simstrigi alinirken cizim  iceErisinde
bulunan hart, trakam, ve sembollerinde simetrigi alinabilir.

yangima kuraline gdre bir
chkunamavacak duruma gelir.

WEZIMLN
Metin

simetrigl normal olarak
icerisindeki by elemanlarin

iglem sonunds okunup okunamamas: SETVAR komatuvla degistirilebilen

MIKRTEXT degickeninin olacadg: degere baglidir. Sekil Fad
MIRRTEXT degiskeninin alacas: degere iglem sonunda yvazi ve

sembollerdeki degigiklikler gordlmektedir.

47K

esIq

ORI JINAL

Seliil 3.

4

MIRRTEXT

ATk

MIREDR DEN SONRA
(MIFHTEXT=1)

4,7K
MIREROE DAN SONFE
(MIRKTEXT=0)

degiskeninin yvansima Uzerindekl ethisi.
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B R 2.H.8TRETOH Fomutua

STRETCH  komutu: bir cizim igerisindeki arzu edilen btilgevi
ekli bulunan gizgilerin durumuna géire uzatarsk veva kisaltarak

cizimin bagka Dbir bdélgesine tasimak icin kullanilabilir,
Gelil 3.5 . Gecilen cizim elemanlaris dogru, vay., degisik
balinlikta cizgiler ve polyvline den olusabilie, STRETCH

islemivlie bu slemdnlar duruma gbre uzavabilir veva kisalabilir.
lgiem basamaklaris

Command: STRETCH

Select object to stretch by window....

Sglect obliects: W (STRETCH islemi uygulanacak elemanlar
komple WINDOW la bir dikdidrtgen igerisine alinmas1l gerekir.)

Seglect obiects: (Window icerisine alinan, tasinacak olan
butan cizim elemanlar: teker teker isaretlenmesi gerekir.}

Base point: {Ana nokta)
MNew point: tYeni nokta)

STRETCH komutunun MOVE komutundan farki, Sekil3. % den de
anlagilacaqi gibi, bagl: bulundugu cizim elemanlarinin  bovunun
bisalmasi, dzamasi, baz: elemanlarin hic yver degistirmeden sabit
olarak verinde kalmasi ve buma bagli olarak sekil Uzerinde bazi
degisiklilerin olmasidir. STRETCH komutu islem vapilan elemandan
elemana farklilik gisterebilir, sekil Z.6.

£
>

1.0rzjdinal sekil WiNDOW

secimi
FL tea
Fe
. T
. .
\\—‘ \\ )
[ | L
t ' ,
4.4na nokta ve yven: nckisnin. 4.lslem sonucu.

icsaretlenmesi.
Sekile3. % STRETCH komutunun kullanima.
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Cekil: 2.6 .8TRETCH hLomutunun cesitli cizim elemanlar: Uzerindeki
etkisi.

i

Eqer pencere {(window) icerisine alinacalk bir dogrunun bir
kismi pencere disinda kalmigss islem sonunda degisme olmez. Diger
AR, TRACE, SOLID gibi elemanlar pencere disinda kaldiginda
farklilik agdsterebilir.

ETRETCH komutuvla islem girecek elemanlarin secimindes

) Secilecek cizim elemanlari Window (pencere) icerisine alinir.

2} Segme isleminde birden faszle Window islemi vapilabilir, son
Window STRETCH ile tasinan Window clacaktir.

3 Lizim elemanlar: segme islemine cerbest olarak eklenebilir ve
tasinabilir.

4) STRETCH  komutu sadece secilen cizim elsmanlar: dzerinde
etkilidir. ve snson toplam Window icine alinmavan bir c¢izim
elemani uzerinde stkinligi voktur.

5 Savet hic bir Window iglemi  vapilmamigsa STRETCH komutu
agafgirdaki mesajr verecek ve ana bkomut durununa dinecektir.

"You must select & window to stretch:”

Z2.1.2.7. ROTATE Fomutu

Cizim igerisindeki biy gizim elemanini, bitr eleman grubunu
veva bir gizimi komple. tarit edilen bir noktave abre belirli bire
agirda  donddrmek  icin  kullanilabilir. Eger donddrme scisinin
degari pozitit {(+) ise saat yvonunun tersi. negatid —) ise  saat

vonunde donme islemi gergeklesir. islem bazamaklriy

Command: ROTATE

Select oblects: {(Dondurulecek cizim elemanlaring sec.)
Eelect obijects: (RETLIRRM) ] ,
bBase points (Donme icin esas olacak nokta secilir.’

“Rotaztion analex/Reference: (Dbnme acisin: (—/+) gir.}

3
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Sekils3. 7. DEnme acisini giverek ROTATE komutunun kullamimai.

Eomut ethkilesiminde AutclCAD "<Reotation angle*/Reference:”
mesajin verdiginde Reterence veva R ile cevap verilerek belli
bie referansa gbre dbndurme islemi yapilabilir. By metod
mevdana gelebilecek karigsikliklar: onlemek bakimindan daha
kullanigliy olabilir, Sekil:3.d.

1 7 | -
(/ (/ 1’7 (P> —

] | ; T gas
_N B _ Vo4 L4
ORLIINAL OBJELERIM AHp MDETA FEFERRME YEHI arl
SECTHI £CIEI

Eskilz3.B. Reference secenegi ile ROTATE komutunun kullanima.

Z.il.7.8. ARRAY Eomutu

Bir gekli cogaltarak vabtav ve dusey veva bir " cemberin
merkerinden belirli bir mesatede dairesel olarak dizmeek 1cin
bullanilabiliv. Iglem basamaklaras

Command: ARRAY

Select obiects: (Dizilecek sleman veva eleman gruplerinl seg)

Select objiects: (RETURN) .

Rectanqgular or Folar array (EPi: B ovevae P (R secensgi ils
vatay—dusey (Rectangular) dizme, F secensdl ile daitesel (Folar,
Circular) dizme islemi vapilabilir.)



Tatav-—dusey ve dairecsel dizsms islemleri birbirinden
bagimsiz olduklarindan bu seceneklerden sonraki  islemler avri
ayri siralanmigtir.

Tatav—dugey dizme (Rectangular arrawvi:

Butolal “Rectangular or Polar  arrcay  (RA7F e ® meSaiing
verdiginde o gacenedil  ftercih edildiginde, A tolalh vatay

{horizontall sltun irow) ve diksy (vertical) bolon  savilarin
zoracaktir.
Yatav suitun savisi)l

Mumber of rows {(———3<4i>: (va
idraixe (Dikev kolon savisi)

Mumber of columms (11

Herhangi  bir defer verilmeden RETURN tusuna basilmas:
halinde AutolAD degeri 1 olarak alescaktir. Eolon wve situp
saylsinin tam say: olmasi gereklidir. Bundan sonraki mesajlar:

Unit cell or Distance between rows(-——3: (Situnlar arasindaki
mesate.

Distance between columns (11 1): (Kolonlar arasindaki mesafe.)

Folaon ve sutun savisi negatif veva pozitif clabilie,
orijinal  seklin bulurdudu nokta "0" noktas: gibi kabul edilir,
kolon savizinin negatit olmasi halinde sola dogru, pozitif clmasy
halinde sage dofgeru. sutun savisinin negatif olmas: halinde asafi,
poziti+ olmasi: halinde viukar: dogru dizilir.

Rectangular array 1cin drneks

Command: C1RCLE
Cernter pointiz,?
kRadius (or Dizd. 29
Commarnd: LINE

From point: 2.5
To point:@, 25430
Teo point: RETURH

Yukarida g¢izilen sekilden 3 siutun genisliginde ve I  kolon
situn  viksgekliginde biv dizi vapmak igin (Sekile?. 9.} ‘asacaidalki
konut sirasy takip ediliv,

Commands &RRAY v

Splect obiects: (Cemberi ve cizgileri isarstle.)
Rectangqular/Folar arrav (R/F2 R ‘
Number oFf rows(———1- K
Number of columnsol e
tnit cell] or distance bebween rowsi-———lz.5
Distance betwesen columns{lille.75
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Sekil:3.%. ARRAY komutu ile vatay ve digey siralama.

aRkAaY komutuvla dairesel dizinin mevdana getirilmesi:

Cizim dicerisindeki bir kisim elemanlar belirli bir eksen
etratinda ve bu elemanlar arasindaki wmesafeler esitse ARRAY
Circular  veva ARRAY Folar (F/0) komutwyla bu gizimler daha kolay
vapilabilir. lslem basamﬁklarl asagidaki gibidirg

Command: ARRAY

Select obiectes: Bizimin elemanlariny igsaretle;

Rectanaular/Folar arrav(R/F):iF veva O

Center point of arrav: (Rizinin merkez noktasi.)

Mumber of items: {Bizinin sleman ssavisi. Bu
k1S RETURM® la karsilik verildiginde daha SOMPa dizi

iceri#sindeki iki eleman arasindaki mesate girilerek isleme devam
edibebilir. Her iki1 durumda da bundan sonraki mesajs )

11 (+COW, —=CW) <2&00: (Diznin dolduracad: toplam aca
eqer acl ozitid igaretli ise saat vonunun  tersi, negatid
1garastla ige paalt vonunde elemanlar dizilir. RETURK la karsilik
visrl Bdiginde 3w derece oclarak kabul edilir.)

Yukards gecen "Numbsr of items:® mesajina RETURN la cevap
versidiginde., autoCAb:

wngle between 1btems (+LCKW, —-=CH) « (Dizinin iki elemnan:
araszimdakl agil. eger aci1 pozitiftse CLKW. negatifss CW de slemanlar
diziitecektir.:

thatate obijects as they are copied ¢  IY5»r: (Dizi mlemanlara
dairressl claralk kopve edilirken elemanlar dizinin merker
noktegina qore kendi skseni etrafinda donsun mu, donmesin wmi 7 kendi
ekasera etratinda dbnerek Popva edilmesi isteniyorsa Y

istesmivorsa N ile kargilik verilie.,
Pairessl dizil icin drnek:

Once ekgen cizgileri olan kuclk bir cember ciz, sonra kuguk
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cember icerisinds kalacal gekilde biydk bir cember
SekileZ. 10, ve sonra isleme azagidaki gibi devam et.

L]

Command : ARFAY
Helect obilects: (Ficilk cemberi ve kidgldk cemberin eksen
cizgilerini isarstle.)

Rectangular/Folar arvev{R/FlsF veva ©

Center point of array: (Buvik cemberin merkersini isaretle.)

Mumber of i1tems:éa

angle to Fil1 (FCCW, —=CW) <32&6005: 180

Ratate obiscts as they are copied 7 LY g Y ve N
barsiliklariny vererelk islemleri tekrarlavin, Sskil:3

avni islemleri "Number of items:" mesajina RETURM la karsilik
verarelk tekrarlavin.

ARFAY EOFUTU ICIN SERLIN HAZIRLANMAS]

DOMDURUGLMEMIS BLOK DONDURULMEMIS BLOK

Sekile3. 10 ARFAY komubunin cegitli seceneklerle kullanimi.’



E.1.02.9. CHANGE kRomutw
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Lizimisg elemanlar trerinde degisiklikler vapmak igin
bullarnilicr. Homut divalogu asagidaki gibidir.

Command : CHAMGE

Select objects: {(Urerinde iglem vapilacak eleman veva &leman
gruplarini segc,? '

Select obiect=: (RETURN)

Froperties/s<Change pointr: (Becenekler asagida aciklanmigtir.)

Cizim elemanlarinin ozelliklerinin degistirilmesis
(Froperties)

Bir cgizim icerisindeki herbir eleman; bilesik katman
(LAYERE), renk (COLOR) ve cizgl tiplerine (LINETYFE) sahiptir.
CHANGE komutu icerisindeki alt seceneklerls (Froperties), herbiv
cizim elemaninin ozelliklerini ayri averil veya komple degigtirmek
mitmbndiie .. Froperties secenedl girildikten sonra AutoCal
agagidaki mesaji verecekiierg

Charnge what property (Color/Elsv/LAayver/LTvpe/Thicknese) 7

Buraeda bulunan alt secensklerden arzu edilen,buvik harflerle
vazilan kismi vyazilarabk ENTER tusuna basilarak islems devam
edilir. Asagids her secenelk avri ayr: aciklanmistir.

Color:

Color alt komuituw kullanilarak cizim igerisindeki eleman veva
eleman grubunun cengl venl bir renge degistirilebilir, vapillacak
olan cizim icin veni bir renk secimi vapillabilir. Color alt
komutu secildiginde AutolAl asagidaki mesajl verecektirs

Mew color:$s%:: {(veni renk pumarazini veva standart bir
renkse Ingilizee ismini gir.?

Daha sonraki bdlimlerde aciklanacag: gibi renk numarasi 1
den 285% & kadar secilebilivr. Ornegin bir eleman veva eleman
arubunun  rengini kirmiziva degistirmek icin RED (FK1IRMIZI) wveva i
girilebilair. Bir katmanin (LAYER) rengini tabl rengi ile birlikte
tomple degistirmelk gerektidinde bu komubla deqil BYLAYER, blokun
rengi degistirilecekse BYBLOCK komutlaraivle vapilirv.

Elevs
Elev. alt komutu cizim icerisindeki eleman veyvse eleman
gruplarinin AN bovutuny tkalinlzgana) degietirmek igin

tullanilabilir. Elev seceneqinden sonras AutolADl asadgidaki mesaja
verecrektir. ‘ .

New =levationw#%>: (yYeni kalinlik, derinlik)
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Yerl elevation deqeiri girilebilir v
gecildiginde RETURN tusuna basilarak bos gegilir.

Lever:

Bu alt seceneks; cizim igcerisindeki bir eleman: veva sleman
grubunu  baska bir katmana aktarmak igin kullanilabilir. LaAyer
seceneqi ile LTvpe seceneginin birbirinden avirt edilebilmesi
icin ilk en arx buvik harflerle vezilan kisimlarinin vazilmas:
gerekir.

Bu secenskle:; birinci katmanda bulunan cizimin bir bdlumunu
veva tamamini ikincy katmana aktarsbiliriz. LAver secenedinden
sontra Autoldl asagidaki mesaljr verecektir.

Mew laver<#¥xr: (Yenl katman)

Cizimin aktarilacag: yeni katmanin ismi girilir. Islemin her
hangi bir safhasinda 1slemden vazgecildiginde CONTROL C tuslarina
bhasilarak iptal edilebileceqi gibi bu safhada bos cevap  (MUL
RESPONSE} verilerek islem iptal edilebilir. Cizimin aktarilacag:
tabakanin LAYER komutu ile dabhs Snceden vapilmis olmasi gerskir.

LTvpes

! Bu secenekle gizim icerdsindeki elemanlarin ¢izgi tipleri
degistirilebilir. AutoCAD bu secenskden sonra agafjidakil mesalil
verecekitirg

Mew linetype #sa:: (Yenil cizgi tipi)

e —arzu-edilen cizgl - tipinin ismi girilerek igleme devan edilir.
Burada dikkaet edilmesi gereken dnemli noktasveni c¢izgi tipinin
daha onceden calisilmakts olam  programa  yiklenmesi  gerekir.
tciemden vazgecildiginde bos cevap verilerek veva COMTRUL C
tuslarina basilarak iptal edilsbilir.

Thicknesss

s sscenekle vinme gizafk dcerisindeki elemanlar: I
kalinligin: dedistirmsl icin kEuwllanilabilicr. Bu segenskden sonra
FatolAl ssafidaki mesail verecekitir,

[z %hnckma&si*ﬁ%ﬁ: {veni kalinliky

5§ bir dedger girilic weva bos gecilerek eshki  degerin
%
3

CHASMBE Ekomutu ile islems.h#slendiktan  sonra. elemaninlarin
bir cok O:sllia: asrd ardse dedugtirilebilir. zelligl degisscek
bir eleman secildikten sonra saggnekler ard arda girilerek =leman
veva eleman grubunun bitan dzelldbleri degistirilebilir. Her bir
zsecenekle, islem tamamlandibktasn zonera “"Changes what propertyv(Colors
Elev/LAver/LTvpe/Thickness) ¥° messiy komoi alaninda Lekrar
belirir. Arsu edilen bldtun Szellikler degistirildikten =oneas
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FETURN tusuna basilarak sna komut durumuena donuloe,

fAzagidaki OSrnekte; secilmis olan elemanlarin daha onceki
frrmazy (RED) rengl vesile (GREERM? degistirilerel BRASS katmarina
aktarilmistir,

Command: EHAMNEGE

Select obiects: (Ozellikleri degistirilecek cizim elsman veya
sleman gruplarin: sec.!

Select obiscts: (RETURKN)

froperties/<Change point>:F

Change what property (Color/Elev/LAyersLType/Thickness) vl

Mew color <1 (RED:>:GREEM

Change what property(Color/Elev/Laver/LTvpe/Thickness) ¥iLA

New laver ¥#%>:1BRASS

Change what property(Color/Elev/Laver/LTvpe/Thickness) ViRE. ..

Cizim Elemanlarinin Eoordinat Noktalarinin Degistirilmesi:

Cizim elemanlarimin koordinat noktalari, buviklakleri wve
diger Orellikleri CHANGE komutuyla degistirilebilir. Ornegin bir
dogrunun degisme noktasina en yakin ucu isaretlenen noktava
tazinabilir. Cemberin yar: capi isaretlenen noktadan gegecehk
sekilde duruma qore bavitidur veva kBiciltuline, Cizim
icerisindeki metnin veri defistirilebilir. Asagids komuyla ilgili
drnekler sunulmustur.

Camnand : CHANGE

Select obiscte: (Bogruvu isaretle.

Select objects: (RETURMNY

Froperties/<Change  point:>i (Resimde ghosterilen noktavy
isaretle.)

Command: CHANGE

Select cobiscts: (Cemberi izaretlie.)

Szlect obiects: (RETURN: .

Froperties LChangs pointss{Gosterilen noktavl izaretle.)

Comnand: CHANGE

Select obiects: (Bloku isaretle.)

Select obiects: (RETURN?

Fropertiess <Change pointrs (Bosterilen noktavy igaretle.)
New rotation angle<treds

Command : CHANGE

Select obiects: (Metnil isaretle.)

Select obiscts: (RETURN?

Froperties/<Change point:: (BSsterilen noktavl igsaretle.)
Text style: STANDART

Mew text stvle or RETURM for no change:FailCy

New heightix*#%>:.5 (Har+ vilksehkliqi’
Mew rotation angle<Qr: (RETURN) (DBrme acisi)

New text<textrs (RETURM} {veni metind
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Sekils3. 11 CHANGE komutunun kullanimi.
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E.1.2.10. BREAE Eomutu

Bir cizim slemnaninin (dogru, yay, kalin gizsgi, cember elips vb.)
belli bir boliminid silmek icin kullaniliv. Izlem basamaklarzi:

Command : BREAK

Celect objectsitislem yapilacak objeleri seg.)

Enter first point: (Silinecek kismin ilk noktasini gister)

Enter second point (or F for first point): (Eger daha Once
isaretlenen birinci nokta hatall ise F secensdi girilersek iptal
edilip,ayni1 eleman Uzerinde baska bir nokta isaretlensbilie.
Birinci nokta dogru ise silinecek kismin ikinci ug noktas:
igsaretlenir.)

EBREAK  komutu islem yapllacak elemandan elemana Farklilik
gosterebhilir. Bu farkliliklar asagidas ozetlenmistir.

Dogru dzerinde:s

Izaretlenen noktalar dofrunun iki ug noktas: arasinda ise,
igsaretlensn iki nokta arasindaki kisim silinir.Savet isaretlenesn
iki nokta dogrunun bir ftarafinda ise, isaretlenen tarattaki kizim
komple silinir. Sekil:3.11.

ORTJINGL SEFLIN SECIM1 NOE TALARIN SUNUC
1SARETLENMES

Sekiln3.ll. BREAK komutu ile dogru parcasl  urerinde islem.
Falhin Cizgis

Faklrn cizgiler normal cizgi gibi silinebilir. Silme islemi
sonucy s=dlinen kismin uvug nokitalary diz bir selkilde kesilir.

Cember Uzsrinde:

BREERE komutu kullanilarak bir cemberin Uzerinde isaretlenen
iki noulta arasindakil kisim (yvay parcasi). igaretlenen birinci
noktadsrne  ikincl noktava kadar, saat istikametinin ters vonunds
gilinir ve biOvilece kslan kisim bir yay cekline dénlslr,

Yaw dzerindet

Cember uwuserinde lisaretlensen iki nokta arasindaki kisim btipk:
bivr cemherde olduju gibi silinir, Sekil:3 12,



Folvline uUrerinde:

Bir polyvlinel urerinde BREAR komutunun wuyvgulanmasi  dogru,
vay vb. slemanlar uzerindeki uygulamasina benzer, Sekili3, 12, Bir
kapaly Folvline BEEAK komubtuvla i1ki parcava bOldnerek acgib
Folyvline sekline donusir.

Cekile:3. 12. Cizgil, vay ve polvline slemanlarinin BREAK komuluyla
bolassel olarak silinmesi.

Z.1.2.11. TEIM Eomutu

e et s ot A1 e i 480 bl PPV o b S e e VTS e e b

Cizim igerisindeki, kezisen elemanlardan arzu edilen
elenanlaerin kesisme kogselerine kadar olan bier bdluambnd kismi
alarak keserelk silssk (yolk etmebk)icin bkullanilabilir. Islem
basamaklari asagida tzet oclarak agiklanmistir.,

Command: TRIE

Select cutting edge(sS)aec..

Select objects: {Islem vapllacal kesme kbselerini
clusturan gizim elemanleriny isaretle.’

kesigme kbsslerini olusturan butin elemanlar secildikten
sonra  RETURRN  tusuns basilarak bundan zonecaki  islems gecilir.
Bundan sontaki islems

gelect oblject to trim: (Eesisme kidselerine kadar olan
bismr silinecsek slemanlari: silinecel kisimlarin  teker teber
igaretleyvin ve her bir isaretlemsden sonra RETURN tusuna basiniz,
Sekils3. 1307

kesismne koselerinin ssciminde Window seciml vapillabilir,
Sekils3.15. "Select cutting edgs(s}" dizlem basamaginda TRIM
komutunun wvgulanabilecek hig bir cizim elemani secilmemisss
Auvtolal bu 1slem basamsgindan sonras
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No edygse selected

Mesa jinit verecelk ve ana komut durunmuna dinecebktir.

B R T ¥ R T OO

ORIJINAL EXSME EOSELXRININ YO8 ERILECEX SONI
ISARETLENMESY KISMIN ISARETLENMES] .

-—— b

Bekil:I 13.Cesitli elemanlar dzerinde TRIM komutunun vygalanmas:.

Z.1.2.12. EXTEND Eomutu

EXTEND komuta kullanilarak gizim elemanlarinin bovutlar:
buyltiilerek gosterilen bir elemana kadar bliyltidlebilir. Islem
hasamaklari asagidaki gibidir.

Command: EXTEND

Seleck boundary edge(si...

Select obiscts: (Genlslems (blyums! sinirl olacak, eleman

‘veva eleman gruplarinil sec. '

Select objyscte: (RETURNH}

Select obisect to extend: (Genislems siniring kadar
buvuyvecek gizim elemanini seg.)

Select obisct to extend: (RETURN?
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Blyume zinirini olusturan elemanlarin secimi  daha Once
bahsedilen obje segme yintemlerinden (Last, Wirndow,vb.? herhangi
birivie vyvapilabilir fakat, buavivesek elemanlarin isaretlenmesi
teker teker blylyecegi yirne vakin bir verinden igaretlenir,
Sekil Z.14d. Efer bir cizim eleamaninin bivcume {(vayilma)
dogrul tusunda birden fazla eleman vavilma 1011 olarak
isaretlenmisse, bu eleman: her bir isaretlemede en vakin blyilune
sinir  elemanina kadar vavilacaktir. Bir gizim slemanin, birden
farle elemanin buyudme siniry olabilir. Eqer bir elemanin
isaretlenen vonunde blylme sinir: yoksa AutoCAls

Cannot EXTEND this entity
mesajini verecktir. Cunkid EXTEND komutuvla isaretlensen elemsnlsar
isaretlenen kismina yakin ucundan buydr (vayilir! diger ucu sabit
kalir, isaretlenen yinde yayvilma sinir: olacak eleman olmadiga
icin hata mesajl verecekbtir.

EXTEND komutuyla sadece acik Folvline slemanlari ve acik
dogru pargalaril vavilabilir, Eapali (Close) dogrular ve Folvline
yvaymak igin isaretlenirse futoChls

Cannot extend a close polvline

mesajiny verecek ve ana komut durununs didnecektie.

.,___,_.-"?F- \‘-\'H.._‘_’__, _\___'_,.-"."f, ! “”-.k%_._‘-’.}..-"j
ORIJINAL YAYILMA SINIRI YATTLACAK SONUC
OLACAX ELEMANLARIN ELEMANTARIN
SECIMI SECIMT

Sekil .14 EYTEMD komutuvla bir vayin biyitdlmesi.

BRIJINAL YAYILMA SINIRY TAYILACAK SoxNUC

DLACAR FLEMANLARIN ELEMANLARIN
SECIMI SECIMI

Sekil Z.15% EXTEND komutunun Polvline drerindebil ethisi.



Fa1.2.1%, FILLET Eomubu
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Cizim elemanlarinin urantilarinin kesisme noktalarinda bir
keskin ktise YEPMAas1 amacivia kesisme moktalarina kadar
uzatilmasi, vada Ffazla kisimlarin silinmesi veya keskin kitse
verine arzu edilen yarigapta radisli kiseler elde estmek  icin
FILLET komuta kullasnilabilir., Islem basamaklaris

CommandsFILLET
FolvlinesRadius/<8elect two obijects>:

Autolal bu mesajiy verdiginde iki ¢gizim slemani isaretlensrsk
arzy edilen radisde birlestirilir. Eger islem vapilacak cizim
elemant polyline ise Folyline veya F segenefi girilerek birbirine
bagly olan polyline elemanlar: tek bir komutla birlestirilie.
Radisi deqistirmek gerektiginde Radius veva R varilarak FILLET
Cradusld tekrardan belirlenebiliv. Dogruden ki gizim eleman:
pzerinde FILLET islemi vapilacaksa islem vapilacak bidlgeye vakain
bir verinden isaretlenmelidir, Bekil Z.1&.

ki Dogrenun FILLET HKomutuvla Birlegtirilmesi:

Fesigen veya wzantilarl birbirini kesen iki dogru daha once
belirtilen (Radius secenedil ile) radisde birlestirilebilir,
Sekil Z.1é. Radis deferinin daha dnceden Radius secenegi  ile
girilmesl gerekir. Girilmedigi takdirde en son girilen radis
degeri 1le 1sleme devam edilir. Radis degeri ¢ ise radusli bir
kbgeden zivade bir keskin kise meyvdana gelir. lslem basamaklarig

Commands FILLET

Folvline/Radius/<Select two objectsr:R

Enter fillet radiusi#*x>:(Fillet varicapinit gir.)

Folyvline/Radius/<Select two objects:r: (Iki dogru parcasin:
igsaretle.’

{-_‘«s Fe ..,11 . if-h * {4-'"\! o -\) i *-}
e W/ L RN (R AN
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ORTIENAL Ikt DOGRUAUIR SONUT
TSARETLEMMESE
Seliil N FILLEY  bkomubtuyla ikl dofrunun  radisld  olarak

birlestirilmesi.
Cember ve Yavlarin FILLET Komutuyla Birlastirilmesis

FILLET komutuyias vyay vayla., gember cemberle., vay cemberle,



gember  dogruyla,  vay dofiruvla birlestirilebilie. Birlestirms
baideleri. daha Once bahsedilen iki dogrunun FILLET komuituyla
birlestirilmeesi kaidesi gibidir. Birlestirilecek elemanlar:
igaretlenirken birleses wcuna en-vyakin bir verinden igaretlemek
gerelkir, Sekil .17 we Sekil .17 den de anlasilacag: gibi
igaretleme durumuna giece farkly sonuglar elde edilmektedic.,

FILLET Radisinin Begistirilmesis

FILLET radusi ar T edildiginde Radius serenesi ile
degistirilebilir. Autolal FILLET  radisit deferin  istediginds
numerik bir deder girilebileceqi gibi iki nokta isaretlenerek ds
girilebilir. AutoCAD bu iki mokta arasindaki mesatevi o FILLET
raditsill olarak alir. tsleme devaml: olarak en son girilen FILLET
radisld ile devam sdilir.

FILLET radisi, sisten degiskeni FILLETRAD degiskeni
igerisinde depolanir. FILLETRAD degiskeni SETVAKR veva AutollsF
ile kontrol edilebilir.
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Sekil Z.17 FILLET bkomutuvds cember Uzerinds islemler.
Folylin'in FILLET Eomuluviza:iBirlestirilmesi:
FILLET lbkomutu dicervisindekiFolvline segenegi i1le polvyvline
&leman lary B & e mns ile arzu s=dilen radsdes

pirlestirilebilir. Islescbhasamaklaras

Cowmmands FILLET

Falviine/Radius/“Selosl twoobisctss iR

Freter fillet radiuvstese=mpriiiet varigapini it )

FolviinesRadius/<Eelect fwn objectsr: (Her hangl bir polyline
isaretls.

Folvliine in her biy slemsnl &ir birvineg komso difger polylis
elemanivia dasha dnce Sirilmis clan FILLET radusune ezit bir
radiele birlesecebtir. Avor polwline Uzeecindes birden fazla FILLET
isleml wvaulanirsa., en son FILLET izlemi bie Oncekinin tesirini



giderir. Sekil .18 FLIME komutuyla cizilmiz bir grup  elemanin
FILLET komutu ile birlestirilmesi gosterilmektedir.
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Sekil .18 FILLET komutuun cesitli dzellikleri.
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CHAMFER  komutu  kesisen  veva uwzantilari birbirini  kessn
glemanlary pah kirarak birlestirmel icin kullanilebilivr. CHAMFER
komuty  FILLET komutuna benzer, ikisi arasindaki en onemli fark
CHAMFER komutunun pah kirmasi, FILLET komutunun ise radis meyvdana
getirmesidir. Yine dofrular dzerinde iglem vapllacaksa iki dogru
ard arda isarstlenmeli, polyling Uzerindes islem vapilacaksa bnce

Folyline secenedl girilmeli ondan sSORFa polyline
isarstlenmelidie, CHAMFER komutunda iki dogru ard arda

igaretlenebilecegi gibi Window secimide vapilabilir. Genellikle,
Window seciminde e2n son gizilmis olan iki eleman drerinde CHAMFER
iglemi uyvgiilanacad: unutulmamalidie. Window secimi bazan
karisiklaiklara neden olabilivr, bu nedenle teker teker izaretlemsk
karisiklikliary onlemelk bakimindan daha uvgundue,

Dogrular  wzerinds CHAMFER komutu uygulamirken asagidaebki Cizlem
basamaklari wuygulanirs

Command s CHAMFER
Folyline/Distance/<Belect +irst liner: (Ilk glizgiyvi isaretle)
Select sscond line: (fkinci cizgiyi isaretle.)
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Gekil 3.19 CHAMFER komutuyla dofrularin birlestirilmesi.
CHAMFER mesafelerinin degistirilmesi:

CHAMFER mesatelerini degistirmek igin Distance alt secenegi

ile isleme devam edilir. Fah buyGklisla sayisal bir deder
girilebilecegi gibi, islem vapilacak her bkir sleman Uzerinde pah
ki1irma (CHAMFER) mesafesi igaretlenebilir. Yine AutoldD en  son

airilen degerle isleme devam eder. Islem basamaklaris

Command s CHAMFER

FolvlinesDistance/<Belect first linersD

Enter first chamter distanced##$:20.% {(Birinci CHAMFER
messatesi. )

Enter second chamter distancess¥#rslilkinci CHAMFER mesatesil

Chamfer mesatelesri CHAMFERS ve CHAMFERE sistem dediskenleri
icerisinde saklidir. Bu sistem degiskenlerinin deasril  SETVAR
tomutu ile degistirilir.

" Eir Bltun Felvline & CHAMFEF Fomutuvla Pab Hirilmasi:

Biv butiun polyline kompls psh kiresk igcin CHAMFER  komutu
girildikten =zonra Folviine veva F izleme devam edilicr. " "Belect
polyline:" mesajigeldiginde islem vapilacak polyiline sleman arubu
igaretlenir, Eqsr polyline kapalyl rpolyvline (Folvline giziminde
en son cizgl Closse wveva O ile tamamlanan polyling  denir: ise,
polyline icerisindsbki butin gizgilerin bicvlesme verleri daha ince
gitilmis olan Chamfer mesatelerinden kesilerek kisgelerden pah
kairilier, Sekil 3,20, sascik polvline ise 1lk cizginin baslama ucuy
tle son cizginin Bitis ue moktas: drerinde islem vapirlmaz, bu ug
noktalarin  ayril ayri isaretlenerek peh kirilmasi: gerekir.izlem
bazsamaklaris ’ .

Command: CHAMFER
FolvlinesDietance/<Select first liner:D
Enter 4irst chamfer distancedi®x#x-20.5
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Enter second chamfer distance<(.5:: RETURN
Command: RETURN

Folvliine/Distance/<Select +iret linex>:P
Select polvline: (Folylinel isaretlel

ORIJINAL SEKIL ISLEM SONUCT

Sekil 3.1%9 kapal: bir polylie dzerindes CHEMFER komutunun
uvgulamasi.

Z2.1.2.15, OFFSET komutu

o s rasa

Cizim igerisindeki arzuy edilen elemanlar arsu edilen

mesatelerden paraleller cizmelb igin kullanilir.lslem basamaklaris

Commands OFFEET
Ggffesst  distance or Through«<##%:: (Dffeet mesafesini gir veva
Throuah (veya Tj secsnedini air)

Asagida  Trough ve OFffset mesatesi secenskleri  averl  avel
gretlenmigstir.

. OFFSBET-Through secenedgis

islem basamaklar: assfidski gibidirsg

Command: OFFSET

OfFfset distance or Through ##2%>: 0.3 (Offset mesafesi olarak
numerik bir deger girilebilecegi gibi ekran Gzerinde iki nobkts
isaretlenersk de girilebilir.) :

Diffset mesatesi giriidikten sonra SutoChl asagidebki mesalil
verecektirg

Select obiject to otteet: (Fareleli cizilecek cizim
elemanlarinl sec.

Fareleli cicilecek gizim elemani vay. gember,dogru,elips,
vih., olabilir. Bunden sonrs asagidakl mesail verescekitir:
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Side to offset: (Fareslel cizilecek viizev, {tarat).} Fareleli
mlacak eleman orijinal elemanin saginda,solunds, altinda wveva
tstlinde olabilir. Her bie parelel cizildikten sonra AutolAD
"Calect obiect to offselb:mesajini verecektir. Farelsli gizilecek
elenanlarain cizimi bittikten sonrs RETURN tusuna basilarek ana
bomat durumnuna gecilie.

OFFSET-Through Secenedis
Through seceneqil ile islem basamag: asadgidaki gibidir:

Command: OFFSET
Of4set distance or Throughi®ssxgT

Buradaki <#%%> icerisindeki #*¥#% degeri bir onceki islemde
girilen degeri gisterir. 3JIir onceki islemde Throush seceneqi ils
iglem yapilmissa <THROUEH:, Offset mesatesi girilerek iglem
vapilmissa sayvisal bir deger (£0.3> gibi) bir dedsrden
olusacaktir. Bu islem basamatgina RETURN la karsilik verilmesi
halinde AutoCAl, bir onceki degerle islemsg devam edilecegini
kabul eder. Through secenefi girildikien sonra AutoChl;

Select obiect to offset: (Farelell gizilecek objevi sec.)

- Through point:lizilecek - parelelin gececegi bir naktayl
isaretle veva boordinatlarin: gir.’

messjlarini verecek ve bekrarg

Select object o oftsek: (Farelell cizilecek objisvi sec.)
Through poinks

mesajlart tekrarizsnacabi.Paredeli cizilecek eleman kaelmadigindsa
"Select obiect to offssets’ essajina RETURN  karsilig:  verilervsk
igleme son verilebilir,
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Sekil 2.21 OFFSET-Throush segeneginin kullanima.



Z.1.2.1&. DIVIDE Komutu

Bir cizim elemanini veya calisilmakta olan cizim igerisinde
dahe onceden tanimlanmis bir blok DIVIDE komutuvlia szit parcalara
bolUmebilir. Bu  bkomut MEASURE (bu bolim icerisinde daha sonra
‘bahsedilecelk) komutuna benzer fakat, MEASURE komutuvla isaretlenen
noktalar arasindaki mesate dlocllir, DIVIDE Eomuatuyvla ise
isaretlensn eleman arzy edilen savida esit parcaciklara bdllnde,
Sekil .22, lslem basamaklarig

Command: DIVIDE '
Select obiect to divide: (Esit parcalara bdlunescek eleman:
; igaretles.)
SNumber of seament:/Block: (Parca sayisi. EBir tam savi
olmas: gerekiri.)

- e f-'"ﬁ o I
& - f - /
/ Ve J;ﬁ
— TYIINE Ei qv B ESIT PARCAYA BOLUNKUS
ORIVINAL POLTLINE ELAMANININ THIT PARCAY :

, ISARETLENMES]
Sekil .22 DIVIDE komutuvls bes esit parcava bdlunmis eleman.

"eumber o+t seqment s /Block: “mesajina E (BLDCED cevabri

wverildiginds Autolal g

Biock mname to insert: (Girilecek blokun ismi .3
mesaiing verscektir. lsmi girilen blokun daha Onceden tanimlanmis
plmas: gerekir. Disketite ylkll oclan bloklar degil, anack “BLOCE
¢ komuiuvla listelens bilen bloklar bullanilebilir. Uvgun bire

hilok ismi girildifinde Autcolals

Align block with object? <Y>

mesajini  verecektir. SBavet ¥ (evet) cevablr verilirse, lok
izaretlenen eleman durumdna gdre kendi giris noktas: etratinds
dondurulecelk, bovlece vatay cizgiler boluren objeve tanjant
cizilir.Sayet N (hayir? cevabi verilirge blobk, o ag;slylé
izaretlenen & lemsan bovunca verlesecektir., Blok 1Emi
pelirtildikbten sonra Autolab;

Mumber of segments: (Farcs savisi.)



mesajiiny verecektir., Sekil 3,23 dikey vonlu elipsden olusan bipr
klok kullanilarak bes esit parcava bliunen yvay gdrilmektedir.

™
-~ e, ‘g_ “¢ { Y "}k' .—’l(’(
e I 54Ut ) /ﬁ“‘% 3
’j ‘\\ y 9, '\ " \ "\-‘.,: v d v k\l_-"!
Y
L ~

VY A \_

ORIJINAL SEKIL DONDURULMEMIS DONDURULMUS BIOK
BLOK

Sekil 3.23 DIVIDE komutunun kullanimi.

[{"\

Z.1.2417. MEASURE Komutu
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MEASURE komutu kullanilarak, igaretlenen cizim eleman:
gasteriren mesate araliklarindan dlglilebilie. Laha anceds
bansedildigi gibi DIVIDE komutunun isaretlensn cizim slamnin:
hesaplamalar vaparak esit pargalara bilmesi harig, diger

vonlerden DIVIDE komutuna benzer. Islem basamaklaris
Command : MEASURE
Select objsct to measure: (Islem vapilacak ¢gizim elemanini
SEC .}
Brerada MEASURE  komutu  icin dogru, gcember.yvaw, polvline wvs.
segilebilir. Savet isaretlenen gizim elemani bu islem 1Cin uvaun
degilse AutoCab;

Connot measure that sntity. (Bu nesne Olcilemez.)

mesaking vecrecek ve komut iptel edilecektir. Uwgun bir eleman
serildiginde ise:

<hegment lenght:/Block: (Parce bovu/Elok:

mesaiiny verecekbir. "Segment lenght! secensegl teccibh edildiginde
paerce bovu girilir, Sekil 3.24, Block seceneqi girildidinde ise:

Block name to insert: (Girilecelk blobun ismi.?
mesajiny verecektir. Blok secenedi bundan sonra isleme,

Align block widh obyect®d¥Y>s
Segment lenght:

mesajlarina karsilik verilerek isleme devam edilir.
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ORIJINAL POLYLINE ELEMANININ HEF BIR X ARALIGINTK
SEKIL ISARETLENMEST CLCULMEST
Sekil Z.24 MEASURE komutunun kullanimsz.
FZ.1.2.18. PEDIT kHomutuw
FEDIT komutu kullanilarak acafidaki islemler vapilabilir.
1., Eier polvliine kalinlige verni bir uniform kalinliga
degistirilebilir. -~ . o
Ze Bir polvline in her elemaninin cizgl kalainlig: ayrm A1
‘ degizstirilebilir.
Z. Bir kapali polyline agilabilir, agik polyvline kapatilabilir,
4, Iki kose srasindeaki bltun efri ve imlekler temizlenebilir,
. Bir polyline iki polviine bolinebilir.
. Slrekli cizgiler, vaylar,ve polyvline tek bir Folvline sekline

donustirialebi 1iv.,

Yo Bir polvlinin tepe noktaszi (bir Frolyline de iki elemsanin
birlestigl kidssler) baska bir noktaya tesinabilir, VEYS Veni
vertice (tepecikier: ilave edilebilipe. ’ :

£, Bir polyline icerisindekl girvinti ve cikintilars gbre LIV BT
bir edri cizilsbilair, '

. Cizilmig bir polvline, dofiru.  yvay ve beonzeri elemanlar
zerinde degisiklikler vapmak icin FEDIT Lomutis
bullanyslabilier., .

Commandes FEDILT
Select polvline: (Bir Yava. polvline, vay, vEva dofru slemani
SR . ) .
Isaretieme islemlerinde daha Once bahszedilen isaretleme
vontemlerinden herhangi biri kullamilabilir. AutoCal by =zegcilen
elamanlarin polyline olup olmsdificn konteol edecektir, 'Eﬁev
secilen elemani dofru veya, vay ise AutolAl: h

Entity selected is not a polyline. (Secilen eleman palvline
degildir.)

Do wou want it to turo into one?<Y>: (onu bir sk parcs

rolyline donUstirmel istermisiniz, )



e
g

mesajiny  verecsktir., Efer cevap evet (Y) ise isaretlenen slsman
polyline donusticrilecek ve bundan sonra bu eleman Urerinde FEDRIT
Lomutuvla islem yvapiiabilecektir. Bu islem bir dofSruvua veya vavi
bir polvliine ile bairlestirmek idigin kullanilabilir. vrerinds
islem vyapilacak elemanlar secildikten sontag AutolCabk FPEDIT
seceneklerinden olusan, '

Close/Joinslidih/BEdit vertex/Fit curve/Decurve/Undo/eXitd¥s:
Bir mesaj verscektir. Eger polvline acik polyline ise Close
verinde Open sscenedi olacaktir. Buradaki seceneklerden her biri
asagida avrl avry agiklanmigiie.

C veva Close:

Bu secenskle as;ﬂf: pir polvline kapali biv polvline sekline

dénusturilebilir, Sekil 3.25 Sekildendes anlasilacag: gibi sesgilen
polylinein baslangic noktas: ile bitis noktasi birlesir.

F}."E?I T F’LQSE@ &;?Emf ’ZDEN CLO }3 Ef’ENEGINﬂEN SONR-i

B % =

Sekil 32.2% fAcak bir polvlinin PEDIT kosubtuvla kapali: polvline
domitstivrimesi.

Eger polviinin baslangic ve bitis moktas: birbiri dzerinds
ise Closs secensfinim etkisi gbzle gordlesvebilir,

Open veya iz

B - secenskle kapali Dbir polviini acik polvline haline
donusturmek icin kwlianilabilir.

Join veva Jz
Eir gizim elesanzn: diger bir cizim elemani ile bitisticrmek
icin kullanilabilivr. YalnizZ islem vapillacak eleman polvline ise

agik polyline oimas: gerekir. Join secenefinden sonra AutoCADs

Select obfects: @irlestirilecel plemany issretle.)

mesajini verecektir. Daha once secilmis rolyline ile
birlestirilecek cizim elemanlarimin v nokialarindan birinid
polyiine il pariagip paylasmsadig autolah taratindan
arastirilacak, (ind noktalar: Folyiine Uzeprinde clanlar

birlesti rilecektir, Sskil 3.76.
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b————— 517 ANDAKT FOLYLINE TENT POLTLINE A*J
Jaix SECEFECINDEN BNEE JBIN DECENESINDES SONRA

Sekil 2.26 PEDIT-Join seceneginin kullanilmasi.

Width weva W:

Bu secenek, secilen bir polyvlinei komple veni uniform bir
kalinlikta gizmek igin kullanilabilir. Width secerneginden sonra
At olhals

Enter new width for all segments: (Butin parcalar icin veni
cizgi kalainliginy (genisligini) giriniz.?

mesaiing verecekiir. Cizgi kalinlig: olarak klevyeden savisal bir
deger girilebilece§i gibi, ekran Uzerinde iki nokta isaretlenerek
" de girilebilir.

DEGISKFN EALINLIKLI PEDMIT-WIDTH SECENEGT
ORIJINAL POLYLINE ILE UNIFORM HALE GETIRILMIS
sERIL 3.27 FEDIT-#idth secenedgi ile degisik ciza:z kallnlzﬁlmdaki

Gir polvline grubunun unitor cizgi kalinligaina getirilmesi..

Edit vertsk wsva Ei

Bu  secensk, bir polviinein bir cikintisinin sscilmesine ve
secilen bu cikinta (iki elemanin birlesme noktasil (vertea)) ve bu
vertexl takip eden elemanlar Uzerinde cesitli islemler vapmak
igin kullanslabilir. Edit vertek secenegi ile ilgili agiklamalar
ilerki bOluslerde sunulmusiuer.

Fit curve veya Fsi

Folyline elemsnlarinin durumuna uygun bir efri cizmek igin
kullanilaebilir, Sekil 3.28. Eger gizilen egrinin efim ve vonil
arzu edildigs gibi degilse, tanjant yonleri tarif edilerek izlem
tekrarlanabilie.



DRIJINAL SFETL FEDIT-FiT CURVE SECENEGINDEN BONRA
Sekil .28 FEDIT~-Fit curve segeneginin kullanimi.

Decurve veyva Ds

Bu  secenek yukarida tarif edilen Fit curve seceneginin tam
tersl  isles vepar, vani Fit curve ile vapilan e9ri uvdurms
isleminin etkisini vok eder. Igaretlenen her bir ftanjant
bilgileri Derurve secenefinde bullanilmak tzere sakli kalir.

Undo veva us

Bu  secenek, FEDIT komutuyls vapilan en son  islemden baslamak
fizere sirarla iptal etmel icin kullanilabilir.Undo secensgi ile
adim adim PEDIT isleminin baslama noktasina kadar olan islemler
iptal edilebilir.

MOT s

Savet bir dogeru veya vay FEDIT komutuvle polyvline sekline
dinisturilmes ise ancak PEDIT komutundan cikip ana komut durumans
gerilerek UHDO komutuvla islem iptal edilebilir.

exXit veya X &

eXit (K} secenaefi  kullanilarak Autolabl in ana Lomat
(Commande: } darumuna gegilebilicr. Bu alt komuit PEDRIT komutunun alt
menu lerindsde mevouttur, ve bbviescs herbiv FEDIT isleminden sonra
ane FEDIT senusins donmelk muamkindir.

Edit verte Secenedi fle Islemler:

FERIT komotoenun, Edit vertex sscenegi girildikiten sonra
zecilmigs olan polyline’ in ilk verter 1 (iki polyvline elemaninin
birlezme nokiasi) uvzerinde X isareti gbrilecektir. Bu vertes icin
bir tamjant yoOnu gosterildiginde, hatta bo  vydnde bir ol
cizilecek wve iglem tamamlandiktan sonra EBdit verter alt menusune
donecekfir. By alft menus
Mext/FPrevious/Break/Insert/Move/Regen/Straighten/Tangent/Width/

eXitiize

bu alt menudeki seceneklerden arzw edilenin  blvik havfle



absterilen kismi komut alanindan girilersk islems=  sokulur, egsr
ekran menusunden secilivorsa alt komutlar ebran menusy  alaninda
belirecektir buradan da segim vapilabilir. Her bir secenshkls
iglem tamamlandiktan sonra Edit vertex alt menusdi  ekran  menuw
alaninda veya komut alaninda gdzikir. Asadids her bir secenegin
vaplhigl gbrewler avri ayr: agirklanmistir.

HNext N ve Frevious Fg

Next alt segeneqi ile X isareti bir sonraki veriex e

Frevious alt segenegi ile ise bir bneeki vertex'e tasinir. X
iseareti sanki polvline kapaliveige gibi, ancak polyline  in
beslangic ve bitis noktas: sresindaki vertekte hareket edebilir.

Brealk Es:

Bu alt secenek K izaretinin uUzerinde bulundougu vertews
noktasiny hatirlae, ve

Mext/FPrevious/BofeXit<sr:

mesajini verir. Next ve Frevious alt secenekleri daha bnce
bahsedildigi gibi X isaretini arzu edilen vertex Uzerinde tasimak
icing, Bo seceneql girilersk X isarestinin 1lk  bulundugu  verbex
noktas: -dle I isaretinin bulundugu son noktas arasindaki  kisim
silinir, Sekil 2.2%. Savet gosterilen iki nokta polviine in iki
uc noktasain: gosterivorsa s51lme {Break) islemi  verine
getirilmeyvecektir., '

Brealk operasyonundan vaz gegildiginde ¥ {eXit) girilerebk,
Edit vertex alt menusine donllebilie.

SELANNP

CREIJINAL FOLYLINE FEDIT-BRTZAK SECENEGE ILF
SILME ISLEMT SONTTL
Sekil 3.29 Break 21t secenedi ile silme islemi.
MOT s

Fapala bir polviine dzerdnds Break alt omstu ile
islem vapildiginda acik polyline sekline donldsir.

Insert I

Insert alt secenegi kullanilarak, polvliine veni bir verte:
gklenebilivr., Insert 21t secenegi girildiginde AutolAaD;



Enter location of new wvertex: (Yeni vertes in verini gqir.)
mesajiint verecektir. Yeni vertex o andaki X isaretinin bulundugu
vertewden sonra polyvline eklenecektir, Sskil 3.30.

158 swres

—t

PEDMT-INSERT ILE YENI VERTEX
GIRILMIS

ORIJINAL POLYLINE
Sgkil Z.30 Bir polvline veni bir vertsxin seklenmesi.

HALT

Move Ms

A disaretinin  bulundugu vertex it baska bivr bblgeve tasimak
igin kullanilir. Bu secenek girildikten sonra AutolAb;

Enter new location: (Yeni bdlgeyi gir.)
mesajint verscekiir. Yeni wvertek bidlgesi girildikten sonra X
igaretinin bulundugu vertek noktasina tasinacakitir. Yeni  vertek

noaktas:y  isaretleyici ile isaretlenscegi gibi klevveden koordinat
noktalar:y girilerekde dslem vapilabilir, Sekil 3.31.

{H]“\\h\ji;ij:’###’(ﬂl (n]gfr#”#’ﬂ“‘““mh\m{
=X NorTA '

GRIJIVAL FOLYLIEE FECIT-IETE BEENEC; IS JELEE
. FEDIT- MFTE X7MUTT RULLANTIMADAY QK YAFTIEIET AN FONRLAEY JURTM

SekilZ. 31l Bir wvertex ' in basksa bir noktava ftagsinmasi.

Regen FHe

FEDIT komutuyla resim Uzerinde bir bisam islemler
vapildiktan sonra bu degisiklikler: gormek ve resim  dzerinds
igaretlevicinin biraktig:r izleri vyobk etmek icin Regen alt

secensegdl kullanilabilir.
Straighten &:
Eu zlt secenek X in bulundugu vertex noktasini hafirada

tutar wve bu vertex ile ilgili olerak islemler yvapmak dzers
casagidakli messil verir.



Next Frevious/Go/eXitd>:

buradaki secensklerden Next, previous sscenekleri ile X  isareti
arzu  edilen vertex noktasina tasinir, ve 6o secensdi girilerek

hefizadaki vertek noktasindan £7in bulundugue nokta arasindaki

mesate dogrw haline gelir, Sekil 3.32, islemden vazgecildiginde
eXit (X) secensfi girilerek Edit vertex alt menusune ddnalebilie.

SEEIIFAL FORTLIRE PEDT BIBANEF ROAGIGTLA ISLEK YAFILETS Hiil
Gekil .32 EGiraight seceneqi ile bir polvlinein arzu  sdilen
Hisimlarinin dogru haline getirilmesi.

N

Tangent T:

Daha sonra Fit curve segeneginde kullanilmak Uzere X7in
bulundugue  vertex noktas:i  igin tanmjant yiink tavin etmek  igin
kullanilir. PBu segenek girildikten sonra AutolAD;

Direction of tangent: (Tanijant yonii.)

mesailni verecekiir. Tanjant vonl olarak arzu edilen ag: degeri
girilebilecegi gibi, o andaki X'in bulundufiu vertex noktasina
giire bir nokita da isarsetlensbilir.

Width W

Bu alt secenek PEDIT  komuftunun alt menusindek: Width
spceneginden tamamen farklidiriBurada Widh secenedinden sonrs
autolals

Eriter straight width<#%%%:: (Baslangigc cizgi kalinligi.:
Enter ending widthxs#x>: (Bitis gizgi kalinligyr.)

mEsajlaring varecektir. Iki verts srasindskl mesats veni clzgi
kalinligina gbre veniden ¢icilebilir,.
exit X=

By  alt secenek Edit vertex secenefinden cikarak FEDIT
menusune donmek icin kuellaniliv. :



Z.2. GORUHTU FONTROL EDMUTLARI

sSTmrmEDs mEmmmomE s omamaT o e e

Zo2.1 Z00H Homutu

Z0M komutu kbullanilarak, goruntindn blvyilttllmesi,
kaclltilmesi, arzu edilen bkisimlarinin ekrana agetirilmesi

viz. islemler vapilabilivr. GErintinin blvitllmesi. kilciiltiilmesi
esnasinda  ¢izim elamanlarinin gercek boyvikllkleri sabit kalir.
Z0OOM  komutue icerisinde defigcik amaclar icin kullanilabilecek
farkly segenekler mevcuttur. Bu seceneklerden amaca uvgun olani
secilerek isleme devam edilir. Z0DM komutu girildikten sonea
tutoCAD asafidakl mesajl verecektir.
AllsCentersDynamic/Extent/leftPFrevious/Window<Scale::

bu alt secensklerden sonra amaca uygun seceneklerle isleme devam
edilir. Bu secenskler asafida kisaca Szetlenmistir.

All A:

Bltin cizimi ekrana getirir, cizim voksa cizim limitlerini
ektrana getiritr.

Center C:

. fArzu edilen bir nokta isaretlenerek, bu nokta etrafinda daha
sonra igsaretlenen ylikseklikteki bolge ekrans getirilir,

Dvramic Dz

Cizimi kasim kisim harsketli olarak istenilen bLyutme
faktorinde ekrana getiermsk icin kulianilie.

Euvtents E:z

Cizimin buvuklugune gbre, komple, cizimi bilivouiersk VEYA
Llcidlterek, ftam ekrant doldurscak sekilde avarlavarak ekrana
gqetirir.

Lett L2

Isaretiensn sol bkoseden itibaren, iztenilen wvukseklilkbtebi
kism: ekrans getirir.

Frewious &
Bir onceki goruntuvd tekrar ebkrana getireek i1gin kullanilie.
Window K:

isaretlensn bir dikdOrigen alani blvuterek veva kicilterek



skrana getirmek igin kullanilze.
Srale @

EBir numarik buvittme faktdrune qote cizim

komple
bluvitiilebilir veya kiglltdlebilir.

.5 EATHMANLAR, RENELER ve CLZBILER

Z.E3.1 TAEWMIMLAR

o anees doare P e et P St s e i s e o

Z.3.1.1 EATMANLAR VE GZELLIKLERI:

Cizimdeki sekiller bir VEYS daha fazle katmana
verlestirilebilir. Eatmanlar say: olarak sinirsizdir ve her biri
aydam bagit olarak dusunulebilir. Her  bkatmandabki rank .

=
gorunirlik ve gizgi tipi kontrol edilebilir.
Ayni gizim limitleri, koordinat sistemi ve blUylUltme kugillime

(Z00M) Faktorleri batan katmanlars wygulanabilivr. Bir katmandaki

herhangi  bir nokta venileme (regsneration) durumundea diger
katmanlardaki kendisine karsilik olan noktava verlessir.

Z.3.1.2 REMELER:

Her katman 1-255 arasinda bir renk numarasina sahip

mlabilir. Bircok katman avnl renk numarasina sahip olabilaiv, ilk
vedi renk azafida gisterildigqi gibi standartlastirilmistice.

l.Kirmiz1 {RELD;
Z2.85ar: {¥ellov:
J.v¥esil iGraeen?
4. Camgobegi (Dvan)
Se.Mavi {Blue)d

&, Eflaten iMegarita)
7. Bevaz {dhite)

Ancak, her cihar vukardaki renkleri farkl: ziravie olusturabilir.
Eger monithr sivah beyazsa, bu duresds butidn renbler svnl eltbivi
VEIEL,. fermi cizilecek elemanlarin rengl  COLOK komutuuyla
diuzenlenir.

Za3. 1.3 CI1ZBY TIPLERI:

Her katman aynl zamanda bir gizgi tipine sahiptir. Her cizgi
pinin bir adi ve tanimi vardir. AutolAD in kituphanssindeki
andatrt gizgi tipterinden biri segilebilir.

Cizagi tiplerinden Cizgiler (Lines), Yavliar {(Arcs),.Dairveler

ti
=t



(Circles: ve Polvline lar stkilenir. Her veni vapilan

katmanin
rizal bipi surekli (Comtinuous? cizgidir.

2.3.2 FATHANLARIN UZELLIKLERT:
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Fatman é&di:

katmani tanilamak amacivia kullanilsan bir igimdir, g, =", %"
tarakterlerint, rakamlari ve harfleri icersen &0 gok 1
tarakterli ieim olabilir.

Boruntrlaks

Eir katman gorygnir veva gordlmezr olabilir. Yalnizca gfrinidr (on)
katmanlar ekrands ghsteriliv.

Renk-Numarasiz

Renk numarasi: o katmana gizilecek sekillerin cizgl  renginid
belirler. Hig bir sev belirtilmezse renk numaras: 7 olarak
tanimlanic.

Cizgi-Tipi Adi:

Bu katmardalks gizgilerin, vaviarin, dairelerin e
polvline larin gizildigi gizgl tipi ismidir. En gok 21 karekter
alabilir. Bir cok katman ayni gizgi tipini kullanabilir.

[ e

.33 LAYER EORUTU ICERISINDERT ALT EOMUTLAR

LAYER komuty Bir katman vapmak, seomelk,renginy  averlamak,
cizgi  tipini belirlemesk, gorunudr  veyva girdlmez  vapmak W
tanimlanan katmanlarin isimlerini ve dzelliklerini listelemsk
igin kullanilir.

Command: LAYER
FeGet/New/ OMAFF/ Color/Ltvee/Freeze/Thaw:

verilecel cevaertza, han gl secensk girilecebkse o secensfin  buviok

rartlerle vazilan kzzmi vazilarak girilir.

FLELVELL LAYER-T (BKatman lsimlerinin Listelenmesil:

U - Mt toess e e et Amihe ALt i s PRt S e St e S PSS SHHHS S Fo S $o40t PRAPD i e s e e

Eatman 1simierinl siralamalk 1cin "24,0"#" karakterlescinder
biri girilerek wvewa adsterilen karskierleri tasivan katmanlar
listelensbilir.



2.3.5. 2 LAaYER-Set (Hullsnmnilacak Katmanin Secimil:
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Cizilen sekiller o anda Uzerinde gcalisilan katmarma caizilies
v katmanin Ozellikleriyle cgizilir.Set veya 5 alt fomu iy
kullamilerak calisilacak katman secilebilir. Islem basamaklarig

CommandiLAYER

r/EetsiMew/ ON/OFf/Color/Litvpe/Freeze/ Thaw: 8

Mew curesnt  layerd##i:: (Daha bnce vapilmis olan katmanin

ismi girilir. Bu fonksiyonda "%°

karakteri Ekullanilmaz. "Ornegin galisilmabkta olan katman ismi
ZEMIN olsun, ancsk veni gizilecek olan cizimlerin EKAT-1-DUVAR
katmaninda olmas: istenivorsa asagidaki komut dizisini girmek
qgerekitr.

Command: LAYER
P/ Get /Hew/ON/OFf /Color/Ltype/Freeze/Thaw: S
New current laver###>iEA8T-1-DUVAR

Eger weni secilen katman Freeze durumunda ise AutoCAD  bunu

hatirlatacaktir ve islem basasrisiz olacaktir.

Fa3.3. 3 LAYER-New (Yeni Katman Yapma.)

— o — [ReRpp —-—

Eger yeni bir katman yvapilmak isteniyorsa HMHew fonksivonu
kullanilsrak bu  islem vapilabilir. Ornegin vapilacek katmanin
igmi  EAT-1-8IHHI EAT-2-85IHHI 1=2e asagidak: islem basamaklar:
takip edilir.

Command:LAYER
PiGet /e ONAIFf  Colar/l tyvpe/Freeze/Thaws N
New  laver name(s! i KAT-1-STHHIO HAT-Z2-S51HMI

New alt secenegi celisilimakia olan katmany degistirmes.  Bu

sadece progras icerisinde dahe sonra kullanilimak Uzers  katmanlar
vapilir.

F.3. 2.8 LAYER-OF Y (Katman: Gorunmez Yapma!

Borunmes vaptlan katmanin  icerigl ekrands gdzukmez  ve

printer  de gizilmez. Seclilen katmanin gorulmesz vapirlmasi 1010
LavyER komutunun alt secenedl olan OFF secensd1i kullantlair. Bu alt
serenskden sonra AutoldAD asssafidaki mesai: verecekitier:

Laver nass () o turn off =

N

bu mesa) gordldiginde  OFF durumunae astirilecelk  katmanin .« ismi
varilir., Eger boiton katmaniar OFF durupuns getirilecekse  Yad
barakter bkuwllsnilabilie. Gorualmez yapillan katmanlarin diger bitkin
Orellikler: hafizada sakl: kalir. Yeniden gorunur vapildiginda bu
degerlere gire tekrardan ekrans gizilir. Islem basamaklaris

v



o
N

Commands LAYER

Fr8etspew/ON/AOFE /Colovr/ltype/FreezesThaw: OF

taver name(s) to  turn off: (Gordnme: doruma getirileceslk
babakanin ismi.)

oy wm g

EoEG3E.5 LAYER-LEtvpe (LA&YER gizgi tipinin avarlanmasi)

Bit+ katmanin gizgi tipi arzo edildiginde LAYER alt komutu
Litype ile ayarlanabilir. Bu alt Tecenek girildikten sonra AutolaAD
asagidaki mesajll verecektir.

Linetype (or 7 ) <CONTINUOUS:
pulunan g¢izai tiplerini gb
edilir.)

:  (Cizgi tipi veyva programda vyikll
ek dgin Y7?" yvarilarabk islems desvam

Eger bu basamafga bog cevap verilerek ENTER ftusuna basilirsa
GutoCAl isleme bir Onceki cizgil tipivie devam eder.

brnegin 62 katamaninin cizgitipaini DASH-Z olarak avarlamak
isteyelim, bunun igin islem basamaklari asagidaki gibi olacakbtir,

Command: LAYER

PrGetMew/ O/ OF 4/ Color/Litvpe/Freeses Thaw: L
Linstype {(or 7 3<COMTINUOUSS: DASH-3

Laver namz{(s} For linetvpe DASH-I <x##):142

Daha once  yiklenmis olan cizgl tiplerini  direbilmsk icin
YLinsetvpe (or ¢ PLCONTINUOUS> 2" mesajina 7" la karsilibk
verilers: programds yitkli bulunan ¢izgi tipleri gbridlebilie.

Z.3.3.6 LAYER-Freeze (katman Dondurma Komutbit. )

LAYER komutunun  Freere alt komute kullanilarak istenilen
batmanlar dondurulur. Sekilleerin Z00H, FaM,YFDINT, REGBEN, RETRAY

gibid komutlarlia yeniden gizdirilmesi durununda dondurulan
batmanlar vaeniden gizilmezler. Bu da karmasik sekil lerdes

autoCAl in deha hizl: we verimli c¢alismasiny sadlar.  fAncak
dondguruian katmanlar synizamanda gorunmez oclurlar. LAYER-OF+ alt
Lomutundan tek fark: sistemin daha verimlil kullaniimasidie.
Freéezs durunundaki  &ir  katmani tekrar ON veve OFF  konomuna
getirmek igin  dnce Thaw komutu kullanilarak Freeze durumundak

burtariimss: gersk i, Freeze alt komatu islem basamaklar:
aszagidaki gibidir. . .

Command: LAYER
PGt New ON/OF r7Eolor/Livpe/Fresze/ Thaws F
Laver name(s) %o Freeze: (dondurulaceb katmanain ismi.?

F.3.EL07 LAYER-Thaw (Fatman Cozmel

LAYER hkomutunun Thew alt secensgi kullanilarak Freeze alt



Fia

+onksivonu  katman u-erindeki etkisi  yob edilebilir. Tslem
basamady asagideki gibidir.

Command: LAYER
T/GetsHew/ON/OFF/Color/Ltvpe/Freeze/Thaws T
Laver namel(S}) to Thaw: (Cozldlecsk katmanin ilsmi.d

.74 LIMETYPE Komutu

LINETYFE komutu kUituphanede kavitli bulurman gizgi tiplerini
yvitklemek igin veya vyenil gizgi tipleri meydana getiresk  igin
kullanilabilir. By komutfan Line {(Cizgil), Arc (Yay), Circle
{Cember) ve Polvline lar stkilenir.

LIMETYPE komutuy kullan:ilmadan nce asafgida belirtilenlerin
ivice anlasilmasi gerekir.

1. Bir gizgi tipi yuklenmeden dnce mutlaka sistem kitupheanesinde
tanimianmis olmas: gerekir.

Z. Cizgi £ipi bir katmanda tanimlanmadan onoe mutlaka

vilklenmelidir, Eger gizgl tipleri AutolAD.LIN  kitbphanssinde

tanimlivsa, LAYER komutunun Livpe alt secenekgi ile otomatik

omlarak viklensbhilir. -

. Bir cizgi bipi yviklendifinds, tamimi cizim iginse kopvalanie.

Bundan sonra gizgl tipinin kopyalendig: kutige ihtiver kalmaz.

4., LIMNETYPE komutu kullani larak wveni bir Cclyal tipi

tanimlanacaksas wveve venlden yiklenscekse wve by gizgi tipi

herhengi bir katman iginde tanimlanmissa, yeni ftanim kullanilarak

otonatil venileme vapilitr.

ZF.F.4.1 BEutukten Bir Cizgi Tipinin Yuklenmesi

EBelirli Bir cgizgi tipinin yoklenebilmesi icin katukte
tanimlanmis olmas: gerekivr. ACAD.LIN adl: kutidkte sstandard gizgil
tipleri yebklidir. Ancalk ACADLLIN kdtidgindek: g¢izgi  tipleriod
vidk lemek igin LOAD komutunun kellanilmas: gerekmez. Yikleme igi
igin komut dizi=i asafidsaki gibidir,

Command: LIBETYRFE

Fiboad s Desater L .

Mame of linetvpe to load :ivuklenecek cizgil tipinip ismi.)
File to ssarch f%#%%r24{0izgi bipinin arenacafy kutugin i1smi.)

Eger fu £izgi  tipl dehs onoe vubklenmisse AobolADd  tekerar
viuklenip yukilenmevecegini soracaktir.

Lingtvpe was loaded before. Reload itdyr:llizgl tipi daha
onee yiklendi tebkrar yiklenecekmi™)

By messja Y (evelt) ile cevap verilirse gizgi tipi  vyeniden



viaklenir v ctomstit olarak venilems islemi vapi1liv. Cevap N
{havir) olursa vukleme i1slemi iptal edilir.

A, 3.4.2.Buklklerde Bulunan Dizgi Tiplerinin Listelenmesi
kltakte  bulunan ¢izgl tiplerini  gdemek  icin LINETYFE
bomur b oo ey alt secenegi Lkullamilie. R l& cEvap

verildiginds SdultoChd,
File to list <%#x>: (Aranacak kOtugun ismi.)
mesajin: verecekiir. Fatugun ismi verildiginde o kitidkte bulunan

cizgi tiplerinin ismleri listelsnecektir.

F.3.5 LTSCALE Homutu

Bu gtk gizgi tiplerinin oranlarinin avarlanmasinda
kullanilav. Eger bu komut kullanilmazsa, AutolAD oran: 1.0 olarak
alecaktir. @ dan buvik bir oran faktbra verildiginde, eger
REGENAUTE acik  (Ond  konumundayvea ekrandabki sekillevin gizgi
tipleri otosatik oclarab degisire.
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GasI0 dilinoe vazilmis veritabani progarami.

H

10 REM PROGRAMIN 1GHE BISLE

20 KEY OFF:WIDTH 80 2018

30 PRINTUBASIC PAREHETREY CIZ3M PROSRAMI. ACAD VERSIDN 2.52 DE CALISABILIR®
4 FRINT" "

50 INFUT “DIS SAYISHEL GIREHIZ “.N
b0 INFUT *TAKSIMAT BRIREST CAFINT BIRINIZ " DF
Fo INFUT "MIL CAPINI ERINEZ * 5D
B0 INPUT “CARK BEMISLEGHMI BIFIMIZ "F
90 INPUT °FRINTER CIEISE ITIR (P) TUSUMA BABINIZ “.P%
100 :

110 PA=14,5

120 RD=180/3, 1416

130 P=N/DF

140 @=1/F

150 AC=1/F+DF

160 B=1.157/F

170 DC=(N+2) /F

180 BC=DF#COS (PA/RD}

190 AB=360/N

200 TC=DP#SIN(G/RD /A

210 DR=DF-2#B

220 WO=AC-24A

230 DO=DF+Z4A

240 Fl=, 157/0F

250 PRePL/2 : ) o o

260 IF (DF/B) {= TC THEW EEEP:PRINT "DIS SAYISININ DAHA BUYVLK OLMASI GEFEK ©
16070 50

70

280 SAVE "DISLI.DHS"sKBE"HIS 1.BHE"

290 OFEN “DISLI.SCR™ FIE BITRST 45 #1

00 PRINT “SCRIFT EUTHESUR IIMASI (DISLI SCR:

KU

320 S4="1" sBOSUE 2230
330 gg=t" 1B0sUE 2230
3440 Y=-D0/2e y=-D0/ 2 E=lZs fv=00/ 2 sG0atE 2230
750 S¢="vslide 81" £BOBHE 2230
340 SE="delay B000° 160sUE 2230
370 G$="vslide e2® 1BO5UE 2230
180 Sé="delavy S0GL* :B6050F 2230
790 Sg="velige 83* 1B05UE 2230
£)ir S¢="gelay SO0~ 1GOSUE 2230
410 S§="veslide e¥” 1605UE 2230
420 S§="delay S002° +BOSUE 2230
430 S$="velide 8E* 1605UR 2230
440 S¥="delay 500 ¢BOSUE 2230
45 S$="yslide &6 +BOSUR 2230
Agi S3="delav SH0E° JB0SlR 2270
470 Sg="vslide e7* sBOSUR 2230
ag) S¢="delay SO0 16O5UE 2230
490 58="vslide e§" :60SUE 230

"S00 S¢="delay SO&" 1605UR 2230



500 G§="delay S000"

510 S$="delay S000*

520 8%="gelay 5000"

530 S$="LINITS"

540 SE="UHAEH" TaYEeND
D50 SE="UHKXEHY, UHYYVESY
540 5§="700K ALL"

570 S$="VIEWRES N 20000°
380 S$="APERTURE 40"
590 S$="VIEMRES R 20000"
600 S$="LAYER COLOR BLUE BLUE"
610 5$="NEW green"”

&30 8%="NE¥ blue"

630 S%="NEW RED COLOR"
540 B¢="red RED"

&5 S$="color®

640 8%="green green"
670 S¢="calor"

6B0 S$="blue BLUE®

&9 S$="8ET RED *

T4 A=

710 41=0sA2=0 :

72 SH="ELEV"

730 S4=+Al%

740 B=+g

75( DiA=bD

740 S%="CIRCLE"

i §8="0,0"

780 58="DIA"

790 Se=+DIA$

800 DIA=BL

Bl S%="CIRCLE"

B30 5%="0,4"

830 5¢="DIA"

830 SH=+D1Ag%

850 DIA=WL

840 S$="CIRCLE"

870 8%="0,0"

880 S5$="DIA"

830 Se=+D1AF

SO0 ¥=DRsZ1YV=D0/Z

%10 Se="L 1N

93 580,048

T3 5H=R0, MavYHT

40 X=-TC/2:y=DF 20 Xx=TL/2e¥Y=0F /2
950 Se="LINE"

G50 SE="Tge0 Vg0
G70 GE=""+ X+, SHYYELE ¢
987 S%="LAYER SET BREEN *
990 ¥=-8D/Z: ¥=0: XX=8D/2: Yy=8D/ 2450/4
1000 S$="700H ¥"

GOSUE 2230
BOSUR 2230
GOSUB 3230
B05UR 2230
GOSUB 2230
BOSUB 2230
G08UE 2230
808UE 2230
BOSUE 2530
608UF 2230 -
GOSUE 2730
BOSUE 2230
BOSUE 2230
GOSUR 2230
1 B05UR 2230
$BOSUR 2230
$60SUE 2230
+B0SB 2230
sB05UR 2330
sGOSUE 2230
+BO8UE 2230
1G0SUR 2230
$E0RUE 2270
GOBUE 2230
BOSUE 2230
sBO5HE 2230
sBOSUR 2230
G5B 2530
1bOSUE 2230
1605UR 2230
1B0SUB 2230
1605UE 2230
$B0SUE 2730
$B0SUR 2330
GOSUE 223G
$605UE 2230
tB0SUR 2230
$BOSUR 2230
:BSUE 2330
GOSUE 2230
605k 2230
+605R 2230
:605UR 2230
-GQSUE ’YTI
BOSUE ..LqU
BOSUE 2230
GosE 2230
sB0BUR 2230
+BOSUB 2230
BOSUR 2270
+BOSUE 2230

on  ww  ag

#E M wu wm es e

s uu e e 6w

an e
e -

wn  as  se



LF

1000 B8="700M K" sGO0SUE 2230
1010 58=" X840, "HYERE s60BUR 2730
1020 SE=t45XE+", HYYET +B0SUE 2230
1030 X=-SD/4:X¥=CD/4 sBOSUR 2230
1040 S¢="elev" :B08E 2230
1050 S¢=+i% s505R 2230
1060 Ge=+iid $B0SUE 2230
1070 ¥=5p+5D/2 sROSUR 2230
1080 S¢="CIRCLE" sG0EUE 2230
1090 B¢="0,0" sBOGUE 2230
1100 §¢="p" :60StE 2230
1110 58=+%% ‘ sBOSUE 2230
1120 X=F;XX=SW4 sBOEUB 2230
1120 S$="ELEV O ®+X¢ <G05UE 2230
1140 X=8D+BD/2 sB05UE 2230
1150 S¢="CIRCLE 0,0* sB0SUE 2230
1160 S8="p" sE08UE 2230
1170 5%=+1$ :BOSUE 2230
1180 A=F sEO5UR 2230
1190 B%="ELEV 0" sBSUE 2230
1200 S$=+X% +GOSUE 2230
1210 ¥=0:¥=6D/2:X¥=8b74 H i ]
1220 S¢="CIRCLE" ’ HISE 2230
1230 Bg=""+X5+", "HY$+"" sBORB 2230
1240 5$="DIR" sBISiE 2230
1250 S$=+XX% :BOSUR 2230

1260 X=~5D/4: (E=F+285D0/4

1270 S$="ELEV" T -
1280 5%=+1%

250 Se=+ iM%

AT 1]

1300 DIA=SD

1310 8¢="circle 0,0°

1320 5$="DlA" REE 2030
£330 SE=+DlAg SBOER 2230
1340 K=-Gh/Br ¥=50/2: ix=E0/B VY= 45/ EEE EW
17350 S4="LINE INT® <EOSIE 2230
£360 SE=""+KE+7, "HYEHT IR 2330
£370 SH=TTHEEEY, TS =HSE 2230
PRIl 04 St 4 41 EESE 3210
1390 SE="1WT" <BORE 3230
180G S3=""45K8+°, "415s° = EDSE 7230
§850 ¥=E0/2-15058) /2 1SR 330
1420 SE="ERACE HEFR 0,455 ° 2BISE 2230
1470 p=5D/8: ¥ R=-8D/Be =5l 2 s GIRIE 2230
1440 SO="BREAK MERR O,%¢3§4° F INE “agge™ ¥%e™ THT "s¥$+°,"+v§  :BOSUR 2270
1450 &=F IR 2230
1460 S$="ELEY ("+X¢ TBISUE 2230
1470 S%=+1% 1605UR 2230
1480 DIA=DR 2BOSUE 2230
1450 S$="CIRCLE ¢,0 I® sEOSUR 2230
1500 S¢=+D1A% :BOSUR 2230



Te o
1500 S8=~+D1As :6OSUR 2730
1510 X=-BF /82 Y=DF/ 2-DP/8: {X=DP/B: YY=DF /2+DF/8  :BOSUB 2230
1520 58="100H e $BOSUR 2730
1530 S3="700 Y :BOSUE 2230
1580 S9=C04EE40, THYE4T 1BOSUE 2730
[T BE=""4 N4, Ty g+ 1605UB 2730
1560 ¥=-TC/2:¥=DF/2: 1X=DP/8 :BOSUR 2230
1570 54="CIRCLE END® +BOSUR 2230
1580 S8=""454+", "HyEY t6OSUE 2230
1590 Se=+1)% $1B0SUR 2730
1600 Dla=DF :BOSUR 2230
1616 S8="CIRCLE 0,0 D" " tBOSUE 2230
1620 S$=+D1As sBOSUB 2230 °
1630 S="ERASE" t6OSUE 2230
1640 54="1a ° 1BOGUR 2230

L5530 X=BF/B-T0/2: Y=RBL/2: XX=DF/B :
1660 S="CIMLE int® :
TE70 SE=""4k%+", "4Y4"° :BOSUR 2230
1680 S4=#iE8 :
1690 ¥=-T0/2:V=DP/Z4DF/B :
174 S4="ERRASE NEAR® 2
1780 SE=TT4EG Y, PaVEEY © 1BOSHE 22730

1785 1P B-TC/ 20 V=BL/24DF /8 sBOSUR 2730
$9B5 M=-TLI20VY=DR/ 20 XX ¥=-TC/42 YYY=DD/2 :GOSUB 2230
V%S SE=CBREAY NEAR® +GOSUE 2230
LT SEPUALET, TV 1GOSUB 2230
708 G8="FC :GOSUR 2230
el T Ui y A " :BOEUB 2230
FHEs GET RN, RV s60EE 2230
1756 SI="THT" 1BOSUE 2230
b S M TR o T +BOSUR 2230
580 ¥=-TCav=DR/2-1: ¥¥=D0/2+1:D14=D0 :BOSUB 2230
WS SE="RIFROR ‘ 1BOSUE 2230
EES BEUARE, VAR 1605 2230
=R SRR T +60SUB 2230
| 85D S8="0,5° ¢GOSR 2230
BB 580, "+ DIAS+"" 605U 2230
18T Ga=W® BGOSR 2730

CLEEG CEEeCHERROR W OCHXEU, CHYERT U QU 4YvE+" 0,0 6,°+DIASHT W C:E0SUE 1420

LBRE k=-TL 40 1=D0/ 20 3X=T0/4s Ye=Dliiz :BOSUR 2230
165 S="LINE INT® tGO5R 2230
{990 S8=" a4t ey Re ™! +BOSUE 2230

ViEE Se=IRE 1B0SYE 2230

CTE BEEtRNEHY et sBOSE 2230
SR Se=LadER OFF 2 ¥° 1BOSUE 2230
195 S8 BED ¢ +G05UE 2430
1 Be="I0 B +605UR 2730
V3% §=-B07ZeY=-D0/2: XX=D0/ 2:%¥=D0/2: GOSUR 72230 ,
198 S="ERaSE W" 60508 2230

PPEL BEaRBET, Ve +BISUR 2270
2080 BISUHE BN YT O GO 2230



,.?7

2000 55=""4XK$4°, 4YY44" " 608E 2230
2010 §$="LAYER IN BREEN “ :B0BE 2230
2020 ¥=-TCsV=BRiZ-.2: K¥=TC VV=00/ 24, 2 XXK=DRAZ

2030 S4="ARFAY &° SR T30
2040 B4="U 4RSS, AT $B0SE 2230
2050 58=""4XX84, "HYVE+" © :B0TB 2730
2060 S$="C" He el ]
2070 S$="CENTER® 1609E 273
2080 S8=""+XX1$+" 0" 1G0EE 2730
2090 S4=+AB% 16O0RE 223
2100 G$=+N$ sEUSIB 2230
21D B="y" $ 608G 2230

2120 "BE="GRRAY B TRHEET, CHVBRY TUH4T, SH{rEeR a mm SRLEEEE+Y,0 " +ARS
s ¥ ISR 14629

2130 S$="VROIME ~1,2,3*
2140 S$="HIDE"

2150 CLOSE &1

2160
2170 IF P$=°F" G5 P3="p* THEN FEE T8
2180 PRINT °SCREFT KUTUBUMUN AuwtolAD CIZIN mm& m&&mzﬁ
2190 SHELL “ACSB BISLI DIGLI®

2260 CLS:FRIMT “BASIC PRAGRAMINR GERI BDMEADU®

2210 END

2%
2240 $8=STRS«XezIF LEFTS (X6, 13=° ° THEN K8=MIDs(3s. B

2250 Jes=CTREERiaIF LEFTS(XKS, 1)=" " THEW Mis=HIDSONS.2)
2260 ERi4=STETAN: IF LEFTS(EIXS, 1)=" = DN riiitelibsannie. 2
2779 Ye=STR$:veziF LEFTS(VS, =" © THEM vi=HIES(¥$.2)

2065 vA=STRGEIIF LEFTS(YYS, 1)=" © THEN ¥V8=i[Heeve. 2
260 FVEBSIREEEr IF LEFTS(Y9v$, 13=" ® THEN vva~SgDBivves, 2

| 2w GRESETRSGE IR ETTSARS, 1= ¢ THEM 4B3-IMERS, B

T30 MSETRE2IF LEFTS (N8, 1= * THER: NEshIDS 5.0
2320 WABGTHETA) s IF LEFTH(BIAS, 11="  THE LEG R0 (508, I
3%

340 F S6CT TN FRINT #1.58

T B

736 FETIRY
2570 .

2380 FADT " GIRULEN VE HESAPLANAN FARERE TRECER":FRINT

2400 FRIT SIS SHI5T : N=".
7810 FEINT “ZaR] BEEISLIGE F="F
2420 FEINT B35 PR ATHA YARICAP] ——- v 180,81,
2030 PRINT "TESINAT DAIFESI OF] —— M IR
2440 PRINT “EEeRa% ALISI Pi® P
2450 FRINT "T4F &DEMI B=e p
2460 PRINT “BIS USW) b
2470 FRINT “BIS USTY DAIRESI B H
2489 PRINT “BIS BIBI =R
2450 PRINT “BIS DIET BAIRESI Bt 0

2500 PRINT "TEMEL BAIRESI B=" B0



\;
v

2500 PRINT "TEMEL DAIRESI EC=" BC
2510 PRINT °DISLER ARASINDARI ACT ~----——mmee——— gh=" AR

2520 FRINT *DI5 KALINLIBI 1C=*,1C
2530 PRINT “DIS DIBI DAIRESI DR=", IR
2540 PRINT "CALIGHA DAIRES! LAF] ~——-mm————— WC=",H(
2550 PRINT °DIS CAP 0=", 10

2560 LOCATE 24,30 <IRFUT “BEVAR ICIN HERHANGI BIR TUSA BAS";QuR
2570 FRINT “SCRIFT kUTUBY (BISLI.SCR) ®

2580 SHELL "TYPE DISLI.SCRAPRN ®

25790 RETURN

260 ¢




RUN

EASIC FARAMETRIE CIZIM FRAGRAMI. AUTOCAD 2.52 VERSIONW 2,52
DIS SAYISINI GIRINIZ ig

TARSIMAT DAIRESI CAPIMI GIRINWIZ 10

MIL CAFINI GIRIMIZ 1

CaRk GEWISLIGINI GIRINIZ A

FRINTER CIEISI ICIM <F) TUSUNA BASINIZ F

SCRIFT EUTUSURNUN Y&ZELHMASI (DISLI SCR)

GIRILEN WE HESAPLANAM PAREMETRELER

DIS SAYISI —————— = e M= 18

DISLI GEMISLIGI ~————mmmee e F= =

DIS YUVARLATHA YARICEM] —————— FI=  .0157
TAKSIMAT DAIRESE CAF] ~————————- DF= 10
EAVRAME ACIST ——m—m—m e PA= 345
CAF ADIMI —— e e P 1.8

DIS USTU —- - —————————— (3 .S555556
LIS USTU DAIRES] ———rmmmm e (0= 10, 55556
DIS DIBI ——- e e = &AZTTFE
DIS DIBI DAIREST ——— e e pDC=  t1.1111d
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S5el. SUMICL &R ve DESERLENDIRME

s e s s G S O e ot S

i.Elsktronikteki hizli: gsligme bilgisavarlarin hizla gelisipe
kullanim alanlarinin yvayginlasmasina ve veni kullamim alanlarinin
ortava Ccilkmasina vol acmistir. Bu alandaki en son gelismelerdsn
bira de Cabl-CaM (Bilgisayvar Destekli Tasarim/Uretim) dive
adlandirilan wauwlamalardir.

Z.Bilgisavarlarin doSrudan uretimde rol almasini saglavan  bu
uyaulamalar sstirdikieri ekonomik ve teknik dstunldkler nedenivle

muhendislik dal larinda e endustride kisa zamands
benimsermislerdir. CAD sistemlsrinin burods vapilan mihendislik
hizmetlerine bilyul kolaviiklar getirerek . esmak, Taman Ve

birtasiveden Snemli Slcide tasareud imkani saglar.

3.CA0 konusw hizli bir gelisme arafigi izlemskte, daha genig
alanlara dzaha kolay ve ekonomik olarak uvgularir hals
gelmesktedir.

4,.0CA0 sistemlerinde ekran bkullanici: icin cok blvik bir gilizim
kagid:r gibidir. EKullanic: yer bovut sikintisl cekmeden Dzglurce
tagarim ve cizim caligmalar: yapabilir (Z00M, Fal wb. komutlars
kullanarats.

S.kHullaniciva 21l gizimi etkilemeksizin diledigi kadar
reteransg noktasi. izl vada sekli kullanms imbkany verir ki bu
da gcizim vapma ve lendirmaedse hizlanmayvi sadlar.,

&, Tenel sekilliser (cember, cizal.vay vir. sistemnds
parenctrelsre baglidirlar. prredain  bir cemberi  gizmsbk igin
merke  noktasin: befirlevip gapint yvarmal, yads cembsrin  Gzerin
gerecedl U noktaviy belivtersk vh.zecensktlerle avm izlam

vapiliabilir.

Fokuwllamicimin g1k sak buwllandigy cesitli cizim  birimleri
tandsr civata. sosn. Rimler.borolar va.: veribtsban dosvasinds
(BLOLE . %, 8HF tanimianarzk her seferindes tekrar clzmek vering tek
bir koutls verine verlestirilebilir. Bu cizimbirimleri sisztemde
tarmimli  olan stanoart peargalar olabilecesi  aibi kullanicinan
vapmig oldu sekillerde olabilir.

£

11

+

L

. 6oruntuvle oyrnamaksizin  boyvubtlar istenildigi zekilde
tanimlanabildiginden detsy calisms imkani cok  fazladir. Fyrics

goirur oy bovaltoups kdcul tesk (Z00M) suretivie &0 uygiin gizim
bovatlary secilebiliv, ’

H.0AL  sistemlerivlie hacim, agirlik hesaplar: agibi temel
heEsaplarin vanisita mubkevemnst  vbohesaplar vapilabilir. B



<
fobe

Brelliklerinden dolav: tullanica isterse cizimini belli
parenstrelere baglayvarak bir cizim prodgrami (SCRIPT FILES)
vapabilir ve sonra istenen degiskeler girilerek bir makina
parcasinl, bimanin vb. vapim resimini otomatibk olaral vapabilir,

F.Tazarimi acik hale getirmek icin bir ok detay resmi
vapllmaktadir. Bu detavlarin birinde bkuguk bir degigiklik
vapildiginds thm ilgili resimlerinde dizeltilmssi gerekmektediec.
Elle vapilan bir gizim de bltin resimlerinyveniden cizilmesi
demsktir. Dvsa CAD sistemlerinde averintilardan birinde vapilan
degigiklik otomatibk olarak tum tagarime vansidigindan dahe
kolavdir ve daha az zaman alici: olmaktadir.

10.CA0 wvazilimlery cizimi tamamlanan yuzevlerli birlestirip
perepektit cizim vapabilmektedirler. EgQer cizimlerarazi bir

uyumsuzluk varsa bu kolaeviikla gdrulebilmebitedir.

11.Elle wvapilan cizimlerin argiviemesi icin tim  kagitlarin
=

dirzgun bie zekilde saklanmasi gerekmektedir, Ovea Cab
sistemlsrinds tium bilgiler manyetik disk vada diskete
aktarilmakta, bunlarin saklanmasa icin ise genis alan
aerekmediginden argivliems daha pratik ve derli  topluo hale

vapllabilmektedir.

5.2, TAVEIYELER

1. Standart cizim alenanlarindan olusgan bir AT cizim
atiphanssinin olusturulmasl favdall bir calisma olur,

Z. 81k =ik kullamilan, bovatlari belli paremetrelers bagli olan
bir vapaim resminir veritabany klthgh (#2580 vapilabili.

i

BB
fir »

CabsCaM programlarinin birbirvivie iliskisini agiklavan bir
lisma vapilabilir.

1

i}
‘11
<
oF
[
13
%
3.
s
3

4, Bilgisavar destekli egitimde kullamilmak Uzers
(#: 8L oclussn birv calims vapilabilie.

~
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1. COF EULLANILAN ROMUTLARIN LISTESI

R po¥ay flimed

Rrea : #“lan hesaclamalk

ARRSY : Dizi olusiturmak

Aanls : Exraninn wvakay alt ve dikey sad kenarlarina
catvel cizmek

BASE : Eszsas olacak noktavir tarit sbmek

BLIFMODE : Mokta segiml 1gin isaretleyicinin bk loguni
avarlamak

ELOCK s Dizimin biy parcasiny veva komple daha  sanera
tullantlmak dzere2 saklamak

BREAK : Bir e2lamanin bir pargasini silmek

CHAMFER : Bir biri ile kesissen veva wzantilar: birbirini
kmsen iki slemaniy pah kirarak birlessticmsk

CH&MNGE : Secilen slamanlarin dzelliklerinl ve koordinat
noktalarini degistirmelk

CIRCLE 1 Cember cizmsk

COLR : Cizilecek elemanlari: rengini avarlamak

COFy g Cizimin bipr parcasin: veya komple baska bDiv
vara bopyalamak.

DRLIST ¢ Tam gilzimleri geomstrik bilgilerini listelsmnek

GELAY 3 Bir sanrakl komubtan verine  getirilmesinid
gecikitirmek

Gim 1 Olgulendirme vapmak

DIsT : ki nokta arasindaki mesatevi Olomek

GOUGHNUT : Bdsterilen ic ve dis cap degerlerinde halkalar
cizmak

DONUT 2 Taipky DOUGHMNUT komutu gibidie

DRASMODE : Dinamik gecicl gizimler vapmak

DTEXT i Metne harsketli olarak vazi girmek

DXEIM : Cizim igerisine dzel-kodlu binary kitdklsei
girmek. Ozel amagli komud

DXFIN : FParametrik program vilklsmnek

DAFDUT 3 Baska programlara bilgi kdtugld hazirlamalk

ELEY : Ug bovutio slamanlar gizeek igin kalinlik  ve
uzakligyr (Elsvation) avarlamak

ELLIFPSE : RBir kac czselligini girerek elips cizmak

BT fonizimi dizvebs baydedsrelk ana mendes dodnmsb

ErDSY : Liziml son halivie veo kOUbLkte saklavarabk ana
menlve donmnek

ERASE 2 Bilmek

EXFLODE : Blok veya polvline 2iananlarinil wzerinde beker

EXTEMD

g

tekar islsm vapmak icin bilessnlerine aviermak
Cizgi, wvay, polyline vb. =2lamanlariy uzanky
vonundeki slemanlarla birlesecek sekilde

wzabmak



FILES
Il
FILLET
GRID
HATEH
HELF
HIDE

o
[HSERT

ISOFLANE
LAYER

LIMITY

L THE
LINETYFE

veni ocilzgi

LISBT
LD
LTsCalE
MESSURE
MERILS

MINBERT

MIRRGR
HMOVE

MSL IDE
OFFSET

DUFS
OF THD
FaN
FEDLT

PLINE
PLOT
ENEANE
FOL ¢ BN
FRELOT
FURIBGE

RTEAT

2k

ETIE T 1]

a% sz

L2 3 7Y

as  =®s

4

Fubukleri adrmebk ve kiltlkler Gzerindes islemnler
yapmak )

fci dolu sekiller ve kalin i
almasiny sajlamak

i izgilerin dolu-bos
1

Godrularin kdss veva vuvarlak kise vapacak
235 '
1

ER

sabkilds birlesmssini sadlamak

Ekrani istenilen Olgakte noktalamalk
Easitlards tarama vapmak

Unatulan bazy pilgileri hatirlacmak

e bovublua bir  resi;m de gorynmez lari
temizleyveraslk tskracdan gilzmak

Bir noktanin koordinatlarain: gostseomeshk

BLOCK la saklanmis cizimleri bakrardan oizim
icerising girmshk

Isometrik gizimler vapmak .
Katman secmek yapmak wve katmanla ilgili
islemlier vapmak

Cizim wapi1lacak skeran ve kagit bovubtlarin:
belirtmek

Dz gizgi, dofrue cizesk

Bir katmanda kullanilacak gizgil dipini sscoek,

tipleri tarit stmek vsa

a8 g8 @y LYY

B8 am ETE T

85 9= gu o8

an

FUREET N TR

88

a8

Sacilen bir gizim eleman: gesomebrik bilgileri

i,

adstermak

SHAFE kitaklerini viklamek,

Cizgi tiplerins uyvgulanacak algi oranini
belirtmak

Gisterilen iki nokta arasinit Blomsk

Menu alanina bir gizim kitlgld vuklemsk

Bir blokun bircok kopyvazini gizim igerisins
dizi seklinde girmsk

Bir resmin simtrigini azlmak

Bir gizim pargcasinl gizimin bagka bir varine
aktarmak

Ekrandaki gizimi saydam (slavi? vapmak
Gdsterilen mesafeds arzu sdilen slesmanlarin
paralellerini gizmek

En son silinen elamany teskrar kazanmak
Cizgilaerin vatay ve disey olmasini saglamak
Gordntunin kavdirilmasiny sadlamak

DAha onece cizilmis olan polvline elasmanlara
dzerinds dizelime islemi yapmak

Yay wve dofru gilzme komubtlarinin birlestirilmis
halidir,bunlar sesenekli ve gizgi kalinliklar:
avarlianabilie.

Cizici ile gizimi kaguida akbarmak

Tak bir nokba 21Lzmsw

turaliz poligonlar cizmek

Bir cizimin bir priter araci1li19: ile agratik
cikizin: almak

Eullaniimavan BLODE, vazi stili, katman va
cizgyr gesitlerini gcizimden silmsek

Surabi  artirmak igin vazilar: cizgi  olarak
aoastermeb
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SHAFE
SEETCH
SN
SOLTD
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STvLE
TEBLET
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TRADE
LINGO
UMITS
WAL
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Cizimleri silersk prodramdan cikmak
Elbrandalki imlec izlerimt silersk =krans
hemiz lemnsk
Cizimi venilemak
Diger komublarla yvapilan gizimin wenilanmesi
islemini otomatik olaray wapi1lmasiny konbeol
ader
Yaz: cesldi, corunty adi., =atman, Cizgl hipl
wea BOUK larin izimlerinl dedistis
Bir sskli matris seklindes dicsre: codalbmak
Aarzye adilen 2laman: assterilen shkssn etratinda
dondirmek .
Dizimi son halivie diskete kavietmsk
dnceden tanimli sakilleri cizmek
Serhest kalemle gizismler vapmak

Imleci sadece nokiadan noktava harsket  =der
hale getirmsk, lgometrilk cizim moduns gecmek
ici dolu dggen ve dioritgenisr olusturmnak
Ekrandak:r gizimle 1lgili bilgileri listelasmek
Yeni bir wvazir stili mevdans getirmsi
Savisallastirica il ilgil: kallanimlara
gmrmmk {Tablat moduna gecmei)

Cizim ic®risinse vazriyazmak
halln cizar gizmsk
Daha dnce vapilan islemlesrin shtkisini hasamak
basamak gsrive dodru vok 2tmsk

Fullanilan Olgi birimlerini.hassasiveti Wi e
BRCMEk
Ekrandaki gdrunklyvd dahd sonra aget labilecek

sekilde isimlendirmek

Savdam {(slavi!larin gdsteriluesini sadlamak
Bir gizimi komple veva isbtsnen kisimlarin:
kltbiige kavdetmek

Biviltme kicdlime vapmak

2. C,
Yukseko@retim Kurulu
Dokilmantasyon Merkez

o kg
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tvs2 vilinda Dlziginds  dogmustur. [k sgrenimini Olukla
Tlkokulunda,  orta okulo  Dihzogci Orta Dhulunda, Liss  DOrsniminid
Usmanivs snddsteil Maeslek Lisesinds  tamamlas: $+1P Prml ~15423
tarinleri arasinda bir wil &slantas Barajz: Hidro Elekterik
Santeali, Is1k Makina Sarmavii A.5 de csbriborn montail  ve

kavnakoisy: olarak calizmistie,
1#82-1987% Sgrenim vilinda Marmara Universitesi. leknik E9itim
Fakiultesi. MHMetalurii Bolimun de yvikssk O9renime  baszlamiskie.
'PES-1%86  od4renim vili  bpahar doneminde ivi derece ile @m2Iun
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Douksekogpeﬁm Kuruny



