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ONSOZ

21. ylizyilda bilgi toplumu olarak varolabilmemiz igin gerekli bireylerin
yetistirilmesi gereklidir. Sosyal Bilgiler dersinin amaglarindan biri de dénemin
sartlanina uygun vatandaglar/bireyler yetistirmektir. Bilgi toplumunun ihtiyaci olan
bireylerin/vatandaglarin problem ¢ozebilme, yaratici ve elestirel diigiinme gibi becerilere
sahip olmasi gereklidir. Egitim kurumu bu vatandaglarin yetistirilmesinde 6nemli rol
oynamaktadur.

Cagimizda, teknolojide meydana gelen gelismeler her alanda etkili oldugu gibi
egitim alaninda da etkilidir. Geligen teknoloji ile bilgisayarlarin Ogrenme-Ggretme
slirecine entegrasyonu konusunda ¢aligmalar biiyiik bir luzla devam etmektedir.

Bu arastirma ile Sosyal Bilgiler dersinde bilgisayar teknolojilerinin kullaniminin
Ogrencinin bagarisi {izerindeki etkisi incelenmeye ¢alisilmistir. Bu baglamda hazirlanan
sunu aragtirmacinin kendisi tarafindan gelistirilmigtir.

Caligmalarim sirasinda degerli katkilarindan dolayr Yrd. Dog¢. Dr. Ertugrul
ORAL’a, degerli hocalarim Yrd. Dog. Dr. Ali YILMAZ, Yrd. Dog. Dr. Ahmet Siikrit
OZDEMIR, Dog. Dr. Dursun DILEK’e ve Prof. Dr. Cemil OZTURK’e sonsuz
tesekkiirlerimi sunarim.

Literatiir caligmamda, yardimci olan Ersel SAFAK’a, Perihan YUKSEL’e, Dilek
PEHLIVAN’a, Caner SEZGIN’e, Emine UZUN’a, Hayrettin KURSUN’a, verilerin
toplanmasinda yardimci olan okul yoneticileri ile 6grencilere ve destegini esirgemeyen
aileme tegekkiirlerimi sunarim.

Bilgisayar destekli 6gretim/egitimin tam anlamiyla verimli ve etkili bir sekilde

uygulanabilmesine bu ¢aligmanin 151k tutmasi dilegiyle...
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OZET

Bu ¢aligmada, ilk6gretim 7. simf Sosyal Bilgiler dersinde bilgisayar destekli
Ogretim uygulamalarinin 6grencilerin bagarilar1 ve tutumlan lizerindeki etkisi aragtirildi.
Arastirmada kullanilan bilgisayar destekli 6gretim uygulamasi, 7.simf Sosyal Bilgiler
dersi “Avrupa’da Yenilikler” iinitesinin konularim igermektedir. Bu uygulamanin,
konularin 6grenimindeki etkisi simnanmigtir. Bu baglamda hazirlanan 6lgeklerle,
Ogrencilerin bilgisayar destekli Sosyal Bilgiler dersindeki bagarisi ve derse karsi
tutumlan ve bunlara ek olarak ailenin gelir diizeyi, ailenin egitim durumu, &grencinin
cinsiyeti, bilgisayar bilgisi, ¢alisma odasina sahip olup olmama durumu incelenmeye

caligiimigtir.

Aragtirmanin problem ve alt problemlerinin yanitlanmasi igin bir anket, 6n
basar testi, son basari testi ve Sosyal Bilgiler dersine karsi olugan tutumlar élgen tutum
Olgegi hazirlanmistir. Arastirmada ayrica hazirlanmis olan Flash uygulamas:
bulunmaktadir. Bu olgekler ve “Avrupa’da Yenilikler” iinitesinin konularimi igeren
Flash uygulamasi, Istanbul ilinin Beyoglu ilgesinde bulunan Doktor Tevfik Saglam
[Ikdgretim Okulu’ndaki 7. sumuf Sgrencilerine 2003-2004 egitim—ﬁgretim stirecinin ilk
yartyilinda, deney ve kontrol grubu olmak lizere toplam 70 6grenciye uygulanmigtir.

Aragtirmada elde edilen veriler SPSS 11.0 istatistik paket programi ortaminda
frekans, yiizde, t- testi ve ANOVA teknikleri kullamlarak ¢6ziimlenmisgtir.

Aragtirma sonucundan elde edilen bulgulardan hareketle asagidaki sonuglara
ulagilmigtir:

1. Sosyal Bilgiler dersinde bilgisayar destekli Ogretim uygulamalarinin
Ogrencilerin ders basarilar {izerinde olumlu etkisi vardir.
2. Sosyal Bilgiler dersinde bilgisayar destekli 6gretim uygulamalarinin
Ogrencilerin derse karg1 olusan tutumlar1 tizerinde olumlu etkisi vardir.
Aragtirmanin sonug boliimiinde, literatiiriin taranmast ve 6lgeklerden elde edilen

bulgular sonucunda olusturulan problemlere iligkin 6neriler sunulmustur.
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SUMMARY
In this research, the influence of the computer-based education practice in the 7™

class Social Studies course over the success and the behaviours of the student has been
evaluated. The computer-based education practice which is used in the research,
includes issues about “The Innovation in Europe During The 15" and 19™ Centuries”
due to the 7" class Social Studies course level. By the scale prepared due to this
conjuction, the success and the behaviours of the students in the computer-based Social
Studies course and in addition to this, the familie’s social and economic level together
with the students sex, his’her knowledge of computer and possession of a personal study
room has been tried to be evaluated.

A behavior scale and a survey, a pre-success test, a post-success test in order to
answer the problem and sub-problems has been prepared to measure the success and the
behaviours against the Social Studies course. There is a Flash application which is
prepared too. These scales and Flash application that includes the issues about “The
Innovation in Europe During The 15" and 19™ Centuries” has been applicated on a total
number of 70 students as an experiment and control group in the first term period of
2003-2004 education year to the 7™ class student attending to Dr. Tevfik Saglam
Primary School located in Beyoglu Istanbul.

The data acquired in the research analysed by using frequence, percentage, t-test
and ANOVA techniques in SPSS 11.0 statistic packet programme media.

The finding from the conclusion of the research are as follows:

1. The computer-based practices in Social Studies course has a possitive effect

on the success of the students.

2. The computer-based practices in Social Studies course has a possitive effect

on the behaviours of the students to the Social Studies course.
In the conclusive part of the research, some suggestions has been given about the
problems occured by the end of the findings acquired from the scale and the scanning of

the literature.
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GIRIS

Egitim; insan yasam: boyunca siiregelen bir siiregtir. Cok yonlii olan bu siiregte
insan yasamim sekillendiren konulardan biri de sosyal bilimlerdir. Sosyal bilimler;
insanoglunun yasamint farkli disiplinlerle inceleyerek, insan yagamina kilavuzluk
etmektedir. Sosyal bilimler disiplinleri, insan yasamini objektif olarak incelemeye
caligmaktadir. Bu disiplinlerden bazilart tarih, cografya ve yurttaslik bilgisidir.
Ulkemizdeki egitim sisteminde okutulan Sosyal Bilgiler derslerinin miifredatinda bu
disiplinlere ait konular yer almaktadir. Bu baglamda Sosyal Bilgiler; gesitli sosyal
bilimler disiplinlerin konularinin ilkdgretim diizeyine uygun sekilde bir araya

getirilmesiyle olusur.

Sosyal Bilgiler 6gretiminin bagladify yillardan giiniimiize Sosyal Bilgiler
dersinde kullanilan yéntem, teknik ve materyaller degisiklik gostermistir. Karatahtanin
materyal olarak kullamldig ve anlatim tekniginin sinif ortaminda kullamldig: dénemler,
teknolojinin gelismesiyle farkli boyutlar kazanmustir. Ozellikle bilgi teknolojisinde
meydana gelen gelismeler; radyo, televizyon gibi bilgi tireten araglarin Gzelliklerini de
icine alan bilgisayari ortaya ¢ikarmugtir. Bilgisayarin egitimde kullanilmas: ile Sosyal
Bilgiler dersinin ¢ehresi, yontemleri de degisime ugramustir. Bilgi, artik tek bir yoldan,
bir bagka ifade ile agiz-kulak arasindaki tek boyutlu iletisimle degil birden fazla duyu
organina hitap edecek degisik sekillerde aktarilmaya baslandi. Bilgisayarlarin Sosyal
Bilgiler derslerinde kullanimi ile dersin soyut olan konular1 daha somut hale

getirilebilmektedir.

Bilgi teknolojisi olarak bilgisayarlar, 6gretim faaliyetlerini hem olumlu hem de
olumsuz yonde etkilemistir. Internet ve bilgisayar, 6grenme ortamini ve kullamlan
yontemleri etkilemistir. Bu baglamda arastlrmadaramaq,lanan bilgisayarin Ggrenme
ortaminda yardimci bir arag olarak kullaniminin &grencilerin tizerindeki etkisini
incelemek igin aragtirmamin problem durumu saptanmig, daha sonra ySntem, veri

toplama teknikleri belirlenmigtir. Daha sonra ilgili literatiir incelenmistir.



1. BOLUM
1. 1. Problem Durumu

21.ylizy1] bilgi ¢agi olarak adlandirilmaktadir. Toplumlarin her alanda bilgiye
olan ihtiyaci, bilgiye ulagsma yollarim farklilagtirmigtir. Bu farklilagma, teknolojinin
gelismesine ve bilgiye daha kolay ulagarak onu kullanan bir toplumun olugmasina yol
agmugtir. Iginde bulundugumuz bilgi toplumunda bilgi birikiminin stirekli bir artis
gostermesi toplumlarin bilgiye sahip olmalarini zorlagtirmigtir. Toplumlarin bilgiye olan
ihtiyacim1 bilgiyi sayma isini yapabilen bir makine ustlenmigtir. Béylece toplumlarin
artan bilgiye sahip olma zorunlulugu bilgi sayma iglemini yapan bilgisayarlara
yiiklenmigtir.

Ikinci Diinya Savagi1 sonrasinda teknolojik gelismelerin sonunda diinya iizerindeki
birgok toplum sanayilesmistir. Sanayilesmenin ardindan olusan sanayi toplumlarinin
yerini stirekli gelisen ve degisen teknoloji ile bilgi toplumu almaya baglamistir.
Gilniimiizde bilgi toplumu olabilmek igin bireyin bilgiyi tagimaktan ziyade hayatinda
istedigi degisikligi yapabilmek igin kullanmasi gereklidir. Bu davramslarin
kazandirilmasinda egitim devreye girmektedir. Gilintimiizde temel bilgi, beceri ve deger
kazandirma siireci olarak tanimlayabilecegimiz (Numanoglu,1992:1) egitimin bilgi

toplumunun olusumunda etkisi oldukg¢a biiytiktiir.

O halde bilgi toplumu olmada ortaya ¢ikan iki énemli 6geden birisi egitim, dieri
ise teknolojik bir arag olan bilgisayardir. Her alanda kullanildig1 gibi egitim alaninda da

kullanilan bilgisayarlar egitime gok yonlii olarak faydali olmaktadir.

Bizler, teknolojiyi bireysel yasamimizin kalitesini arttirmak i¢in nasil
kullanabiliriz? Teknolojiyi egitimde nasil kullanabiliriz? Egitimciler bu sorular
yillardan beri sormaktadirlar. Giintimiizde uygulanabilir bir 6grenme ortamini saglayan
teknolojinin etkisi her zamankinden daha biiyiiktiir. I¢inde bulundugumuz yiizyilda
artan niifus nedeniyle egitim talebinde bulunanlarin sayisinin artmasi ve bu bireylere
gereken sekilde bir egitimin saglanmasi, bireylere gerekli olan temel bilgi, beceri ve
degerlerin kazandinilmasi egitimin sorunlarindan birkagidir. Teknolojik araglar, bu
problemlerin ¢6ziimii i¢in yeniden tasarlanmaktadir. Fakat egitimde etkililigi artirmak
ve problemlerin ¢6ziimii igin teknolojik araglarin kullanimi tam anlamiyla etkili

olmamigtir (Hizal, 1989: 2).



Egitim ve teknolojinin -biitlinsel olarak incelendiginde-, bilgi toplumlarimin
olusmasinda en 6nemli dinamigi olusturdugu goriilmektedir. Teknolojinin 6zellikle de
bilgisayar teknolojilerinin kullanimi olduk¢a yayginlagmaktadir. Bu durumda; diger
tilkelerde oldugu gibi iilkemizde de teknoloji kullaniminin her alanda etkin bir sekilde

yer almasi kaginilmazdir.

Ttirkiye’de Sosyal Bilgiler Ogretiminde bilgisayarin kullammi ile ders
konularimin aktarilmasinin 6grencilerin 6grenmeleri tizerinde olumlu etki yapacagi
diistinilmektedir. Yapilan bazi aragtirmalar da bunu desteklemektedir. Bu baglamda
aragtirmamizin problemi, Sosyal Bilgiler konularini 6grenmede bilgisayarin 6grenciler

izerindeki etkisinin nasil oldugudur?
1. 2. 4. Problem Ciimlesi

Iikogretim 7. simf 6grencilerinin Sosyal Bilgiler dersinde Avrupa’da Yenilikler
initesinin/konusunun  6greniminde bilgisayar destekli unsurlarin  kullanilmasi,

Ogrencilerin bagarilarini, motivasyonunu ve kazanimlarinin kaliciligimi arttirmakta

mudir?
1. 2. S.Alt Problemler
1- Bilgisayar destekli 6gretimin yapildigi deney grubu ogrencilerinin bagar

diizeyi ile geleneksel Ogretimin yapildifi kontrol grubundaki 6grencilerin
basan diizeyi farklilagmakta midir?

2- Bilgisayar destekli 6gretimin uygulandigi deney grubu &grencilerinin derse
karsi tutumu ile geleneksel 6gretimin uygulandigi kontrol grubundaki

Ogrencilerin derse karsi tutumu farklilagmakta midir?

3- Bilgisayar destekli Ogretimin uygulandifn deney grubu o&grencilerinin
hatirlama diizeyi ile geleneksel Ggretimin uygulandigi kontrol grubundaki

ogrencilerin hatirlama diizeyi farklilagmakta midir?

4- Opretim ortamlarinda bilgisayar kullamminin erkek ve kiz 6grencilerin basari

diizeyleri {izerindeki etkisi farklilagmakta midir?

5- Opretim ortamlarinda bilgisayar kullamiminin erkek ve kiz 6grencilerin derse

kars1 tutumlan tizerindeki etkisi farklilagmakta midir?



6- Bilgisayar destekli 6gretimin yapildig1 deney grubu 6gren6ileri ile geleneksel
dgretimin yapildig1 kontrol grubundaki 6grencilerin anne-baba egitim diizeyi

farklilagmakta midir?

7- Bilgisayar destekli 6gretimin yapildig1 deney grubu &grencileri ile geleneksel
Ogretimin yapildig1 kontrol grubundaki 6grencilerin evinde bilgisayar olup

olmamasi farklilagmakta midir?

8- Bilgisayar destekli 6gretimin yapildig1 deney grubu 6grencileri ile geleneksel
Ogretimin yapildig1 kontrol grubundaki Ggrencilerin ailelerinin gelir diizeyi

farklilagmakta mudir?
1. 3. Aragtirmanin Amac:

Bu aragtirma, Sosyal Bilgiler egitiminde bilgisayarla hazirlanmis Flash
sunumunun Ggrenmedeki rolliniin degerlendirilmesi amaciyla yapilmistir. Bunun igin
Ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersine karsi tutumlar: ve ders bagarilar1 incelenmistir. Bu
aragirmada, Dr. Tevfik Saglam Ilkogretim Okulu 7. smf 6grencilerinin,
bilgisayarlarinin olup olmamasinin, ailelerinin ekonomik durumlarinin, 6gretim
ortamlarinda bilgisayarin kullammminin 6grencilerin derse karsi tutumlan ve basan

diizeyleri iizerindeki etkisini aragtirmak amaglanmigtir.
1. 4. Arastirmanm Onemi:

Aragtirma ile toplanan verilerle bilgisayarin 6grenme ortamlarinda kullaniminin
dgrencilerin 6grenme basarilan {izerindeki etkisi hakkinda bilgilere ulasilmustir. Ilgili
literatiir incelendiginde birgok arastirmacimn bilgisayarin egitimde kullaniimasinin
gereklilii tizerinde ¢aligmalar yaptigi anlagiimigtir. Bu baglamda, bilgisayarda
hazirlanan materyallerle uygun &gretim programimin uygulanmast ile bilgisayar
kullamminin &gretimdeki etkililigi ortaya konulmaya ¢aligilmigtir. Ayrica bu aragtirma
ile bilgisayarin 6gretim tekniklerinde bir segenek olmasinin yaninda, $gretim siireci

i¢inde nasil yer almas: gerektigi ile ilgili goriisler ortaya konulabilecektir.



1. 5. Olusturulan Hipotezler

1. Kontrol grubunun uygulama 6ncesi ve sonrasi bagarilar arasinda bir farklilik

yoktur.

2. Deney grubu 6grencilerinin uygulama oncesi ve sonrasi bagarilart arasinda

anlaml: bir fark vardir.

3. Deney ve kontrol gruplarinin uygulama 6ncesinde bagarilar1 arasinda anlamli

bir farklilik yoktur.

4. Deney ve kontrol gruplarinin uygulama sonrasinda bagarilar1 arasinda anlamli

bir farklilik vardir.

5. Kontrol grubunun uygulama o6ncesi ve sonrasinda Sosyal Bilgilere karsi

tutumlan arasinda fark yoktur.

6. Deney grubunun uygulama &ncesi ve sonrasinda Sosyal Bilgilere karsi

tutumlari arasinda fark vardir.

7. Deney ve kontrol gruplarinin uygulama siireci ¢ncesinde Sosyal Bilgilere

kargt olan tutumlar1 arasinda fark yoktur.

8. Deney ve kontrol gruplarinin uygulama siireci sonrasinda Sosyal Bilgilere

kars1 olan tutumlar1 arasinda fark vardir.
9. Kontrol grubunun hatirlama diizeyinde anlamli bir fark vardir.
10. Deney grubunun hatirlama diizeyinde anlaml bir fark yoktur.

11. Deney ve kontrol gruplarinin hatirlama diizeyleri arasinda anlaml bir fark

vardir.
1. 6. Sayiltilar
Bu aragtirmada;
1. Orneklemin evreni temsil ettigi,

2. llkogretim 7. simf 6grencilerinin uygulanan program ve diger veri toplama

ara¢larina dogru bilgi verdikleri,

3. Veri toplama araglarimin, aragtirmanin amacina uygun bilgileri

toplayabilecek gegerliligi ve giivenirliligi tasidigs,



4. Programi uygulayan dgretmenin bilgisayarla hazirlanan programlarla ilgili

temel bilgiye sahip oldugu varsayilmaktadir.

1. 7.Smirhliklar
Bu aragtirma sonuglari:

1. Istanbul ili Beyoglu ilgesinden segilen Dr. Tevfik Saglam ilkogretim

Okulu’nda 6grenim géren 7.siniflardan olusan evrenle,

2. Arastirma 2003-2004 6gretim yiinda Dr. Tevfik Saglam Ilkdgretim
Okulu’ndaki 7.simuf dgrencilerinden segilen 70 kisilik deney ve kontrol

grubundan olusan 6rneklem ile,

3. Elde edilen bilgiler gelistirilen anket formu, 6n bagar testi, son basari testi

ve tutum Olgegi ile,

4. Aragirmada hazirlanan egitim programi, Avrupa’da Yenilikler

{initesinin/konusunun islenme zamani ile sinirlidir.
1. 8.Tanimlar

Bilgisayar Destekli Ogretim: Bilgisayarlarin sistem i¢inde, programlanan dersler
yoluyla 6grencilere bir konu ya da kavrami 6gretmek ya da onceden kazandirilan

davraniglar1 pekistirmek amaciyla kullanilmasidir(Yalin, 2003:165).

Bilgisayar Destekli Egitim: Bilgisayarlarin 6grenme — 6gretme ve okul yonetimi
ile ilgili biitiin faaliyetlerde kullamilmas1 “Bilgisayar Destekli Egitim” olarak

tanimlanabilir.

Bilgisayar Yénetimli Ogretim: Bilgisayar sisteminin planlama, diizenleme ve
programlama, 6grenmeleri 6lgme, Ogrencilerle ilgili verileri kaydetme ve Ogrenme
verileri lizerinde istatistiksel analizler yapma gibi 6gretim etkinliklerini y6netmek igin
“kullanilmasini ifade eder(Yalin, 2003:164).

Internet: Diinyanin farkli yerlerinde bulunan tiim bilgisayarlar1 birbirine

baglayan ve bu sekilde tiim bilgisayarlarin iletigimini saglayan uluslar arasi en biiylik
bilgisayar agina denir (Yalin, 2003:182).



II. BOLUM: ILGILI LITERATUR
2. 1. Bilgi Toplumu, Teknoloji ve Egitim
2. 1. 1. Bilgi, Bilgi Toplumu ve Gelisme

Bilgi, insan ile diger varliklar arasindaki iliskiden dogan iiriinlerdir. Bu tamim
epistemolojinin bilgi tanimi olan, “siije ile obje arasindaki iligki” ile egdeger bir
tanimdir. Bilgi, bireyin dig diinyas: ile uyumunu saglayan énemli bir etken olmakla
birlikte bir siirecin sonunda kazandigi deney ve tecriibedir (Caligkan, 2001:6).
Toplumlarin gesitli siireglerin gozlemlenmesi sonucunda elde ettikleri verilerin,
kargilagilan problemlerin ¢bziimiinde kullanilmas: ile bilgi ortaya cikar. “Ogrenme,
aragtirma veya gbzlem sonucu elde edilen gergek ve ilkelerin biitiiniine verilen addir.”
“Insan, para, diirtii, 6grenme, gii¢ ve yetenek avantajidir.” “Bir deger ekleme davramg:
ve aktivitesidir.” “Yonetme yetenegidir.” “Bir alanla ilgili ¢esitli dzellik ve tavirlan
agiklayan modeller kiimesidir.” geklinde birden fazla bilgi tamimi yapilmaktadir (1).
Bireyler, organizasyonlar ve toplumlar gegmisi hatirlamak, giinii izlemek ve gelecegi
Ongorebilmek amaciyla bilgiye gereksinim duymaktadirlar (2). Bilgi, belli bigimde
islenmis ve alam igin gelecekteki kararlarin verilmesinde anlam ifade eden islenmis
veridir (Coban, 1996:123). Bu tanimlarin paralelinde ise §dyle bir tamim yapabiliriz;
bilgi, bireyin istemli veya istemsiz, planli veya plansiz olarak gevresinden edindigi her
tirlti veridir. Gelecekle ilgili kararlarin verilmesinde en o6nemli unsur, bilgidir.
Bagarinin birinci girdisi bilgidir. Ikincisi ise bilgiyi &ziimsemek, kullanmak ve
yonlendirmektir. Bunu bagarili olarak yapan toplumlar gelecege daha iyi

hazirlanirlar(2).

Gelecek yillarin veya gaglarin lizerinde diisiinen bazi bilim adamlarina gére 21.
yiizyll “Bilgi Cag1” diye adlandirilmaktadir. 18. ylizyilda baglayan sanayi ¢aginda
kargilagilan problemlerin ¢éziimlenmesi i¢in yogun bilgi tiretim ve tiiketiminin oldugu
glinden bugtine kadar olan zaman dilimi bilgi ¢ag1 olarak adlandirilir(Tiirkdogan:1996).
Bilginin sayesinde gelisen bu toplumlara ise giiniimiiz diinyasinda topluma bilgi
toplumu denmektedir. Bilgi toplumunun o6zellikleri Masuda’ya gére su sekilde

siralanmaktadir (3):

1.  Bilgi toplumunun en belirgin 6zelligi, bilgisayara dayali, enformasyon

sebekeleri ile veri bankalarindan ibaret kamu alt yapisinin varligi,



2. Entelektiiel sektoriin ortaya ¢ikmasi,

3.  Goniill bir sivil toplumun varligy,

4.  Sanayi toplumunun aksine ¢gok merkezli bir yapiya sahip olmasi,
5. Katilimci demokrasinin hakim siyasi yapiy: olusturmasi,

6. Yiksek seviyede bilgi tireten bir toplum olusmasi,

7. Bilgi toplumunda temel deger, “amaclara ulasma yoluyla tatmin
olma”dir. Sanayi toplumunda ise temel deger, “maddi ihtiyaglarin

giderilmesi”dir.
8. Toplumu diizenleyen siyasal rejim, “bilgi demokrasisi” olacaktir.

Yukaridaki ¢zelliklere bakildiginda bilgi toplumu, bilginin temel giic ve ana
sermaye, ancak amag¢ degil arag ve toplumsal yasamin her asamasini aydinlatan,
y6nlendiren baglica gli¢ oldugu bir hayat bigimi, bir diiglince bigimidir (4). Bilgi ¢aginin

ve bilgi toplumunun en belirgin 6zelligi yogun bilgi tiretimi ve yogun bilgi tiiketimidir.

Geligme, herhangi bir olay veya olgu sonucunda meydana gelen olumlu
degismedir. Devletlerin veya toplumlarin iginde bulunduklarni durumu olumlu hale
getiren faaliyetleri yapmasi gereklidir. 21. ylizyilin gereklerine uygun olarak biitiin
toplumlar gelisebilmek igin bilgi iiretmek ve tiretilen bilgileri dogru sekilde kullanmak
zorundadirlar. Bu zorunluluk, bilgi toplumuna gegis siirecinin bagladig: gliniimiizde
bilginin temel unsur olmasindan kaynaklanir. Ote yandan bilgiyi iireten, pazarlayan ve

yayan kisilerin sayis1 giin gectikge artig gostermektedir (5).

Bilisim Cag1 olarak nitelendirilen 21. yiizyilda bilgiye lmzh erigim, bireylerin ve
toplumlarin gelismesi igin hayati dnem tasir. Hizli bir kiiresellesme stirecinde, bilgi
toplumlari, teknolojik yenilikleri yakindan takip etmek ve teknolojinin gereklerini
yerine getirmek zorundadir (Ozdemir ve digerleri, 2004:1). Bu zorunluluk bilgiye sahip

olmanin énemini arttirmaktadir.

Bilgi ¢agimin vazgecilmez diger unsurlar da iletisim ve biligimdir. Iletisim ve
bilisim birbiriyle siki iligkisi olan iki kavramdir. Bilisim kelimesinin kokiine
baktigimizda bilmek fiilinden tiiremis oldugunu gérmekteyiz. Buradan hareketle insan

yagamini iletisimle birlikte kapsayan olgular1 veya olaylar1 bilme faaliyetine biligim



diyebiliriz. Bilisim kavramu sozlik anlami olarak “teknik, ekonomik ve toplumsal
alanlardaki iletisimde kullamlan ve 6zellikle elektronik aletler aracihig: ile diizenli bir
bigimde islenmeyi 6ngoren bilim, informatik” (6) olarak tanmimlanmaktadir. Biligim,
insanoglunun varligim siirdiirme stirecinde kullandig: bir yéntemdir. Teknik, toplumsal
ve ekonomik alanlarda iletisim sirasinda elde edilenleri diizenli bir bigimde isleyip bilgi

haline doniistlirmeyi 6ngdren bir kavram bilgidir.

[letisim kavramina baktigimizda insanin varlik siirdiirme bigiminin bir tiriniidiir.
Bireyin varlik siirdiirme bigimindeki gelismelere gire degisimlere ugrayan, bireye 6zgii
bir olgu olarak tanimlanmaktadir (Barkan ve Eroglu, 2004:1). Duygu, diisiince veya

bilgilerin akla gelebilecek her tiirlii yolla bagkalarina aktarilmasi iletigimdir (6).
2. 1. 2. Bilgi Toplumu ve Egitim Iliskisi

Bilgi toplumu; yeni temel teknolojilerin gelisimiyle bilgi sekt6riiniin, iiretiminin,
sermayesinin ve nitelikli insan fakt6riintin 6nem kazandigi, egitimin siirekliliginin 6n
plana ¢iktigi, iletisim teknolojileri, bilgi otoyollari, elektronik ticaret gibi yeni
gelismeler ile toplumu ekonomik, sosyal, kiiltiirel ve siyasal agidan sanayi toplumunun
Stesine tagiyan bir gelisme agamasi olarak tanimlanmaktadir (7). Bir bagka ifade ile bilgi
toplumu bireylerin paylagildik¢a artan bilginin giicti ve tstiinliigiint kabul ettigi ve aktif
olarak kullandig1 bir yasam bigimidir (4). 21.ylizyilda baglarinda her yénden hizhi
degisme gosteren toplumsal yapi, artik Bilgi toplumu olarak algilanmaktadir (Tor ve
Erden, 2004:2).

Bilgi toplumu, 1950°li ve 1960°h yillarda ABD, Japonya, Bat1 Avrupa iilkeleri
gibi geligmis iilkelerde bilgi teknolojilerinin giderek artan bir gekilde kullanimiyla
ortaya ¢ikmig bir agsamadir. Gelismis tilkelerde sekillenen bu asamanin en 6nemli
6zelligi, bilginin ve bilgi teknolojilerinin tarim, sanayi, hizmet sektérlerinin yam sira
egitim, saglik, iletisim gibi her alanda kullamlabilir olmasidir. Bu nedenle, bilgi
toplumundaki gelismeler, kisa slirede tiretimin ve verimliligin artmasina yol agmakta ve
yeni teknolojik, ekonomik, sosyal ve kiiltiirel geligmeleri de tegvik etmektedir. Diger
diinya tilkeleri de bilgi toplumundaki tiim bu gelismelerden etkilenmigtir (Aktan ve
Tung, 1998).

Bilgi toplumunun yiikselen degerlerinin baginda, siirekli egitim ve kendini

gerceklestirme gereksinimi gelmektedir. Bilgi toplumunun tyeleri olan bireylerin



egitiminde siirekliligin saglanmasi igin onlarin yagam boyu 6grenmeye motive edilmesi
gerekir. Dolayisiyla bilgi insani; stirekli 6grenme aligkanlifi edinmis, bilgi reten,
bilgiyi kavrayan ve uygulayan birey olarak tamimlanabilir. Stirekli 8grenen ve kendini

gergeklestiren bireylerin yetismesi bir toplum igin vazgegilmezdir.

Bilgi toplumlarinin, insan yagamin siirekli 6grenmeyi destekleyen etkinliklerde

bulunmasi gerekir. Bu etkinlikler Sekil 2. 1.’de verilmistir (Parkinson, 1999:4).

Sinif diginda
Egitimini
‘Yonetmek

Tasarim 0Oz
Problemleri deferlendirme
Cozmek yapmak

Not yerine
trenmeye
odaklanmak

‘Yagam Boyu
Ogrenmek
Ogrenmeyl

bilmek

Sekil 2. 1. Yasam Boyu Ogrenmeyi Destekleyen Etkinlikler

Zayif noktalan
belirlemek

Bilginin ¢ok hizli bir sekilde tretilip yayildign giinlimiizde egitimin
tamamlanmis olmasi anlayisi gerilerde kalmistir. Yasam boyu 6grenme de bunu
destekler nitelikte bir anlayistir. Bireylere yasam boyu kendi alanlariyla ilgili
gelismeleri aktaran, Orgiin ve yaygin egitim programlari arasinda gegis ve tamamlama
esaslarina dayali, yilin her giinti ve her saati hizmet verecek okul yapis1 gelistirmek
gereklidir. Bu baglamda hedef, siirekli kitle egitimiyle “6grenen insan” ve “§frenen
toplum” olugturmaktir. Ogrenen birey ve toplumlarin olugmasi icin egitimin gerekliligi

yadsinmayacak derecede 6nemlidir.

Bugiin, geleneksel bilgi aktarma yontemleriyle 6grencinin gelecekteki yeni
durumlara uyumu, sorunlara yeni ¢oziimler tiretme davramgimmin kazandirilmasi ve
ogrencinin kendini gerceklestirmesi miimkiin degildir. Degisimi olumlu sekilde
gergeklestirme ve kaliteyi elde etme yollan egitim sistemlerinde degisime yol agmustir.
Egitim sistemindeki degisim, bilgi toplumu olma yolunda hizli ilerleme ve degisimlerin

yasandid1 son yillarda degisime uyum saglayabilme, varligini stirdiirebilme ve rekabet



edebilme gibi durumlara cevap verebilecek nitelikte olmalidir. Bir bagka ifade ile egitim
sistemi Ogrenmeyi 6gretmelidir. Ogrenmenin 6gretilmesinin gerekliligi bilginin kendi
dogasindan gelen hizla degisme ozelligidir. Geleneksel egitim yaklagimlarinin
savundugu bilgi aktarim anlayisi yerini yapilandirmacilik
(olusturmacilik/constructivism) gibi Ogrenmenin 6gretilmesini amaglayan egitim

yaklasimlarina birakmugtir.

Yukarida yapilan agiklamalar 1s13inda aklimizin alamayacag biiyiikliikteki bir
bilgi artis1 toplumlarin ilerleme kaydetmelerini olumsuz olarak etkilemigtir. Bu olumsuz
etkinin ortadan kaldirtlmasinda egitimin biiyiik bir katkisi olacaktir. Egitim, bireyin
yasam boyu devam eden sosyallesme ve kiiltiirlenme siireci (Fidan ve Erden, 1994: 12)

olduguna gore bilgi toplumunun olugsmasinda egitimin katkis1 biiyiiktiir.

Giintimiiz egitim sistemleri ile tilkemizde bilgi toplumunun {ireten ve kendini
gergeklestiren bireyler yetistiren egitim sistemleri gelistirmesi gereklidir. Bu nedenle
egitimde her alanda koéklii degisimlere ihtiyag vardir. Okullar yeniden yapilanmali, yeni
bir misyon ve vizyon kazanmali; 6grenciler proje, seminer, deney ve sergileme gibi
faaliyetlerle egitim siirecine dahil edilip kendi kendisinin egitmeni olmali; televizyon,
video ve bilgisayar gibi daha fazla enformasyon saglayan kaynaklar okulda etkin
bigimde kullanilmali; 6gretmenler yeni teknolojileri kullanabilme becerisi kazanmal;
Ogrenciye bilgi aktarmaktan ziyade &grencinin bilgi edinmesini saglayan aktif ortami
yaratmaly; siirekli kendini yenilemeli; egitim ydntemleri ve miifredat programlar1 bu
degisimlerin gerceklesmesine firsat verecek sekilde yeniden diizenlenmelidir (4). Bu
koklii degisikliklerin yasanmasinda bireylerin kendi kendini egitmesini saglayabilecek
unsurlardan biri de teknolojik gelismelerdir. Bu baglamda teknoloji ve egitim arasindaki

iliski incelenecektir.
2. 1. 3. Teknoloji ve Egitim

Teknolojinin birden fazla alanda anlami vardir. Ciinkii teknoloji birgok alanla
iligkilidir. Teknoloji, bireylerin mevcut arag ve geregleri kullanarak hayatlarim
kolaylastiracak yeni {iriinler elde etmesidir (Tor ve Erden, 2004:1). Egitim ve 6gretim
teknolojileri tarihini yazan ve egitim teknologunun yeni roliinlin ortaya g¢ikigim
vurgulayan Paul Saetller teknolojiyi soyle tamimlamaktadir: Teknoloji, Latince fexere

fiilinden tiiretilmigtir; 6rmek olusturmak (construct) anlammna gelir. Birgoklarinin
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diigiindiigii gibi makine kullanmak degildir (Gentry, 1995). Bu baglamda, Gentry (1995)
teknolojiyi, problemierin ¢dziimii i¢in davranig ve fizik bilimi kavramlarimin biittinlitk
icinde ve sistematik bir uygulama gergevesinde ele alinmasi olarak tamimlar. Bu
tamimlardan yola g¢ikarak teknoloji, insanin bilimi kullanarak dogaya istiinliik kurma
cabasi sonucunda tasarladig1 akilci bir disiplin olarak tanimlanabilir. Teknolojinin asil
amacinin insan yagaminda Kargilagilan giigliikleri agma diiiincesi ile sistematik tirtinler

ortaya koymasidir diyebiliriz.

Ogrenme ve Ogretme olayina bagli olan egitim, farkli goriiglere sahip olan
egitimcilerce degisik bigimlerde tanimlanmustir. Bu durumun sebebi her egitimcinin
farkl: felsefi goriislerden hareket ederek egitimi tamimlamalarindan kaynaklanir. Egitimi
bir slire¢ olarak goren egitimciler ile egitimi siire¢ sonunda ortaya g¢ikan {iriin olarak
goren egitimciler arasinda tammlamalarda farklilgin olmasi dogaldir. Egitim

bilimcilerin tanimlarindan bazilar1 sunlardir:

Egitim, bireyleri yagama hazirlayarak kendilerine ve g¢evrelerine olumlu katkida
bulunmalarina yarayacak becerileri kazandirma siireci ve bu siirecin organizasyonudur
(Biiyiiksozer, 1998:17). Yildirim (1983) ise egitimi, insan davramslarinda bilgi, beceri,
anlayis ve karakter gibi 6nemli kisilik nitelikleri yoniinden belli degismeler saglamak
amaciyla yiiriitillen diizenli bir etkilesim siireci olarak tamimlamaktadir (Sonmez,
2002:31). Bireyde kendi yasantis1i ve kasith kiiltirlenme yardimiyla bireyin
davranislarinda istenilen degisiklikleri meydana getirme siirecidir (Demirel, 1999:5). En
genis anlamiyla ise toplumdaki kiltiirlenme siirecinin bir parcasidir (Fidan ve Erden,
1994:12). Diger bir ifadeyle egitim siirecinden gegen kisinin davraniglarinda bir
degisme olmasi beklenmektedir. Varig, egitim yoluyla kisinin amaglari, bilgileri,

davranglan ve ahlak 6lgiilerinin degistigini ifade etmektedir (Caliskan, 2001:18).

Yapilan tiim tammlarin genelinde ortak nokta gelisme ve degisimdir. Bireyin
yagamu siirekli bir degisim ve gelisme igerisinde oldugundan etrafindaki olgular ve
nesnelerin anlami ve bu nesnelerin kullanim amaglart da degisime ugramaktadir. Bu
degisim ve gelisme siirecinin sistematiklestirilmesinde ve bilgi toplumu olmanin
gereklerinin yerine getirilmesinde egitimde teknolojinin 6nemli bir yeri vardir. Bu
baglamda egitim ve teknoloji arasinda siki bir iligki vardir. Bu iligki egitim/6gretim

teknolojisi kavramlar1 agiklanirken daha genis bir sekilde ele alinacaktir.
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2. 1. 3. 1. Egitim Teknolojisi ve Egitimde Teknoloji Kullanimx

Egitim ile toplumun her bireyi, topluma uyum saglamaya ve kendini
gerceklestirmeye ¢aligir. Bilgi toplumunun olusumunda bilgisayar ve iletisim
teknolojileri, yani bilgi teknolojileri, bilgiye ulagsmada ve iiretmede biitiinlegik bir
sekilde (Tor ve Erden, 2004:2) yer almaktadir. Cagdas ve gelismis toplum olan bilgi
toplumlarinda daha ileri bir teknoloji diizeyi yakalanmigtir. Giiniimiiz toplumlarinda her
alanda kullanilan teknolojinin egitim alaninda da kullamilmasi kaginilmazdir (Bal ve
digerleri, 2002:5). Bu durumda teknolojinin egitimdeki roliiniin nasil olmas1 gerektigi
egitimciler tarafindan tartigilan bir konudur. Egitimciler teknolojinin egitim/6gretimde
yardime1 bir rol iistlenmesi gerektigini séylerken, bircok insan i¢in egitimde teknoloji,
gorsel-isitsel yardim, egitici kitle iletisim arac1 olarak adlandirilir. Teknoloji hayatta
karsilagtlan pratik problemlerin ¢6ziimiinde kullanilan sistematik metotlarin tiimii iken

egitim teknolojisi, egitimin daha verimli ve etkili olmasi ile ilgilidir (Peterson, 1999:5).

Egitim teknolojisi (educational/instructional technology), genelde egitime 6zelde
6grenme durumuna egemen olabilmek igin ilgili bilgi ve becerilerin ise kosulmasiyla
Ogrenme ya da egitim siireglerinin iglevsel olarak yapisallagsmasidir (Yaylacy,
2000:web). Egitim teknolojisi daha etkili bir egitim i¢in bireyle ilgili olan ve olmayan
kaynaklarin birlesimi ile 6grenme ve 6gretme siirecini, 6zel amaglar dogrultusunda,
tasarlama, tamamlama ve degerlendirme yoludur. Egitim teknolojisi 6gretme-6grenme
etkinliklerinin diizenlenip yiiriitiilmesinde &gretme-Ggrenme, iletisim kuramlan ve
ardstirma bulgularimin uygun personel arag ve gereglerle belirli egitsel ' amaglar
dogrultusunda birbirini tamamlayacak bigimde kullamlmasim esas almaktadir. Bu
baglamda egitim teknolojisi, egitimsel sorunlara ¢6ziim tiretmek amaciyla dgretim
(instructional), ogrenme (learning), gelisim (developmental), yonetim (managerial)
teknolojileri ve diger teknolojilerin bir arada kullanilmasindan meydana gelmigtir
(Gentry, 1995). Egitim teknolojisinde arag-gere¢ ¢nemli, fakat tek basina her sey
degildir. Egitim teknolojisinde kullanilan arag-gerecin yaninda ogrenme kuramlari,
yetismis personel ve egitim programlar1 birbirini tamamlayarak 6grenme ve Sgretme
etkinliklerindeki verimi arttirabilmektedir (Hizal, 1989: 21). Egitim teknolojisi,
dgrenme stirecini geligtirmek igin olusturulan her tiirlii sistemi, teknigi ve yardimu igerir.

Bu yardim egitim teknolojisinin dort 6nemli &zelligi (Gentry, 1995):
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1-  Ogrencinin ulagmasi hedeflenen amaglarin tanimlanmast,

2- Ogrenilecek konunun Ogretim ilkelerine gére analiz edilip, 6grenilmeye

uygun sekilde yapilandiriimas,
3- Konunun aktarilabilmesi igin uygun medyanin segilip kullanilmasi,

4- Dersin ve derste kullanilan araglarin etkililiini ve ogrencilerin bagari
durumlarim1  degerlendirmek i¢in uygun degerlendirme y6ntemlerinin

kullanilmasidir

Egitim teknolojisi, her tiirli 63renme ortaminda problemlerin ortaya konulup, bu
problemler igin gesitli (degerlendirme, yonetim, uygulama) ¢6ziimler Uiretilmesine kadar
her agamada farkli bireylerin, yontem ve fikirlerin, iginde bulundugu karmasik ve
timlesik bir siiregtir. Bu siire¢ igerisinde egitim ve teknoloji birbirini tamamlayici
nitelik kazanir. Bu baglamda Egitim ile teknoloji arasindaki iliski karsilikli etkilesimin
bulundugu bir iligkidir. Alkan bu iliskiyi ii¢ yonlii olarak tanimlamaktadir. Bunlar;

1- Egitimde teknolojilerden yararlanma,

2- Teknik insan giicii yetigtirme

3- Teknolojik ortama uyum saglayacak bireyler yetigtirmedir (Alkan, 1995: 54).

Egitim sayesinde yetisen bireyler teknolojinin gelismesinde etkili olmugtur.
Teknoloji ise egitimin daha verimli ve kaliteli olmasina katki saglamistir. Egitim ve
teknoloji, bireylerin kendini ger¢eklestirmesinde, toplumlarin tist gelismislik seviyesine
ulasmasinda ve bilgi toplumunun olusmasinda 6nemli etkenlerdendir. Ozellikle
teknolojide yasanan siirekli gelisme ve degisme egitimi buna bagli olarak da toplumu
etkilemektedir. Bu nedenle Ozkul ve Girgin’e (2001) gore teknoloji ve egitim

birbirleriyle ilintili kavramlardir. Teknolojinin egitime katkisi, egitimin biitiin

unsurlarinin birbirlerini tamamladig1 takdirde devam edecektir (Yiiriitticii, 2002:1).

Alkan’a gore teknolojide yaganan herhangi bir gelisme egitimi su yonlerden
etkilemektedir: (Yiiriittcti, 2002:1)

o Teknolojik ortamda yasayacak bireylere gerekli genel yetenekleri

kazandirma,

¢ Teknolojik ortamin gerektirdigi niteliklere sahip insan giiciinii yetigtirme,
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o Teknolojik olanaklardan yararlanma.

Egitim ve ogretimde teknoloji kullanma nedenleri ise Ozkul ve Girgin’e gore
sunlardir (Yiirtitiicti, 2002:1):

o Egitim ve dgretime erigimi artirmak,

e Ogrenimin kalitesini yiikseltmek,

e Egitim maliyetlerini azaltmak,

e Egitimde maliyet etkinligi saglamak,

e Teknolojik degisim zorunluluguna karsilik vermek,

o Ogrencilere ¢aligma ve 6zel hayatlarinda ihtiyag duyacaklar1 becerileri

teknoloji ile saglamak.

Egitim teknolojisi, kuskusuz 6grenmenin niteligini ve niceligini gelistirme
yoniinde ortaya ¢ikmis 6nemli bir disiplindir (Uysal ve Tezci, 2004:1). Bu disiplinde
ogrenci ile Ogretilecek konu arasindaki iletisimin 6grencinin anlayacagi diizeye
indirgemesine yardimci olan her tiirlii malzeme, egitim teknolojisinin kullandig:
unsurlardir (Tor ve Erden, 2004:3). Giiniimiizde bu unsurlar, tarihsel siire¢ igerisinde ve
teknolojik gelismelere dayali olarak degisim gegirmistir. Egitimin her safhasinda
karatahtadan, kitaba oradan da bilgisayara olmak {izere birgok teknolojik {iriin
kullanilmustir (Cetin ve digerleri, 2004:2). Bilgi toplumu olunabilmesi ve gelismislik
seviyesinin yiikseltilmesi i¢in egitime bilimsel ve teknolojik nitelik kazandirmak
gereklidir. Bu amagla ortaya konan tiim egitim teknolojilerinin temelinde hizli dolagim
ve paylagimla siirekli artan bilgiye ulagma amacinn yattii Barkan(1994) tarafindan
belirtilmigtir (Bulun ve digerleri, 2004:1). Buradan hareketle; egitimde teknoloji
kullaniminin genel amaci egitim ve 6gretim faaliyetlerinde olumlu yénde gelismeyi

saglamak, bilgiye sahip olabilmek diyebiliriz.

Egitimde teknolojinin neden kullanilmas1 gerektigini agiklandiktan sonra egitim

teknolojisinin kullanim alanlan incelenecektir.
2. 1. 3. 2. Egitim Teknolojisinin Kullanim Alanlar:

Diinyada meydana gelen teknolojik gelismeler, egitim siirecini bir bagka ifade ile

egitimin Oziinli olusturan 6grenme ve Ofretme siirecini degisime ugratmistir. Bu
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degisim kuskusuz teknolojik gelismelerin 6grenme ve 6gretme siirecine uygulanmasi
sonucu olmugtur. Yukarida da bahsettigimiz gibi bilgi toplumu olma yolunda toplumun
bilinglendirilmesi, yeterli insan giiciiniin olugturulmasi, planlamasi, egitimi igin proje,
program ve politika onerileri geligtirmek artik gerekli olmustur (Keskinkilig, 2004).
Bilgi toplumu olma yolunda ise en biiyiikk yardimcimiz teknolojik gelismelerdir
diyebiliriz. Ogrenme ve ogretme siireglerinin en verimli sekilde tamamlanmasi ve
basarilmas: igin teknolojik alet/gereglerin kullanimi olduk¢a 6nemlidir. Egitim
teknolojilerinin zellikle de bilgisayarin kullamildigi alanlar 6grenme ve Ogretme

slirecinin planlama, uygulama, degerlendirme alanlaridir (Alkan, 1997:103).

Ogrenme ve Ogretme siirecinin tamaminda kullamilan egitim teknolojiler,
teknolojideki gelismelere bagli olarak, cesitli sekillerde simiflandirilmaktadir. Ilk
siniflandirma besli, ikincisi dortlii bir gruplandirmay: igerir (Alkan, 1997:168).

Egitim teknolojisinin ilk siniflandirilmasi su sekildedir:
1- Ogrenme siiregleri
2- Program
3- Insan giicii
4- Sistem
5- Ortam

Yapilan simflandirmada bilgisayar, sistem grubunda yer almigtir. Bilgisayarin
olusumunda birden fazla 6genin bir arada bulunmas: bilgisayarin sistem iginde yer

almasinda etkilidir.
Ikinci egitim teknolojisi siniflandirmasi da su sekildedir:

1

Bilgisayar
2- Tumlesik
3- Televizyon

4- Isletme



Bu simflandirmada egitim teknolojisinde kullanilan arag ve geregler etkili
olmustur. Simdi egitim teknolojilerinin siniflandirtlmasindan  sonra  egitim

teknolojisinde kullamlan araglar inceleyelim.
2. 1. 3. 3. Egitim Teknolojisinde Kullamlan Araglar

Egitim teknolojisindeki araglari siiflandirmada,  araglarin iglevine bagh
ozellikleri géz oniinde bulundurulmustur. Ofrenme-6gretme ortaminda kullanilan

egitim teknolojilerini su sekilde de gruplayabiliriz (Demirel, 2000:49-51):
e Gorsel Materyaller (kitap, yaz: tahtasi, resim, model, projektorler ve afisler),

o [sitsel Materyaller (radyo, pikap ve plaklar, teyp ve ses bantlari, CD ¢alar ve
CD’ler),

o Gorsel-Isitsel Araglar (film makinesi ve hareketli filmler, kapali devre

televizyon, video)

e Teknoloji destekli araglar (Etkilesimli video, uydular, tele-toplantilar, videoteks,
lazer disk, multimedya bilgisayarlar, internet). Goriildiigii gibi teknolojik gelismeler

1s1g1nda kullanilan araglar giin gegtikge farklilagmugtir.

Egitim teknolojisi araglar1 bagka bir arastirmaci gu sekilde siflandirnmgtir (Bal ve

digerleri, 2002: 57):
2. 1. 3. 3. 1. Projeksiyonlu Gorsel Sunu Araglari

Projeksiyonlu gorsel sunu araglarn, gorintiiniin biyltiilerek  perdeye
yansitilmasina dayali olan arag grubudur. Goriintiiniin duvara yansitilmasinda giiglii bir
151k kaynagi ve mercek kullanilir. Mercek ve 1sik yardimiyla goriintii bilyltiilir ve
_duvara yanstihr. Opak projektorleri de bu gruba girer. Projeksiyonlu gorsel sunu
araglan sunlardur:

1. Tepegoz

2. Fotokopi Makinesi ve Yazici
3. Slayt Projektorii

4, Fotograf Makinesi

5. Film Seridi Projektorii
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6. Opak Projektorii (Episkop)
7. Data Show ve Projeksiyon Makinesi

Bu araglardan tepegdz, “projeksiyon/yansitim sistemi ile galisan ve hareketsiz,
saydam goriintiilerin asetat yardimiyla duvara veya diiz bir zemine bilyiitmek veya
kiigiiltmek suretiyle yansitilmasimi saglayan alettir” (Cogkun, 2001:20). Fotokopi
makinesi, “kagit tizerindeki yazi veya resmin bagka bos bir kagidin iizerine gegmesini
saglayan bir makinedir.” Yazici ise “bilgisayar kullanarak elde ettigimiz verileri veya
resimleri ka@it (izerine yazan elektronik bir baski birimidir.” Slayt projektérii ise
“35mm’lik fotograf makineleri ile gekilmis renkli ya da renksiz resimlerin pozitif banyo
edilmis ve 5x5 cm’lik gergeveler icine yerlestirildikten sonra slayt makinesi ve 1s1k
yardimiyla duvara yansitilmasini saglayan aragtir” (Bal ve digerleri, 2002:69,134). Film
seridi makinesi, “film seridindeki art arda siralanmis her bir resmi ya da ¢izimi 6zel bir
projeksiyon makinesiyle perdeye yansitan teknolojidir” (Coskun, 2001:19). Episkop
diger adiyla opak projektorii, “saydam olmayan her tiirlii yazi, resim ve fotograf gibi
materyalin biiylitiilerek perdeye yansitilmasim saglayan aragtir.”  Projeksiyonlu
araglarin ulastigi en son nokta ise giintimiizde datashow ve projeksiyon makinesidir.
Projeksiyon makinesi bilgisayar, tv vb. ¢oklu ortam araglari ile birlikte ¢aligan ve bu
araclardaki goriintliniin yansitilmasini saglayan bir makinedir (Bal ve digerleri,
2002:80,81).

2. 1. 3. 3. 2. Isitsel Medya Sunu Araglar
Sadece isitme duyu orgamna hitap eden araglardir. Bu araglar sunlardir:
1. Ses Kasetleri
2. Plaklar
3. Kompakt Diskler (CD)
4. DAT
5. MD(Mini Disk)
6. Ses Kartlan

Bu araglardan son dénemlerin teknolojileri olan CD, DAT, MD ve Ses kartlar1 en
6nemlileridir. Ciinkil glinlimiizde sesin en iyi gekilde aktarilmasini saglayan araglar
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bunlardir. CD teknolojisi, plaklardan sonra ortaya ¢ikan ve saydam plastik iizerine
minik ¢ubuklar halinde verilerin dijital kodlar ile yerlestirilmesini saglayan aragtir. DAT
ise yine CD gibi sesin dijital olarak manyetik bantlar {izerine kaydedilmesini saglayan
aragtir. MD ise bilgisayarlarin HD (Hard Disk) yapisina benzeyen ve sesin kayit
edilmesini saglayan aragtir. Ses kartlar1 ise {ilkemizde benimsenmemis bir tiir olmakla
birlikte mektup zarfi boyutundaki manyetik seritli kartlara ses kaydetme ve dinleme
amacyla tiretilmis araglardir (Bal ve digerleri, 2002:101, 102).

2. 1. 3. 3. 3. Hareketli Medya Sunu Araglan

Hareketli medya sunu araglari, ses ve gériintiiniin bir arada bulundugu araglardir.

Bu araglar ise gunlardir:
1. Film
2. Video
3. Video Disk
4. Kamera

Bir dizi hareketsiz goriintiiniin kimyasal yontemler kullamilarak seliiloit seritlere
kaydedilmesinden elde edilen tirtine film denir. Saydam seritler {izerindeki gériintiilerin
24 karelik hizla pes pese perdeye yansitilmasi sonucunda insan gozii bu goriintiileri
hareket ediyor olarak algilamaktadir. Video, hareketli resimlerin televizyon ekranina
aktarilmasim saglayan aractir. Video diskler ise CD teknolojisi kullanilarak {iretilmistir.
Gortintli ve sesin dijital olarak kaydedildigi video diskler gosterim araglarindandir.
Kamera ise dig ortamdaki hareketli gériintiileri manyetik veya dijital ortama aktarmaya
yarayan dijital alicilardir (Bal ve digerleri, 2002:107, 108, 110, 111).

Bu araglara ek olarak radyo, televizyon ve bilgisayar da egitimde kullanilan
teknolojilerdendir. Buradan sonra ¢oklu ortam dedigimiz ortami saglayan ve birden

fazla amaca hizmet eden bilgisayar tizerinde duracagiz.
2. 1. 4. Bilgisayar Destekli Egitim ve Sosyal Bilgiler Ogretimi

Insan ve insanla ilgili biitiin konular i¢ine alan Sosyal Bilgilerin kokeni, dogasi
ve amact derin bir gekilde tartigilmigtir. Bu tartisma Sosyal Bilgilerin birbirinden farkl

birgok tamiminin ortaya ¢ikmasina ve Sosyal Bilgiler ile ilgili ortak bir tamimin
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olugamamasina yol agmigtir. Bununla birlikte Sosyal Bilgiler, kullananin amacina gore
degisik gekillerde tanimlanmaktadir (Texas Egitim Ajansi[Texas Education Agency]
1999:1):

e Sosyal Bilgiler, sosyal bilimlerin bir alanidir.
e Sosyal Bilgiler, kiiltiirel mirasi aktaran bir alandir.

e Sosyal Bilgiler, insanhk ve sosyal bilimler ile biitiinlesmis bir ¢aligma

alandir.

e Sosyal Bilgiler, insan davraniglartyla ilgili bir ¢aligma alanidir.

Sosyal Bilgiler, vatandaglik egitimini tistlenen bir ¢aligma alanidir.

Sosyal Bilgilerin tanimlamalar1 farklilasirken Richard Theisen, 1999 yilinda
Amerika Birlesik Devletleri Sosyal Bilgiler Ulusal Konseyi’'nde diizenlenen yillik
konferansta Sosyal Bilgilerin 6ziinii bulmustur. Yukarida da belirtildigi gibi Sosyal
Bilgilerin 6zii, Sosyal Bilgiler toplum i¢inde yasayan gen¢ ve gocuklarin yetigkin bir
vatandas olarak yetistirilmesi gorevini iistlenmesidir (Theisen, 2000:6). Ozellikle de
Sosyal Bilgiler, toplumsal yasama uyum saglayabilmek i¢in gerekli olan vatandaslik
yeterliliklerini kazandirmay: amaglayan, sosyal bilimler ve insanlikla biittinlesmis bir
caligma alanidir. Okul programi iginde yer alan Sosyal Bilgiler; antropoloji, arkeoloji,
ekonomi, cografya, tarih, hukuk, felsefe, siyasal bilimler, psikoloji, din, sosyoloji, sanat,
edebiyat, matematik ve doga bilimlerinden olugan disiplinler arasi, uyumlu ve
sistematik ¢aligma plani saglar (NCSS:Q004). Ilk6gretim okullar programinda yer alan
Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgiler dersi; bireyin yasaminda kargisina ¢ikacak olan gesitli
sorunlara en uygun cevabi verebilmesi igin bireyi hayata hazirlamay: amaglar. Ona
hayatin i¢inden olaylarla bu olaylardan nasil ders almasi gerektigini, sosyal insan ve
vatandag olarak gorev ve sorumluluklarini 8greten disiplindir (Savas ve Untivar, 1999).
Erden (tarihsiz: 8) ise Sosyal Bilgileri ilk6gretim okullarinda iyi ve sorumlu vatandas
yetistirmek amaciyla, sosyal bilimler disiplinlerinden se¢ilmis bilgilere dayali olarak,
Ogrencilere toplumsal yagamla ilgili temel, bilgi, beceri, tutum ve degerlerinin
kazandirildif: ¢alisma alani olarak tammlamaktadir. Bir bagka ifade ile Sosyal Bilgiler,
demokratik bir bilgi toplumunda katilimc: bir vatandag olabilmek igin gerekli bilgi ve

becerinin aktarilmasini amag¢ edinen bir alandir (Arkansas Department of Education,
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2000:5). Sosyal Bilgiler, inang baglaminda varolusumuzun sebebidir. Ekonomik agidan
dogal kaynaklari kullanilabilir kaynaklara doniigtiirme metotlarinin yer aldig1 alandir.
Bilgi baglaminda etrafimizi kusatan insan topluluklarn1 ve diinya hakkinda
bildiklerimizdir. Teknoloji baglaminda ise yasamin devami igin kullanmamiz gereken
bir arag olarak tanmimlanmaktadir (Hoover, Reckord, ve Dunlap, 1999). Sosyal Bilgiler,
bireyle ilgili diger bilimlerin icerik ve yontemlerinden yararlanarak, insanin fiziksel ve
sosyal gevresiyle etkilesimini disiplinler aras1 bir yaklasimla ele alan ve yasamla ilgili
temel bilgi ve becerilere sahip demokratik vatandaglar yetistirmeyi amaglayan bir

caligma alani olarak tanimlanabilir (Doganay, 2002:17).
2. 1. 4. 1. Sosyal Bilgiler Ogretimi

Cumbhuriyet dénemi 1926, 1930, 1936, 1948 programlarinda da ayrica Tarih,
Cografya ve Yurttaghik Bilgisi derslerine yer verilmistir (Oztiirk ve Otluoglu, 2002:15).
1952 yilinda 6gretmen okullari programina Tarih, Cografya ve Yurttaglik dersleri
konmustur (Binbastoglu, 1981:39). Disiplinler aras:1 bir yaklasim olarak Sosyal Bilgiler,
Tiirkiye’de ilk kez 1962 yilinda egitim programinda “Toplum ve Ulke Incelemeleri”
adiyla (S6nmez, 1999:22-23) yer almistir (Veng, 2005:1). Bu ders daha sonra 1968
yiinda Sosyal Bilgiler adim almig (MEB, 1968) ve bu program 1998 yilina kadar
uygulanmigtir. 1998 yilinda 4-7. simiflan kapsayan yeni bir “Ilkégretim Sosyal Bilgiler
Dersi Egitim Programi” hazirlanmistir (MEB, 1998). Sosyal Bilgiler 6gretimi farkli

sekillerde uygulamalarla devam ederek giiniimiize kadar gelmistir.

Uygulanmakta olan programlar, felsefi bakimdan 6grenciyi merkeze alan, karar
verme ve problem ¢bzme becerilerini gelistirmeyi amaglayan bir yapida olmasina
radmen ¢ok vyiiklii icerikleri ile ogrencilerin bu becerileri kazanmasina katki
saglamaktan ¢ok oO@rencileri tekrar ezbere yoneltmigtir. Bu Ogretimin tekrar
geleneksellesmesine yol agmustir (Oztirk ve Otluoglu, 2002:18). Oysa Tiirk Egitim
Sistemi, etkili, iiretken ve iyi bir vatandas yetistirmek amacim benimsemistir (Barth ve
Demirtag, 1997:1). Fakat programdaki igerik yiikklenmesinin fazla olusu bunun
gerceklesmesini zorlastirmaktadir. Milli Egitim Bakanligi, 2004-2005 egitim-6gretim
yilinda deneme amaciyla dokuz pilot ilde yeni miifredat uygulamasin baglatti. Ankara,
Bolu, Diyarbakir, Hatay, Istanbul, izmir, Kocaeli, Samsun ve Van illerindeki bazi pilot

okullarda dersler artik yeni miifredata gore islenmektedir. Tiirkge, Matematik, Fen
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Bilgisi, Sosyal Bilgiler ve Hayat Bilgisi gretim programlarinda yapilan degisiklere
gore 6grencilerin artik bilgi hamalligs yerine tiretken, 6grenmeyi grenen bireyler olarak
yetismesini, bir bagka ifade ile ¢agin gerekleri olan bilgiye sahip olabilme becerisini

kazanmasin saglayacaklari belirtilmektedir.

Insanin gevresiyle ve diger insanlar ile etkilesimini inceleyen sosyal bilimlerin
biitiinlestirilmis ve disiplinler arasi etkilesimini ortaya koyan Sosyal Bilgiler, insan
davramiglarini gesitli yénlerden inceleyen ve analiz eden (Barth ve Demirtag, 1997: 1.5)
sosyal bilimler disiplinleriyle iligkilidir. Bu disiplinier tarih, cografya, hukuk, sosyoloji,
psikoloji, antropoloji, egitim ve ekonomi olarak belirtilebilir. Egitimcilerin amaglar
lizerinde anlagamamasina ragmen (Karaman, 2002:3) giiniimiizde etkili ve iretken
bireyler/vatandaglar yetigtirmeyi amaglayan Sosyal Bilgiler yukaridaki sosyal bilimler
disiplinlerinin ortak kesisim alanidir (S6nmez, 1999:23). Bu agiklamalardan hareketle
simdi “Sosyal Bilgiler 6gretiminin amaglar1 nelerdir?” sorusu akla gelir. Bu soruya ii¢
farkli yaklasim one siirlilerek cevap verilmektedir (Barth ve Demirtag, 1997: 1.11-
1.13). Bunlar:

1) Vatandaghk bilgisi aktarimi olarak Sosyal Bilgilerin amaci nitelikli bir
bireyin/vatandagin yetistirilmesi i¢in gereken degerlerin kazandirilmasidir. Toplum
tarafindan belirlenen bu degerler ve kavramlarin sunu, soru-cevap ve problem ¢6zme
etkinlikleriyle aktariimas: planlanur. Igeri§in belirlenmesinde otorite (toplum, devlet vb.)

etkilidir. Ogretmen bu igerigi aktarma gérevini yliriitmektedir.

2) Sosyal Bilimler olarak Sosyal Bilgilerde, 6grenciler her sosyal bilim dal: ile
ilgili bilgileri toplama ve kamitlama yollarin/yontemlerini kullanarak 6grendigi
yontemleri uygulayarak O6grenirler. Ogrenciler/bireyler, sosyal bilimler ile ilgili
kavramlar1 6grenerek, sosyal bilimlerdeki siirecleri degerlendirir ve problemleri
¢oziimler. Boylece biitiinlestirilmis kavram, siire¢ ve problemlerden olusan igerigi
ogrenir. Iyi bir vatandasin yetistirilmesi igin 6grencilere sosyal bilimlerle ilgili
disiplinlerdeki bilgi, beceri ve degerler kazandirilmalidir.

3) Yansitici inceleme alami olarak Sosyal Bilgilerde ise Sosyal Bilgiler
Ogretiminin amaci 6grencilerin bireysel ve toplumsal problemleri tanimlama, analiz

etme ve karar verme siireglerini gelistirmektir (Erden, 1996:7). Ogrencilerin kendini

etkileyen sorunlar ve durumlar karsisinda dogru karar1 vermede 6gretmen yardimei
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olmaya calisan bir birey haline gelir. Ogrenciler karsilastiklar1 problemleri inceler,
problemler hakkinda bilgi toplar ve problemi ¢ozer. Béylece 6grenci yaparak, yasayarak
ogrenmis olur. Ogrenciler, iyi bir vatandas olarak, karsilagtigi problemleri daha énce
yaparak ve yasayarak ogrendigi yontemlerden hareketle ¢6zebilir. ikinci \}e iclincil
yaklagimin ortak noktasi problem ¢6zebilen bireyler/vatandaglar yetistirmektir (Barth ve
Demirtas, 1997:12.8).

2. 1. 4. 2. Sosyal Bilgiler Ogretiminin Amaglan

Bir iilkenin hedefledigi toplumsal, ekonomik ve teknolojik diizeye ulagmasini
saglayacak en Onemli kaynak, nitelikli insandir. Bunun igin, insan kaynagimn iyi
yetistirilmis olmas1 gerekmektedir. Nitelikli insam yetigtirecek olan egitim sistemidir.
Nitelikli insan1 yetistirmek igin egitim sistemi, bireyin 6zgiirce gelisebilecegi bir gevre
olugturacak nitelikte olmalidir ($ahin, 1997:42). Nitelikli insanin 6zellikleri de ¢aga
gore belirlenmektedir. Bu durumda nitelikli insan, bilgiye ulasip onu en etkili bir
sekilde kullanabilen ve yeni bilgiler {iretebilen bireylerdir. Disiplinler aras: bir anlayigla
Ogrencilere/bireylere, etrafini gevreleyen toplumsal yasamla ilgili temel bilgi, beceri,
tutum ve degerleri kazandirmay1 amaglayan Sosyal Bilgiler 6gretimi 1926 programinda
da “gen¢ nesli muhitine faal bir halde intibak ettirmek suretiyle iyi vatandaglar
yetistirmek” amacim (Sonmez, 1999:51) igermektedir. Bu ve bundan sonraki

programlarin hepsincie ortak amaglardan biri iyi bir vatandas yetistirmedir.

Giintimiizde Sosyal Bilgiler &gretiminin amaci “etkili demokratik vatandas
yetistirme” olarak belirlenmigtir. Bu baglamda, az 6nce bahsedilen Sosyal Bilgiler
Ogretimi ile ilgili yaklasimlarla yetisen bireyler/6grenciler demokrasinin geliymesine
katkida bulunmus olurlar. NCSS’ye gére ilkogretim Sosyal Bilgiler 6gretiminin birincil
amac1, vatandaglik egitimi olarak tanimlanmaktadir (NCSS, 1990: 9-11).

Tirk Egitim sisteminde Sosyal Bilgiler ogretiminin amaglari, Milli Egitim
Bakanligi’nin 1998 yilinda hazirladigy ilkdgretim Okulu programinda dort ana baglik
altinda toplanmaktadir (MEB, 1998:537-538). Sosyal Bilgiler 6gretimi ile dgrenciler;

a) Vatandaglik gérev ve sorumluluklari,

b) Toplumda insanlarin birbirleri ile olan iligkileri,

¢) Cevreyi, yurdu ve diinyay tanima yetenekleri
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¢) Ekonomik yasama fikrini ve yeteneklerini geligtirmek yonlerinden maddeler

halinde belirlenmis becerilere sahip olacaktir.

Ogrencilerin etkili birer vatandas olabilmeleri iéin gerekli olanlar buraya kadar
yapilan agiklamalarda belirtilmistir. Onlarin etkili ve tiretken, katiltmec1 birer birey
olabilmesine katki saglayan Sosyal Bilgiler dersinde “Nasil etkin bireyler/vatandaglar
yetistirebiliriz?” sorusu etkili bir Sosyal Bilgiler 6gretiminin verilebilmesi ve &gretimin
istenilen amaglarina ulagabilmesi igin sorulabilir. Bu sorunun cevabim bulmak igin ise

Sosyal Bilgiler derslerinde kullanilan 6gretim yontemleri incelenebilir.
2. 1. 4. 3. Sosyal Bilgilerde Kullamlan Ogretim Stratejisi ve Yontemleri

Bir etkinligin sonuca ulasabilmesi igin izlenen yol olarak tamimlanan ydntem,
dgrenme agisindan incelendiginde, 6gretmenin dgretme, dgrencinin dgrenme gabalarim
en iyi sekilde sonuglandirabilmek igin, uygun araglarin kullamldig: tekniktir
(Hesapgioglu, 1994:135). Bir bagka ifade ile &grencilere yeni davraniglarin nasil

kazandirilacagi sorusunun cevabidir.

Bilgi toplumunda 6gretim ve egitim; bireysel arastirma, ¢irakhik, ekiple
ogrenme, ogretmen rehberligi, hizla degisen esnek igerik ve cesitliligi esas alir.
(Hesapgtoglu, 2001:42). Bu baglamda egitim ve 6gretimde amaglarin belirlenmesinde
esas alinan bireysel aragtirma gibi etkinlikler aslinda birer yontem olmaktadir. Bu
yontemler, egitim ve ogretimdeki amaglara ulagmada izlenilecek yolu gostermektedir.
Stratejiler, 6grencinin dikkatine, 6grenmesine, hatirlamasina ve dﬁsﬁnmesine rehberlik
eder. Bu baglamda strateji, yontemi tamamlayici bir unsurdur. Bireyin kendini izleme
ve kendine rehberlik etme etkinlikleri, onun entelektiiel becerileri etkin olarak
kazanmasina ve kullanmasina yardim eder. Ogrencinin dikkat etme, kodlama, geriye
getirme, transfer ve problem ¢dzme igin cesitli stratejileri 6grenmesi, bagimsiz
oprenciler ve diigiiniirler yetigtirmek agisindan da 6nem tagimaktadir (Senemoglu,

1997).

Oprenme ve 6gretme siireglerinde istenilen amaca/hedefe ulagabilmek, uygun
yontemlerin segilmesi ile milmkiin olacaktir. Ogretmenlerin Sosyal Bilgiler 6gretiminin
amaglarina basarili bir gekilde ulasabilmesinde, uyguladiklari y6ntemlerin 6nemi

oldukga biiyiiktiir. Bu yontemlerin belirlenmesinde belirli yaklagimlar vardir. Opretim
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yaklagimlarina bazi egitimciler strateji adim da vermektedirler. Jacobsen’in belirttigi

gibi 6gretim yaklagimlari li¢ ana baglikta toplanabilir. Buniar:

a) Sunus yoluyla 6gretim yaklagimyi/stratejisi,

b) Bulug yoluyla dgretim yaklagimi/stratejisi

c) Arasgtirma yoluyla 6gretim yaklagimidir/stratejisidir (Demirel, 1999:79).
2.1. 4. 3. 1. Sunus Yoluyla Ogretim Stratejisi

Sunus yoluyla 6gretim; dzellikle kavram, genelleme ve siniflamalarin yani bilgi
diizeyindeki hedef-davramiglarin 6gretiminde kullanilan bir yontemdir (Demirel,
2002:80). Her 6gretim yaklagimi gibi, sunus yoluyla 6gretimin de digerlerine gére daha
iyi sonug verdigi bazi durumlar vardir. Birincisi bu yaklagim, birka¢ kavram arasindaki
iligkilerin  Ogretilmesinde en uygun yaklasim olmaktadir. Ogrenciler daha
bagslangigtayken, iligkilendirilecek kavramlarla ilgili baz1 bilgilere sahip olmalidirlar.
Aksi takdirde kendilerine sunulan bilgileri anlamadan ezberlemeye zorlanmis olurlar.
Sunug yoluyla &gretim yaklagiminda Ogrenci pasif gibi g6ziikse de Ausubel’e
(1960,1963) gore bu yaklagim/strateji tamamen &grencinin pasif oldugu bir 6gretim
yaklagimi degildir (Ki, 2000:55). Modern sunus yoluyla &gretim yaklagimi ayrica
dgretmen ve 6grenci arasinda farkli bazi etkilegimlere olanak verir (Siinbiil, tarihsiz:1-
2). Bu yaklasimda bilgilerin diizenlenmig, siralanmms olmasi gerekirken (Demirel,
1999:80) yapilacak islemler belli siralar dahilinde yapilmalidir. Bu sira soyledir
(Demircioglu, 2002:140-141):

1. Ogretmen, dgretilecek konuyla ilgili bilgi, ilke, kavram ve genellemeleri

detayli bir sekilde, genelden 6zele dogru bir sirada sunar.

2. Verilen bilgi, ilke, kavram ve genellemelerin diger kavram, ilke ve

olgular ile iligkisi agiklanir.
3. Anlatilan konuya 6rnekler verilir.

4. Son agamada ise, anlatilanlarin 6ziimsenmesi i¢in, 6grenciler Srnekleri

dikkatlice izler ve onlarin farkli 6rnekler vermeleri saglanir.

Sunus yoluyla 6gretim stratejisinin yararlar1 ve simirliliklar vardir. Bu stratejide

kisa zamanda ¢ok bilgi kazandirilmasi, anlamli 6grenmeyi saglamasi ve zaman
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acisindan tasarruf saglamasi yararlarimi olusturur. Sinirlihiklar: ise dgrencinin kendisine
sunulan bilgiler arasinda iligki kuramadig: taktirde ezbere bagvurmasi, ayrica belirli
etkinliklerde gorev verilmediginde edilgen durumda kalabilmesidir (Demircioglu,
2002:141).

Bu stratejiyle, anlatim, soru-cevap, takrir, informal 6gretmen konugmasi,
sempozyum gibi teknikler kullamlabilir. Bilgisayar destekli 6gretimde bu tekniklerin
hepsi bir arada bulunabilir. Bu agidan bakildiginda sunus yoluyla Sgretim stratejisi,
bilgisayar destekli Ogretimi tamamlayici bir nitelik kazanmaktadir. Bu baglamda,
bilgisayar destekli §gretimin gelismesinde ve gekillenmesinde en temel unsurlardan
biridir.

2.1. 4. 3. 2. Bulus Yoluyla Ogretim Stratejisi

Jerome Bruner tarafindan geligtirilen stratejide Ggretim siirecinin merkezinde
Ogrenci vardir. Bruner'e gbre egitimin en son amaci "bir konunun yapisi hakkinda genel
bir anlayis gelistirmektir.” Ogrenci bir konunun, dersin yapisin1 anladifi zaman, onu
iligkili bir biitiin olarak go6riir. Bruner, 6grencinin belli bir konunun yapisim
algilayabilmesi i¢in gerekli kosullar1 saglamada O6gretmenin yardimci olmasim
ogtitlemektedir. Ogrenme bir yapiya dayali oldugu zaman daha kalicidir ve kolaylikla
unutulmaz (Stinbiil, tarihsiz:2-3).

Ogrenciler bulus yoluyla 6gretim stratejisinde, daha onceden arastirilmig bir
gercegi kendileri igin aragtirarak kural ya da bilgi yapisim kendileri tekrar kesfeder
(Demirel, 1999:80). Bu yaklagimda 6gretmenin gérevi, 6grenciyi yonlendirmek ve ona
rehberlik etmektir. Bir bagka ifade ile 6grenciye hazir bilgiyi aktarmayan 6gretmen,
takdim ettigi kavram, ilke ve bilgilerden harcketle yapilan yonlendirmelerle bizzat
Ogrencinin bilgiye ulagmasim1 veya kesfetmesini saglar (Demirel, 2002:80). Yapilan
etkinlikler, biligsel, duyussal ve psikomotor alanin {ist basamaklarindaki davraniglar
ortaya koyan Ogrencilerin Ogrenmeleri daha kalici bir gekilde olabilmektedir
(Demircioglu, 2002:142). Kesfetme yoluyla 6grenmeyi saglamak kugkusuz kolay
degildir. Bulus yoluyla 6gretimin etkili bir gekilde gerceklesmesi igin (Bkz:EK1):

e Opgrencilerin ilgilerinin konuya gekilmesi,
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e Ogrencilerin esya, olay ve olgular hakkindaki distindiiklerinin ortaya

konulmast,
o Fikirleri test etme ve genisletme,
e Tekrar ve gézden gegirme,
e Uygulama gerekmektedir.

Bu stratejinin/yaklagimin yararlarina bakildiginda, dgrencinin 8grenme siirecine
aktif katilim1 6grenmenin daha kaliteli olmasim saglar. Bilgi, 6grenci tarafindan kalict
ve islevsel bir hale getirilebilmektedir. Kalici 6grenme &grenciyi daha ¢ok motive
etmektedir. Bu stratejinin suurliliklarina baktigimizda ise motivasyonun diisitk oldugu
bir 6grenme ortaminda uygulanmasi zor olabilmektedir. Zaman ve maliyet bakimindan
ogretmeni olumsuz etkilemektedir. Sunus yoluyla 6gretim stratejisi, dgrenciyi aktif
durumda ogretim stirecine kattifindan bilgisayar destekli 6gretimde o6grencilerin

kendilerini gelistirebilmelerine ve yeni geyleri kesfetmelerine olanak saglar.
2. 1. 4. 3. 3. Arastirma Yoluyla Ogretim Stratejisi

Aragtirma yoluyla 6gretim stratejisi Sosyal Bilgiler sorulanyla ilgili soru sorma
ve cevaplama stirecidir. Ogrenciler karsilagtiklar sorularin/problemlerin cevabin, yeni
sorular sorarak analiz ederek ve ardindan biitiinlestirerek yeni ¢ikarsama ve sonuglar
iireterek elde eder. Bu metot Sosyal Bilgilerde ve diger disiplinlerde “bilimsel metot”
olarak kabul gormektedir (8). Bu strateji daha gok Matematik, Fen Bilimleri gibi
disiplinlerde uygulamali olarak kullanilirken, daha sonralart arastlrrhalar gOstermigtir ki

biitlin disiplinlerde yeri geldiginde kullanilabilmektedir.

Yasamin gittikce karmagik bir hal almasi ile bireylerin kargilastif1 problemleri
¢6zme ve sistematik diigiinme becerilerinin kazandinlmasinin zorunlu hale gelmesi
durumunda uygulanabilecek en etkili stratejidir (Demircioglu, 2002: 144). Bu stratejinin
kullanilabilmesi i¢in {izerinde durulmasi gereken esas, konunun hedef-davrams
boyutunun en az uygulama ve daha iist diizeyde olmasidir. Bu baglamda iist diizeydeki
zihinsel siireglerin gelistirilmesinde en etkili stratejilerden biridir. Bu strateji sadece
sinif igerisinde degil aym zamanda laboratuvar, at6lye ve okul disi dogal ortamlarda
kullanlabilir.
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Aragtirma yoluyla §gretim stratejisi; bilimsel yontemleri glinltk ders oturumu
gibi kigiik zaman dilimlerine sikigtiran aligtirmalar vasitastyla 6grencileri dogrudan
bilimsel stireglerin igerisine katan bir yaklagimdir. Bu yoniiyle arastirma yoluyla
Opretim stratejisi bir dgrenci aktivitesidir (Bkz: EK2). Ogretmen 6grencinin 6grenme

stirecini kolaylagtirir (8).

Aragtirma yoluyla Ogretim stratejisini gelistiren Suchman’a gére (Siinbiil
tarihsiz: 8; (8)):

o Ogrenciler bir problem ya da bilgi igerigini ilging bulduklar1 zaman dogal

olarak aragtinrlar.

e Onlar kendi diiglinme stratejilerinin farkina varabilirler ve bunlar1 yeni

yaklagimlarla gelistirebilirler.

e Yeni stratejiler dogrudan &gretilebilir ve 6grencilerin var olan stratejilerine

ilave edilebilir.

o Isbirligine dayali aragtirma etkinlikleri, diisiinceyi zenginlestirir ve
6grencilerin bilgiyi denemelerine, onun gergek dogasini kavramalarina destek

olur.

Goriildiigii gibi Aragtirma yoluyla 6gretim stratejisi 6grencilerin kendi bilgilerini
olusturmasinda -ki bu bilgiler Ogrencinin hafizasinda daha uzun stireli olarak
saklanmaktadir- yaratic1 diisiinmesinde etkilidir. Yiiksek diigtinme:becerileri olan, bir
baska ifade ile Bloom’un taksononik yaklagiminin son evreleri olan, analiz, sentez, ve
degerlendirme becerilerinin gelismesinde oldukca fazla etkilidir. Ogrencilerde bu
becerilerin geligmesinde bilgisayar destekli ogretim katki saglayabilir. Ayrica bu

becerileri kazanmig 6grenciler bilgisayar destekli egitimle kendilerini gergeklestirebilir.

Aragtirma yoluyla 6gretim stratejisine en uygun yoéntem, islem basamaklar
baglaminda problem ¢6zme teknigidir. Problem ¢ozme teknigi bilgisayar destekli
Ogretimde yer alan en 6nemli unsurlardandir. Bilgisayar destekli 6gretimde bireylerin
kendi ozelliklerini gelistirebilmesi problem ¢6zme yOnteminin uygulanmas: ile

gergeklesir.
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2.1.4.3.3. 1. Problem Cizme Yontemi

Problem ¢dzme ydnteminin kurucusu olarak kabul edilen John Dewey’nin 1916
yilinda belirledigi bes asama, Dewey’nin yonteminin esasim olusturur. Dewey zihinsel
beceriyi, amaglar dogrultusunda ulasilan uygun sonug¢ olarak agiklar. Problem ¢6zme
yonteminin terminolojisine baktigimizda Dewey’nin agiklamasiyla yakindan
baglantilidir. Bilimsel aragtirma yonteminin temeli olan problem ¢6zme temelli
Ogretimde, bilgi hakkindaki 6nemli varsayimlar dogrultusunda problem ¢&zmeyi
savunanlar, bilme ile yapma faaliyetlerinin esit degere ve 6neme sahip oldugunu kabul

ederler (Badiali, 1997: 33).

Problem ¢6zmeyi her yazar/aragtirmact kendine gore tanimlamaktadir. Fakat
Kiiglikahmet’in de belirttigi gibi (Karaman, 2002:21) problem ¢6zmenin Dewey’e gore
bes asamasi bulunmaktadir. Dinwiddie’e gore ise altt agamadir. Dinwiddie, Dewey’den

farkli olarak ilk bagta problem ¢tzmeye baslama (9) seklinde ifade etmigtir. Bunlar;
1. Problemi tanima
2. Gegici hipotezler tiretme
3. Veri toplama, organize etme ve degerlendirme
4. Sonuca ulagma
5. Sonuglan test etmedir.

Problem ¢tzme yOnteminin agamalari daha da gogaltilabilir Bingham’a (1998)

gore ise, problem ¢dzme siirecinin agamalar sunlardir:
- Problemi tanimak ve onunla ugragmak gereksinimini hissetmek,

- Problemi agiklamaya, niteligini, alammi tanmimaya ve onunla ilgili ikincil

problemleri kavramaya galigmak,
- Problemle ilgili bilgileri toplamak,
- Problemin 6ziine uygun diisecek verileri segmek ve diizenlemek,

- Toplanmig verilerin ve problemle ilgili bilgilerin 15181 altinda gesitli olasi

¢6ziim yollarim saptamak,
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- Coztim sekillerini degerlendirmek ve duruma uygun olanlar arasindan en

iyisini segmek,
- Kararlagtirilan ¢6ziim yolunu uygulamak,
- Kullanilan problem ¢6zme teknigini degerlendirmek.

Barth ve Demirtag (1997:6.12) ise deneyim, ¢eliski ve belirsizlik, problemi
belirleme, hipotezler (denenceler) olusturma, aragtirma ve kanitlama, son olarak da
genelleme/kesin sonug olmak {izere problem ¢6zme yoénteminin alti agamasim
belirtmigtir. Bu baglamda her ¢6ziim igin verilmis olan bu agamalarn timi

kullanilamayacag gibi, ¢6zlim isi de ayn: siraya gére yaptlamayabilir.

Ogrenciler, problem ¢6zme tekniginde karsisina ¢ikan problemleri Bloom’un
belirttigi biligsel davramslan uygulayarak ¢6zerler. Bu baglamda problem ¢6zme
yonteminin yararlar; 6grenciyi aktif kilmasi, 6grencide algilama ve hatirlama siiresinin
uzamast, sorumluluk duygusunun geligsmesi, etkilesimin arttirmasi, bagimsiz
diiginmenin gergeklesmesi (Karaman, 2002:23-24) olarak aragtirmacilar tarafindan

ortaya konmustur.

Problem ¢ozme yoénteminin diginda birgok teknik bulunmaktadir. Bazi
kaynaklarda yontem yerine teknik kullamlirken, bazi kaynaklarda teknik kavram
y%ntemin bir alt basamag olacak sekilde kullamlmgtir. Ogretimde kullanilan teknikler
anlatim, grup tartigmasi, gosterip yaptirma, problem ¢ozme, bireysel c¢alisma
teknikleridir. Asagidaki tabloda buraya kadar agikladigimiz stratejiler ile hedef ve
yontem/teknik iliskisi verilmektedir:
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Tablo 2. 1. Biligsel Alan Hedefleri ve Yéntem/Strateji iligkisi

Hedefler
. Strateji/Yaklasim Yontem/Teknik
(Bilissel Alan)
Bilgi Sunus Yoluyla Ogretim Anlatim
Grup Tartigmasi
Yontemi Gorlisme
Kavrama Bulus Yoluyla Ogretim Yontemi
Ornek Olay
Yontemi
Uygulama . Gosterip Yaptirma
. Aragtirma Yoluyla Ogretim
Analiz Problem C6zme
Sentez . "
. Tam Ogrenme Yoluyla Ogretim Karma Yo6ntem
Degerlendirme

(Kaynak: Demirel, 1995:77)

Ogretimde kullanilan 6grenme teknikleri ise asagida maddelestirilmigtir

(Demirel, 1999 ve 1994, Demircioglu, 2002).

Ogrenme Teknikleri

A.  Grupla Ogretim Teknikleri

1.

g

8.

9.

Beyin Firtinast

Gosteri

Soru-Cevap

Drama ve Rol Yapma
Yaratict Drama
Benzetim

Ikili ve Grup Calismalar
Mikro Ogretim

Egitsel Oyunlar

Bilgisayar destekli 6gretim aragtirmamizin omurgasim olusturdugundan ayrintil

bir sekilde agiklanacaktir.
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2. 2. Bilgisayar Destekli Egitim/Ogretim (BDE/BDO)
2. 2. 1. Bilgisayar Destekli Egitim Kavranu

Giiniimiizde iletigim, bilgi aligverisi ve teknolojide yaganan ¢ok hizl degisim,
egitimin uygulaniy seklini degistirmektedir. Ulkelerin bu degisimi yakalayarak sosyal,
ekonomik ve kiiltiirel anlamda kalkinmasi, ancak ¢agdas bir egitim siirecinde iyi
egitilmis bireylerle olanaklidir. Bu da ancak bireylerdeki zekayi, dzgiir ve yaratici
diisiinceyi ortaya ¢ikarmakla gergeklesecektir(Alkan ve digerleri, 1995). Yaratici ve
Ozgiir bireylerin yetismesi i¢in gerekli olan egitimin her agamasinda, bilgi toplumunun
olugmasinda etkili teknolojik arag olan bilgisayarin kullanilmas: genel anlamda

bilgisayar destekli egitim kavramint tanimlamaktadir.

Opretim ortamimn hazirlanmas1 ve &grencinin  kullammma  sunulmasi,
dgretmenin Kkisisel becerisi ve yaraticihgn ile ilgilidir. Ogrencilerin kavramlan
Ogrenmeleri ve kavramlar arasinda iligki kurabilmeleri ise ogretim y6ntemine ve o
yontem igin se¢ilmis uygun materyalin kullantimasina baglidir. Bilisim teknolojisindeki
gelismeye paralel olarak bilgisayar ortaminda canlandirma, benzesim vb. gorsel ve
isitsel materyal gelistirilmis ve egitimde kullanilmaya baslanmigtir. Bu teknolojik
araglardan biri olan bilgisayarlarin egitimde kullamilmasi, bilgisayar destekli ve

bilgisayar tabanli egitim/6gretim kavramlarin ortaya ¢ikarmistir.

Meral (1998) bilgisayarin, ders igeriklerini dogrudan sunma, baska yontemlerle
Ogrenilenleri tekrar etme, problem ¢6zme, aligtirmalar yapma, vb. etkinliklerde
Ogrenme-6gretme araci olarak kullanilmasi ile ilgili uygulamalara bilgisayar destekli
egitim denildigini belirtmektedir (Akgay ve digerleri, 2003:2). Hannafin ve Peck
(1989)’e gore bilgisayar destekli egitim, Ogrenim-ogretim faaliyetlerinde igerigin
bilgisayar kullanilarak aktarilmasidir (Cin, 2002:345). Bilgisayar destekli egitim,
bilgisayarin, 6grenmenin meydana geldigi bir ortam olarak kullamldify, 6gretim
stirecini ve §grenci motivasyonunu gii¢lendiren, 6grencinin kendi 6grenme hizina gore
yararlanabilecegi, kendi kendine 6grenme (interaktif 6grenme) ilkelerinin bilgisayar
teknolojisi ile birlestirilmesinden olusmus bir §gretim yontemidir (Sahin ve Yildirim,
1999). Bilgisayar destekli egitim ve Ogretim, alistirmalari, bilgi aktarici dersleri,
programlamalari, veri tabam gelistirilmesini, kelime islemci kullammim ve diger

uygulamalari igeren ve egitim ortamlarinda bilgisayar kullaniminin her gesidinden sz
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eden bir kavramdir. Bu terim ayrica ogretmenler tarafindan pekistirici materyallerin
tiretildigi ve 6gretildigi bilgisayarli aktiviteleri ve bilgisayar 6grenme aktivitelerini de
icerir. Bilgisayar destekli Ogretim dar anlamda, geleneksel Ogretmenin ydnettigi
ogrenme faaliyetine (Cotton, 1991:2) denmektedir. Genel olarak bilgisayaf destekli
egitim, bilgisayar teknolojisinin ortaya koydugu imkanlarin egitim siirecinin igerisinde
kullanilmasidir (Biilbiil, 1995:55). Bu kullanimin amaci tabii ki egitimde verimi
arttirmaktir. Bu verim artisi sadece bilgisayarlarin kullaniimastyla olmayacaktir. Bu
acidan baktigimizda bilgisayar destekli egitimin tanimi, bilgisayarlarin &grenme-
Ogretme siireglerinde yardimci arag olarak kullamilmasi ya da ogretim siirecine bir
segenck olarak degil sistemi tamamlayici, sistemi gliglendirici bir arag¢ olarak girmesi

seklinde tanimlanabilir.

Bilgisayar destekli Ogretim ise bilgisayar destekli egitimden farkli degildir.
BDO’niin BDE’den farki, BDE’nin bir alt basamagi oldugudur (Cin, 2002:345).
Ornegin Sosyal Bilgiler dersindeki Avrupa’da Yenilikler tinitesini/konusunu bilgisayar
yardimiyla/destegiyle 6grenciye aktarilmasi islemi BDO siireci olarak kabul edilir.
Oprencilerin aym konu ile ilgili olarak &gretim siirecinin planlanmasi, Sgrencilere
rehberlik etme, 6grencilere geri bildirimlerinin kisa siirede saglanmasi gibi durumlarda

bilgisayarin kullamiimasi BDE olarak tanimlanabilir.
2. 2. 2. Bilgisayar Destekli Ogretim Kavrami

Bilgisayar destekli 6gretim kavraminmi, yukaridaki Ornekten hareketle geriel
anlamda  bilgisayarlarin = 6grenme-6gretme  siirecinde  kullanilmasi  olarak
tammlayabiliriz. Simgsek’e (1998) gore bilgisayar destekli 6gretim, 6gretmen dahil,
diger ortamlar araciligiyla yapilan 6gretimin, bilgisayarin potansiyelinden yararlanilarak
yapilmasidir (Cin, 2002:345). Alkan (1997:209) ise bilgisayar destekli Ogretimi,
psikologlar tarafindan gelistirilmis yeni ogrenme-6gretme ilkelerinin egitimciler
tarafindan programli 6gretim yontemleriyle elektronik araglara uygulanmasi esasina
dayali 6gretme yOntemi olarak tanimlamaktadir (Giirer, 1990:18). Bilgisayar destekli
Ogretim, 6gretmenin konuyu islerken, sahip oldugu donanim ve yazilim olanaklarina,
Ogretecegi konunun ve Ogrencinin 6zellikleri, belirledigi &gretim amaglarina gore
bilgisayar1 degisik yer, zaman ve sekillerde kullanabilmesidir (Usun, 2000:69-70). Bir

bagka ifade ile bilgisayarin belirli bir sistemle &grencilere bir konu veya kavram
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Ogretmek ya da onceden kazanilmig/6grenilmis davranmiglan pekistirmek amaciyla
kullanilmasidir (Yalin, 2000:134). Bilgisayar destekli 6gretim, 6grencinin bir bilgisayar
baginda tlirlii tepkileri g6z o6niinde bulundurularak hazirlanmig ders yazilima ile
kargilikl1 etkilesimde bulunarak kendi 6grenme hizina gére kullanabilecegi 6gretim tiirii
olarak da tamimlanmaktadir (Demirel, Seferoglu ve Yagci, 2001: 121). Yapilan BDO

tanimlarina baktigimizda BDE kavraminin tanimlariyla benzer oldugu goriilebilir.

Ogrencilere yeni davraniglarin kazandirlmasinda yani 6grenmenin uzun siireli
olarak gergeklesmesinde, tek kaynagin/duyu orgaminin bulundugu 6gretim ortamlarinin
yerini, birden fazla duyuya hitap eden O6gretim ortamlarimin almasi gerekliligi
glinlimiizde kabul gérmektedir. Kalic1 davranislarin kazanilmasi ve bunlarin uzun siireli
olarak goriilmesi, tek duyu orgamina hitap eden anlatim yOnteminin uygulandig
Ogrenme ortaminda verimli olmamaktadir. Bu durum egitimcilerin bir problemi olarak
karsgimiza ¢ikmaktadir. Bilgisayarlarin giiniimiizde birden fazla duyuya hitap edebilen
bir 6grenme ortanu saglamasi, egitimde verimi arttirmaktadir. Nitekim, Ailleo ve Wolfe
(1980) bilgisayar destekli egitimin/6gretimin Ogrenci bagarisina ortalama % 42
oraninda, kimya basarisinda % 52, biyoloji basarisinda %36 ve fizik basarisinda % 23
oraninda olumlu etki ettigini ifade etmektedir (Akcay ve digerleri, 2003:2). Bu sonug
gosteriyor ki, egitimde bilgisayarlarin kullanilmasi bir bagka ifade ile bilgisayar destekli
ogretim biiylik katk: saglayabilir.

Egitimde bilgisayar kullaniminin faydalarina gegmeden énce konunun daha iyi
anlagilmas1 igin bilgisayar destekli egitimin/6gretimin unsurlarint incelemek daha

faydali olacaktir.
2. 2. 3. Bilgisayar Destekli Egitimin/Ogretimin Temel Unsurlan

Bilgisayar destekli egitim, giiphesiz ki bir egitim stirecidir. Egitim stirecinde
iletisimin rolit de ¢ok biiyiiktiir. Bu nedenle iletisimin ne oldugundan bahsetmek
gereklidir. Ciinkii bilgisayar destekli egitimin/6gretimin temel unsurlar1 olarak kabul

ettiklerimiz iletigimin de unsurlaridir.

Iletisimde genel olarak alici, verici ve veri yolu temel 6gelerdir. Egitim de bir
iletisim stireci oldugundan burada alic1 olarak dgrenci, verici olarak dgretmen, veri yolu
olarak ise ders arag gerecleri yaninda derste kullamilan yontem ve teknikler; kisacasi

Ogrenme ortamu olarak kabul edilmektedir. Bu durumda bilgisayar destekli &gretim
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stirecinde veri yolu olan bilgisayar, §grenme ortamlarini olugturur ve iletisimin daha
kolay olmasini saglar. Tabil ki burada 6gretmenin verici olmanin yaninda alici olmas:

ve 6grencinin alic1 olmasinin yaninda verici olmasi gézden kagmamalidir.

Bilgisayar destekli 6gretimin d6rt onemli unsurunun g6z 6niinde bulundurulmasi
gereklidir (Cin, 2002:346; Giirol, 1990:58).
BiLGISAYAR

Ogretmen QOgrenci

Sekil 2. 2. BDE’nin Temel Unsurlar

Sekil 2. 2. ’ye baktigimizda bilgisayar destekli egitim/6gretimin unsurlarinin
birincisi egitim ve dgretim faaliyetlerini diizenleyen ve kontroliinii {istlenen 6gretmen,
ikincisi ise egitim ortamlarinin olugmasinda etkili olan bilgisayardir. Uglinciisii ise
dgrenme-6gretme siireci sonunda davramis kazandirilmasi amaglanan &grencidir.
Dérdiincii olarak ise yine bilgisayarin bir unsuru olan, dgretmen/6grenci ile makine
arasinda etkilesimi saglayan egitim yazilimlaridir. Burada yazilim ve bilgisayar ayni
baglik altinda incelenecektir. Ciinkii yazilimlar ayn1 zamanda bilgisayarin vazgegilmez

bir unsurudur.
2.2.3. 1. Ogrenci

Bilgisayar destekli ¢gretim sistemleri/modellerinin hepsinde ulagilmak istenen
kisi aslinda 6grencinin kendisidir. Bir baska ifade ile 6grenci karsilastigi problemleri
¢ozebilen bir bireydir. Ogrenme-6gretme siirecinin alica durumﬁnda bulunan, grenen
kisi aslinda Ogrencidir. Fakat bilgisayar destekli ogretimle birlikte &grencinin
iletisimdeki alici olma ©zelliginin yaninda verici olmasi da artik muhtemeldir.
Geleneksel 6gretim yontemlerinde 6grenci edilgen oldugu i¢in kendisine gdnderilen

uyaricilara dogru tepkiyi vermek zorunda birakilmaktadir. Qysa bilgisayar destekli
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Ogretimde Ogrenciler geleneksel simif Ogretiminden daha fazla etken olmakta,
bireysellestirilmis 6gretim olanaklarindan faydalanmaktadir. Bilgisayar kullanan
Ogrenciler, 6grenme-6gretme etkinliklerinde 6grendikleri konulari pekistirebilir ve bunu
gergeklestirirken de kendi hizlarinda ilerleyebilirler (Akt. Odabas, 1997V:2). Bilgi
toplumu olma siirecine girmis toplumlarin bireylerinde bulunmasi gereken temel
6zelliklerden birisi de problemleri ¢ozmesidir. Bireyler problem ¢ozebildikleri dlgiide
bagli oldugu topluma uyum saglayabilirler (Mertoglu ve Oztuna, 2004: 2). Problem
¢ozebildigi olctide toplum geligebilir. Bilgi toplumlarimin problem ¢dzebilme yetisine
sahip bireylere olan ihtiyaci, giiniimiiz egitim sistemlerinde kullanilan yéntem-teknik ve
araglar1 degistirmistir. Geleneksel anlatim yonteminin yerini giiniimiizde yaparak,
yasayarak 6grenme almistir. Bu durumda bireyler; yaparak, yasayarak problemleri daha
kolay ¢ozebilmektedir. Problem ¢ozebilen bireyler kendini gergeklestirirler. Giintimiiz
egitim sistemlerinde 6grencinin etken olmast gerekliligi boylece ortaya ¢ikmaktadir.
PISA ad1 verilen, 6grencilerin 6grendikleri bilgileri kullanabilme durumunu ve problem
¢bzme basarisim1 6lgen sinav sonuglarina bakildiginda, sinava katilan Tiirkiye(Bkz:
EK7) ortalamanin altinda kalmigtir ki bu durum geleneksel &grenme-6gretme
yontemlerinin yerini derhal bagarimin arttirilmasinda etkili olacak yeni ydntem ve
tekniklerin almasi gerekliligini ortaya koymaktadir. Bu amagla Milli Egitim Bakanlig
(MEB) egitim programlarim yeniden gozden gegirerek, 6grencinin gorevinin sadece
ezber olmadig1 bir sekle getirmeye ¢aligmistir. Burada amag 6grencinin/bireylerin 6zgiir
ve yaratici diisiinmelerini, olaylar1 sorgulamasini, sorunlarin/problemlerin farkina varip
¢oziim Uretebilmesini, karar verme yetisini kullanabilmesini ve 6zgiiveninin yiiksek
olmasim saglamaktir. Bu yonden bakildiginda bilgisayar destekli egitim/Ggretimle
amaglanan, 6grencinin kendi bireysel 6zellikleri dogrultusunda 6grenmesini ve kendini

gelistirmesini gergeklestirmektir.
2.2.3.2. Ogretmen

Teknolojik gelismeler toplumsal yasamin her alaminda degismelere neden
olmaktadir. Bu degismeler, egitim kurumlarinin yapt ve iglevlerini de etkilemektedir.
Endistri, ekonomi ve iletisim gibi birgok toplumsal sistem, egitim kurumlarinin
teknolojiyi kullanabilen bireyler yetistirmesini beklemektedir. Egitim sistemi de aymi
islevi ogretmenlerden beklemektedir. Bu beklenti, sadece teknoloji kullanmay1

Ogretmeyi degil onlart aym zamanda Ogretim etkinliklerinde kullanmay: da
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kapsamaktadir (Akpinar, 2004:2). Bilgi toplumuna gegiste egitim siirecinin en énemli
Ggesinin Sgretmen oldugu aciktir. Egitim sisteminde ne kadar yeni teknoloji olursa
olsun 6gretmenin yeri kolay degistirilemez. Bilgisayar destekli egitimin/6gretimin iyesi
olan 6gretmen olmazsa “egitim imkénlar1 ne kadar miikemmel, 6grenci 6zellikleri
ogrenmeye ne kadar uygun olursa olsun,” (Cin, 2002:347) egitimin istenilen diizeyde
olmayacag1 §gretmenin 6nemini ortaya koymaktadir. Bilgisayarin egitimde kullaniimasi
Ogretmenin yerini bilgisayarlarin almasi gibi bir kayginin ortaya g¢ikmasina yol agsa da
(Biilbiil, 1995:56) 6grencilerde belirlenen bilgi, beceri, tutum ve davramslar
gelistirmede, yani iyi egitilmis, daha nitelikli, bagsarili, elestirici, yapic1 ve {iretici
insanlar yetistirmede (Akarsu ve digerleri, 1988: 58) 6gretmen etkindir. Bu durum
Ogretmenin gorevini bilgisayarlarin almasi kaygisini ortadan kaldirmaktadir. Geleneksel
egitim yaklagimlarinda 6gretmen miikemmel bir bilgi kaynagt olarak kabul edilirken,
bilgisayar destekli 6gretim/egitimde 6gretmen, bilgisayarla birlikte bilgi kaynag: olma
Ozelligini bilgisayara devredecektir. Artik Ogretmen bilgi kaynagi olmak yerine
6grencileri bilgi kaynagina yonlendiren, gereksinimleri olan bilgilere ulagabilmeleri i¢in
gerekli olan becerileri kazanmalarimi saglayacak egitim ortamimi hazirlayan kisi
olacaktir (Akt.Giirol, 1990:59). Ogretmen, 6grencilere bilgi toplumunun bir iyesi
olabilmenin gereklilikleri olan bilgiye ulasma ve bilgiyi istedigi sekilde kullanabilme,
yani bilgisayar ve interneti kullanabilme gibi davranislari kazandirma gorevini
tistlenmigtir. Kisaca bilgisayar destekli egitim/6gretimde 6gretmen agisindan pek fazla

bir sey degismemistir.

Geleneksel sistemde 6gretmen, egitim-6gretim hizmetlerinin planlayicis1 ve
uygulayicisi oldugundan, Sgrencilerle bireysel olarak ilgilenememekteydi. Bilgisayar
kullanimi ile gretmenin bazi gorevlerinin bilgisayara gegmesi, §gretmenin 6grencilerle
bireysel olarak daha fazla ilgilenme imkani bulabilmesini saglamistir. Fakat Tirkiye’de
hala 60 veya 80 kisilik siniflarin bulunmasi ne kadar bilgisayar destekli egitime
gecilmis olursa olsun bireysel egitimin 6ngordiigi gibi 6gretmen biitiin dgrencilerle
ilgilenemeyecektir.

Opretmenin bilgisayar destekli egitimde yer almasi bazi sorunlar1 da beraberinde
getirmektedir. Ogretmen, bilgisayar teknolojileri konusunda yeterli temel bilgiye sahip

olmahidir. Cagdas teknolojilerden verimli sekilde yararlanilmasi i¢in 6gretmenlerin bu

teknolojilerin kullanimu ile ilgili bilgilere sahip olmasi gereklidir. MEB (1991-2000)
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bilgisayar destekli egitimden verim alinabilmesi i¢in 6gretmende gerekli olan nitelikleri
su sekilde siralamistir (Cin, 2002:348):

1.

Genel Yeterlilikler

Bilgisayar okur-yazarlig1 i¢in temel becerilere sahip olma,

Egitsel ders yazilimlarini tanima ve degerlendirme,

Egitsel ders yazilimlarin1 derslerde kullanma,

Bir ders yazilim1 kullanmada 6grencilere rehberlik etme.

Ozel Yeterlilikler

Alam ile ilgili ders yazilimlar1 gelistirmede yazilimcilarla iletigim kurabilme,

Egitsel ders yazilim senaryolar geligtirme.

Bunlarin diginda BDE ortaminda 6gretmenin sahip olmasi gereken ozellikler

sunlardir:

Giiniimiizde hizla gelisen bilgi teknolojilerine ayak uydurabilme,
Bilgisayar aglarin1 kullanabilme ve bu aglardan yararlanma yollarini bilme,
Multimedya uygulamalarini bilme ve kullanabilme,

Bilgisayar1 6lgme ve degerlendirme alanlarinda kullanabilme,

Bilgisayar1 bilimsel aragtirmalarda kullanabilme,

Bilgisayari rehberlikte kullanabilme,

Bilgisayar okul yonetiminde kullanabilme.

Yukarida bahsedilen ozelliklere bakildiginda ogretmenin siirekli kendini

gelistirmesi gerekliliji ortadadir. Bir bagka ifade ile 6gretmen de dgrenci gibi kendini

egitebilmelidir. Son yillarda MEB 6gretmenin yukaridaki yeterlilikleri kazanmast

agisindan g¢aligmalar yapmaktadir. Bilgisayar destekli egitimde bulunan Ogretmen

eksiginin tamamlanmas1 amaciyla géniillii olarak, farkli branglardaki istekli 6gretmenler

hizmet ici egitimden gegirilerek formatdr dFretmen olarak yetistirilmektedir (Bilbiil,

1995:56). Ayrica Ogretmenlerin bilgisayara agina olabilmesi igin bilgisayar sahibi

olmalarin saglayabilecek kampanyalar diizenlemistir.
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Bilgisayar destekli egitimde dgretmenlerin islevi/gorevi su sekildedir (Akarsu ve
digerleri, 1988: 59-60):

2.2.3.2. 1. Ogrenmeyi Yonlendirme

Geleneksel ogretimde segilen ders kitabnin simifta tahta ve tebesir yoluyla
anlattm yaygindir. Ogrenciler, kitaptan g¢ok ogretmenin agiklamalarindan Sgrenir.
Ogrenme-6gretme stirecinde &grencilerin bilgi kaynagi ile dogrudan etkilesimde
bulunmasin saglayacak diizenlemelere ihtiyacin olmasi énemli bir husustur. Artik bilgi
toplumu olmaya ¢aligan devletlerde her seyi 6gretmenden 6grenmeyi bekleyen égrenci
profilinin yerini, bilgiyi arastirarak kendi kendine edinmek igin ¢aba gdsteren &grenci
profili goriilmek istenmektedir (Hizal, 1989:42). Bu durum &gretmenin roliinii
degistirmigtir. Eskiden bilgiyi aktarmast beklenen dgretmen, bilgisayar destekli egitimle
birlikte ve c¢agdas egitim yaklasimlarinda, ortami diizenleme, 6grenmeyi izleme,

y6nlendirme ve gelistirme y6niinde bir rehber olarak goriilmektedir.
2.2. 3. 2. 2. Otorite Kaynagimin Degismesi

Ogrencinin yonlendirilmesi ve O6grenim-6gretim siireci sonucunda yapilan
degerlendirmelerle gelismenin olabilmesi igin bir dizi karar verme islemi gereklidir.
Geleneksel 6gretimde 6grenci ile ilgili kararlari vermede sinav sonugclarimi belirleme ve
not verme etkinlikleri ile sinirli kalan ogretmen, bilgisayar destekli egitimde her bir
ogrenci igin farkli grenme ortamlari/y6riingeleri ¢izmek ve katedilen yolun durumunu
stirekli g6zlemek durumunda kalacaktir. Ogrenci igin verilen kararlarin veya tavsiye
edilen yolun uygunlugu &gretmenin otoritesinde artisa neden olacaktir. Ogretmenin
yOnetim agisindan bazi sorumtuluklarinin bilgisayar tarafindan yapilmasi ile 6grencilere
daha fazla zaman ayirabilmesi (Tagc1, 1993:66) 6gretmenin otoritesinin ve sayginhifinin

artmasina katk1 saglayacaktir.
1. 2. 2. 3. 2. 3. Profesyonellik/Uzmanlagma

Opretimin bireysellesmesi, ogretmenin igerik ve program konusunda kararlar
almasi ve yonetmesi sorumlulugunu da beraberinde getirir. Ogretimde bireysellesmenin
olmasi, birbirinden farkli olan her 6grenci i¢in ayr1 bir yontem, teknik veya icerik
anlamina gelmektedir. Ogrenci diizeyine uygun 6grenme ortamlarnin hazirlanmasim
bilgisayarlarin miimkiin kilmasi &gretmenin isini kolaylagtirir. Bu durumda

Ogretmenlerin bilgisayarlar1 kullanma bilgisi yaninda yontem-teknik, ayrica igerigin
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belirlenmesi ve planlanmasi konusunda uzmanlagmasi gereklidir. Blease ve Cohen
(1990) yaptiklari arastirmada, Ingiliz okullarindaki simiflarda bilgisayar kullanimina
yonelik koklii degisimlerin 6gretme-6grenme siirecine ve bilgisayar destekli 6gretimde
dgretmenin rollerine baglt oldugunu belirtmislerdir (Akpinar, 2004:3). Ogretmenlerin
kendisine yiiklenen yeni rolleri hakkinda uzmanlagmasi/profesyonellesmesi bilgisayar

destekli 6gretimden verimli sonuglar alinmasinda etkilidir.
2.2.3. 2. 4. Ogretimde Bireysellesme

Bireyler tlizerinde yapilan incelemeler, aym1 gelisim basamagindaki bireylerin
bedensel, zihinsel ydnden algilamalarimin kalitima baghi olarak birbirinden
farklilagtigin1  ortaya koymaktadir. Bu farkliliklarin &gretim-6grenim siirecinde,
ogrencilerin 6grenmelerinde biiylik etkisi vardir. Ogrenme-6gretme psikolojisi alaninda
yapilan ¢aligmalarin sonucu olarak herkesin aym siirede $grenemeyecegi (Akt. Hizal,

1989: 42), dgretimin bireysellestirilmesinin gerekliligini ortaya koymaktadir.

Bilgisayar destekli egitim/6gretimin diger bir unsuru olan bilgisayar, 6grenciye
kontrol etme ve yetkilerini kullanma hissi verir. Ogrenciler, bilgisayar ile Sgrenme
hizim kontrol edebilir ve ihtiyag duydugunda dersi tekrar edebilir. Bu durum bize sunu
gostermektedir: &grenciler, kendilerini hazir hissettikleri 6lgilide, Ogrenci merkezli
olarak 6grenmelerini gerceklestirebilir. Bundan daha Onemlisi, 6grenme slirecinde
bilgisayarin 6grencideki degisimlerle etkilesim ig¢inde olabilme kapasitesidir.
Geleneksel ogretim-6grenimde 6gretimi kontrol eden Ogretmendir (Usun, 2004:4).
Fakat 6grenimde bireysellesmenin olmasi ile 6gretmenin kontrolérligii bilgisayarlarin
sorumluluuna girmistir. Bireysel 6grenmenin 6zelliklerine bakarsak bilgisayar destekli
dgretimle ortiistigtinti gorebiliriz. Bireysel ogretimin dzelliklerini su gekildedir (Titiz,
1987:10):

Kisinin istedigi ve miisait oldugu zaman 6grenebilmesi
e Azami hizda 6grenmesi,

e Ortalama bir simf seviyesine gore Ofretmeye calisan Ogretmene bagl

kalmak yerine yalnizca 6grencinin kendi seviyesine gore 6grenebilmesi,
o Oprenmeyi zorlastiran dig etkenlerin azligy,

e Dersin istedigi kadar tekrarlanabilmesi,
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Yukaridaki ozelliklere baktigimizda bilgisayarlar ile 6grenimin bireysellestigi
agiktir. Diinyanin ¢esitli tilkelerinde yayginlik kazanan tam 6frenme stratejisi ile de
uyum gosteren derslerde bilgisayar kullammi, 6gretim ve degerlendirmeyi, hem birey
hem de grup temelinde ig ice gergeklestirmeye olanak saglamaktadir. Ogrenme ve
Ogretme stirecinin bireysellesmesi ile 6gretmen, §gretimi mekanik olmaktan kurtarip,
girigkenligin, yaraticiligin ve etkilesimin 6n plana ¢iktig1 bir siirecin meydana gelmesini

saglar. Bir bagka ifade ile 6grencinin kendini gergeklestirmesinde yol gdsterici olur.
2. 2. 3. 2. 5. Angaryalan Azaltma/Yaraticihk

Egitimde bilgisayarlarin kayit tutma, listeleme, notlarla ilgili basit iglemeleri
yapma, Ogrenci gelisiminin, &grenme gii¢liiklerinin ve eksikliklerinin durumunu
gbsterme gibi igleri kolayca {istlenebilmesi, 6gretmenin kendini gelistirmeye ve
aragtirmaya daha fazla zaman ayirmasina, bu da O6Zretmenin mesleki ilgi ve
motivasyonunun artmasina katk: saglar. Bu sekilde dgretmen, prosediirleri uygulayan

bir memur olmaktan ¢ok kendini gelistirebilen birey roliinii {istlenir.

Ogretmenin bilgisayar destekli egitimde istlenecegi rolleri ile ilgili bir bagka
model ise Freeman (1983)1n ortaya attign modeldir. Bunlar &gretimsel, toplumsal,
teknik ve egitsel agidan rollerdir (Giirol, 1990: 60-61).

Opretimsel rolii; okullarda bilgisayar kullanimi konusunda y®netimsel
girisimlerde bulunmayi, BDE proje ve kurslarina katilmayi, ilgili kitap ve dergileri

almay igerir.

Toplumsal rolii; bilgisayar egitimi konusunda anne-babay: bilinglendirmeyi,
ogrencileri gelecege hazirlamayi, gretmenliginin statiistinli arttirmayi, bilgisayar okur-

yazarlifi edinmeyi igerir.

Teknik rolil; bilgisayarin ¢aligma sistemini bilmeyi, bilgisayar edinmeyi, ders

yazilimlarini kullanmayi, simif organizasyonunu igerir.

Egitsel rolii; miifredat programi uyarlamayi, 6gretim agisindan uygulama ve
aragtirmayi, agiklayict benzesim ve oyunu, bilgi iglemeyi, istatistiksel analizi igerir.
Yukanidaki ozelliklere sahip 6gretmenlerin varligi Tiirkiye’deki egitim sisteminde
yeterli degildir. MEB bu sorunu agmak icin gerekli adimlari atmaktadir. Ozellikle
dgretmenlerin daha ucuza bilgisayar alabilmesi i¢in gerekli anlagmay: yapmistir. Ayrica
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Microsoft firmasi, tilkemizde yiiz bin Ofretmenin egitimini {istlenmigtir. Egitim ve

ogretimde istenilen bagarinin elde edilmesi igin 6gretmenlerin egitimi sarttir.

Bilgisayar destekli egitim/6gretimin 6nemli unsurlan olan 6grenci ve dgretmen
agtklandiktan sonra diger 6nemli iki unsur olan donamim ve yazilim tek bir baghk

altinda incelenecektir.
2.2.3. 3. Bilgisayar

Bilgisayar', ok yonlii bir teknolojik aragtir. ilk bilgisayar 1833 yilinda Iskog
matematik¢i Charles Babbage tarafindan tasarlanmaya baslamigtir. Babbage’in “analitik
makine” adi verdigi bu makine, bilgisayarin yapisiyla aymdir. 1941°e kadar kullanilan
bilgisayarlar onlu kod sistemine dayanirken, 1941°de Kondrad Zuse adli bir Alman
miihendis ikili kodu kullanarak hesap yapan bilgisayar1 yapt1 (Cin, 2002:345). 1944
yilinda askeri ihtiyaglar nedeniyle, Ailken tarafindan gelistirilen MARK-I bugiinkii
bilgisayarin atasidir. Ardindan 1946 yilinda Pennsilvania Universitesi’nde yapilan
ENIAC ad: verilen ilk elektronik bilgisayar izlemistir. Bu makine 30 ton agirliginda,
139m®lik bir alan1 kaplayan, 1800 vakum tiipe sahip olan bir bilgisayardi. Bu makine
fazla 1s1 tiretiyordu ve ayrica ¢ok da pahaliydi. Ardindan 1952 yilinda ticari amagl: ilk
bilgisayar olan UNIVAC-I piyasaya siirlilmiigtir. Ardindan digerleri teknolojik
gelismeler ile hizla gelismeye baglamustir. Bilgisayarin gelismesinde bir diger adim da
1960 yihdir. Bu tarihte vakum tﬁpleriﬁin yerini transistorler almigtir. 1964 yilinda
transistorlerin yerini biitiinlesik devreler yani yongalar almig, ardindan 1970 yilinda iée
islem birimi tek bir biitlinlesik devre haline getirilmigtir. Bu dénemden sonra ise
yaganan teknolojik gelismeler ve degisen insan ihtiyaglari gliniimiiz bilgisayarlarinin
olugsmasimt saglamigtir (Bal ve digerleri, 2002:111). Giintimiize gelindiginde ise
bilgisayar teknolojisi o kadar ilerledi ki daha once yapilan bilgisayarlarin devasa
boyutlari, simdi bir kol saatine bile sigacak kadar kiiglildii. Bu geligmeler bilgisayarn

her alanda kullanilmasina ve yayilmasina katk: saglamistir.

Bilgisayar, 6nceden hazirlanmig verileri komutlar dogrultusunda girdi araglan ile

alan, kaydeden ve komutlara gére igleyen, sonuglarin1 depolayan, daha sonra komutlar

! Bilgisayarin tarihgesi hakkinda Timur Karagay tarafindan hazirlanan “Pascal Programlama Dili” adlt
¢alismasin inceleyiniz. Bkz: http://mail.baskent.edu.tr/~tkaracay/ders/pascal/giris.htm
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dogrultusunda verileri ¢ikis birimleri ile geri veren, (Bal ve digerleri, 2002:122) insanin

beyin ve diger organlarinin isleyigine benzeyen bir makinedir.
Bilgisayarin iki 6nemli unsuru vardir. Bunlardan biri donanim digeri yazilimdir.
2.2.3.3. 1. Donanim (Hardware)

Donanim, bilgisayarin gozle goriilen fiziki kesimi olup, elektronik devreler,
ekranlar, klavyeler, kablolar vb. pargalardan meydana gelir. Bu pargalar ii¢ grupta
toplanir (Cin, 2002:346). Bunlar;

o Giris araglan,
e Cikis araglar,
o Islem araglaridir.

Bilgisayarin giris araglari; bilgisayara gerekli olan verileri girmek amaciyla
kullanilan klavye (keyboard), fare (Mouse), tarayici (scanner), kamera, dijital fotograf
makinesi vb. araglardir. Cikig araglar; girilen ya da islem araglarinda iglem goérilen
veriyi kullaniciya aktarmaya yarayan, ekran (monitor) ve yazici (printer) vb. araglardir.
Bu araglarin yaninda daha 6nce bahsettigimiz projeksiyon makinesi gibi araglar da ¢ikig
araglari icinde yer alir. Islem araglan ise; islem yapan ve bilgiyi depolayan araglardir.
Anakart (mainboard), ekran kart1 (graphic card), merkezi islemci birimi (CPU), bellek
birimleri (ROM, RAM) ve depolama aygitlann (Hard disk, CD-ROM, Floopy disk)
bilgisayar sisteminin islemesini saglayan araclardir. Bilgisayar destekli 6gretimin
Onemli unsurlarindan olan donamim kisaca bu gekilde agiklanabilir. Giin gegtikge
donanim agisindan ve ayrica yazilim agisindan gelisen teknoloji, bilgisayar destekli
egitimde standart bir donanimin olmasim zorlagtirmaktadir, Tirkiye’de bu
standartlagma, teknolojinin pahaliya gelmesi, siirekli gelismesi nedeniyle
gerceklesmemigtir (Gtirer, 1990:23). Belirli bir donanim tercih edilerek okullara
yerlestirilen bilgisayarlar, hizla geligen teknoloji nedeniyle islerin yiiriitiilmesinde gesitli
farkliliklar gostermektedir. Okullarin uyguladiklan programa gore kullanilan bilgisayar
donammu farklilasmuistir (Oztiirck ve Okur, 1989:18). Bu farklilia ragmen bilgisayar
diinyasindaki son gelismeler dikkate alindiginda BDO igin gerekli donamim &zellikleri
su sekilde listelenebilir (Biilbil, 1995: 58):
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e Son yillarda isletim sistemlerindeki gelismeler géz oniine alindiginda
bilgisayar donaniminin Windows ortamimi kullanacak kapasiteye sahip olmasi

gereklidir.

e Laboratuvarlarda  kullamilacak  bilgisayarlarin  istenilen  bellek
bliytikltigiine ve hiza, ayrica ileride dogabilecek ihtiyaglara bagli olarak kapasite

arttirma dzelligine sahip olmalar1 gerekmektedir.

o Sistemde kullamilan igletim sistemi ihtiyaca cevap verecek nitelikte

olmalidir.(Windows 98, ME, XP, Longhorn veya Linux)

e Bilgisayar sisteminde anakartin, iyi bir mikroislemciye [P3, P4 (Hyper
Threading, Extreme Edition), 64bit Amd, 64bit Intel islemci vb.] sahip olmas:

gerekir. En az 32 bitlik veri yolu $zelligi olmasi gerekir.

e BDO laboratuvarlarinda kullamlan bilgisayarlarin depolama kapasitesi
kaydedilen, verilerin rahatlikla kaydedildigi ve rahatlikla ulasabilecek olgiide

olmalidir.

e Diisiik radyasyonlu 0.28 nokta ¢6ziiniirlik 6zelligine sahip renkli bir

ekrana sahip olmalidir.

o Bilgilerin gerektigi hallerde transferinde floopy disk, mini disk, CD,
Flash disk veya DVD gibi depolama aygitlarina ve bunlara depo yapabilmek i¢in

sliriiclilere sahip olmalidur.

e Sistemden ¢ikti alabilmek i¢in renkli veya siyah-beyaz bir lazer yazicinin

olmasi gereklidir.
e Internet erisiminin olmas1 gereklidir.[256kpbs ve daha tistii]

e Laboratuvarlarda LAN network kurmak i¢in gerekli yazilim ve bellegi en
az [10-100 mbit] ve hard disk kapasitesi 60-80 GB’lik File Serverlar

kullanilmalidar.
2.2.3. 3. 2. Yazilim (Software)

Donanim bilgisayarin fiziki kismi iken, yazilim gerektiginde ihtiyaglara gore
degisebilen ve sartlara uyarlanabilen programlarin tamamidir (Bal ve digerleri,

2002:146). Bir bagka ifade ile “[blilgisayarin g¢alistirilmasi igin gerekli olan ve
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bilgisayar {izerindeki her tiirli programa denir. Bilgisayarin vazge¢ilmez unsuru olan
yazilimlar {i¢ gruba ayrilir. [I]sletim sistemleri, uygulama programlar ve programlama
dilleri” (Cin, 2002:346) bu gruplarn olusturur.

Bilgisayarin 1 ve 0’lardan olugan dilinin program yazarken kolaylagmasi ve
yayginlagmasi amaciyla gelistiren yazilimlara programlama dili denir. Alt ve iist diizey
olmak tiizere ikiye ayrilan programlama dillerine Assembly, Machine Code gibi
kullanici tarafindan anlasilamayan dillere alt diizey, Basic, Pascal, Turbo, Visual Basic,
Fortran vb. gibi giinliikk yasamdan alinan diller kullanildig1 i¢in kullanici tarafindan
kolayca anlasilabilen dillere iist diizey diller denir (Karagay, 2000: web). Uygulama
yazilimlari, 6zel bir amaca y6nelik hazirlanmig ve bilgisayarda kullanicinin giinliik
hayattaki islerini yapmak igin tiretilen, kullanicimin komutlarini yerine getirmek amacini
gliden yazilimlardir (Cin, 2002:346, Bal ve digerleri, 2002:148). Bu programlara paket
programlar adi da verilmektedir. Bu programlara 6rnek olarak Microsoft Word, Excel,
Powerpoint, SPSS, Adobe Photoshop vb. programlari &rnek olarak verebiliriz.

Uygulama yazilimlarini kullanim amaglarina gére gruplandirabiliriz. Bunlar:
o Kelime iglemciler (Word, Open Office vb.)
e Tablolama programlar (Excel, SPSS vb.)
e Veri taban1 programlari (Access, Pradox, Oracle vb.)

e Cizim ve grafik programlan (Autocad, Corel Draw, Photoshop, Paint Shop
Pro, Smart Draw, Macromedia Flash vb.)

e Multimedya yazilimlari ise bilgisayarda cesitli diger yazilimlar ile
hazirlanmig ses, goriintli, grafik, fotograf, film gibi unsurlarin iginde
bulundugu yazilimlardir. Bu yazilimlar CD’lerde saklanmaktadir. (Ornegin;
Osmanli Tarihi CD’si, Diinya Atlasi CD’si, Kurtulug Savas1 CD’si vb.)

e Destek yazilimlan ise bilgisayarin donamimu ile ilgili durumlan belirten
(ariza, sicaklik vb.) ve bilgisayarlann daha hizli ¢alismasim amaglayan

yazilimlardir. (Norton Windoctor, PC Tools, vb.)

Isletim sistemleri ise bilgisayarin olmazsa olmazlarindandir. Ciinkii igletim
sistemleri olmadan bilgisayarin yukaridaki iglemleri yapmasi ve yazilimlar1 galigtirmasi

milmkiin degildir. Bilgisayarin temel veri girigi, veri isleme, verinin gisterilmesi gibi
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islemlerini yapan yazilimlardir (Cin, 2002: 346). isletim sistemlerini meydana getiren

programlar {i¢ ana grupta toplanabilir. Bunlar (Bal ve digerleri, 2002: 156-158):

a) Bilgisayarin boliimleri arasindaki koordinasyonu ve uyumu saglayan yonetici

programlar,

b) Kullanicimin gereksinim duydugunda organize edici programlarla ¢agirarak

kullandig1 programlar,

c) Yiiksek seviyeli diller ile yazilmig programlar1 makine diline geviren Basic,

Pascal vb. derleyici programlardir.
Aynica yazilimlar kullanim amaglarina gére de siniflandirilmaktadir. Bunlar:

a) Grafik tabanli igletim sistemleri (Microsoft Windows 95, 98, XP, NT, MacOs
vb.),

b) Grafik tabanli olmayan igletim sistemleri (MS-Dos, UNIX, vb.) seklindedir.

Buraya kadar bilgisayar destekli egitim/Ggretimin unsurlar1 incelendi. S$imdi

bilgisayarin egitim kullanim1
2. 2. 4. Egitimde Bilgisayarin Kullanilmasi

21.ytizyilda biitin toplumlar giiclii olabilmenin artik paraya sahip olmamn
yaninda bilgiye sahip olmakla miimkiin olacaginin farkindalar. Gelismis toplumlarin
olusmasinda etkili olan {i¢ kaynaga (insan giicii, sermaye ve teknoloji) artik bilgi de
eklendi. Insan giicliniin yetistirilmesinde bilginin ve teknolojinin katkisi oldukca

fazladir.

Egitimde bilgisayar kullanimi, bilgisayarlarin gelisiminin oldugu dénemlerin
baglarinda, 1960’larda bilgisayarlarin egitimde kullanilabilecegi diisiincesinin ortaya
¢ikmasiyla baslamugtir. Ik bilgisayar destekli 6gretim (Computer Based Instruction)
gelistirme caligmalann 1960’larin sonu ile 1970’lerin basinda, geleneksel &gretime
destek mahiyetinde ortaya ¢ikti. 1970’lerin sonunda iki biiylik sistem gelistirildi:
PLATO (merkezi ders kiitiiphanesine bagh egitim agi) ve TICCIT (bir 6grenci
bilgisayarina ders destegi veren sistem). Bunlar, basta ilan ettikleri potansiyele

ulagamadilar. 1980°li yillarda geleneksel 6gretim yontem ve ortamlanyla bilgisayar
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destekli egitimi deney ve kontrol gruplarinda kargilagtiran birgok aragtirma yapildi
(Ergtin, 1998:2).

Yiiz yilt agkin bir siiredir, egitimciler ve sosyal psikologlar 6grencilerin nasil
ogrendiklerini, hatirladiklarini; bunun bir sonucu olarak da nasil bildikleriyle ilgili
teorileri aragtirdilar ve gelistirdiler. En 6nemli teorilerin ¢ogu, ¢cocuk gelisimini anlama
ve agiklama cabalarinin sonucunda elde edilmistir (Adams, tarihsiz:3). Teorilerin

gelismesinde tarih boyunca meydana gelen olay/olgularin etkilidir.

Egitim teknolojileri, 6gretmen ve dgrencinin gergek diinya ile benzersiz yollar
ile etkilesimini saglamanin yaninda, bireylerin farkli yollarla 6grenmelerini ve daha tist
diizeyde diisinme becerilerini kazanmalarimi mimkiin kilar (NCSS, 1995:25).
Teknoloji, karsilagilan bazi engelleri 6nemsemeyerek ve igbirligi yapma, problem
¢6zme, bilgiye ulagmada yeni yollar gelistirerek egitimin yapisini degistirmis ve egitimi
Ogrenciler agisindan avantajli hale getirmistir (Shank, 2000). Bu durum, teknolojinin
okul sistemimizin bir pargasi olmasina yol agmustir. Egitimciler, teknolojinin egitimin

calisma sahasini degistirdiginin farkina varmaktadirlar (Johston ve Cooley, 2001:1).

Egitim teknolojisinin en énemli unsurlarindan olan bilgisayarlar sadece egitimi
diizenlemekle kalmaz, 6grenme-6gretme faaliyetinin iginde bizzat yardimci olarak yer
alir. Ornegin; 6grenciler diizenli olarak arastirma calismalarinda kullandiklan bilgiye
ulagmak ve bilgiyi 6ztimsemek igin interneti kullanirlar. Bu 6grenciler elektronik sunum
hazirlarken, sunum hazirlama programlarini ve monitérleri kullanmaktadir. Ayméa
Ogrenciler aragtirma raporlarimi  hazirlamada kelime iglemci programlarim
kullanmaktadirlar. Goriildiigii gibi 6grenci, bireyler olarak stirekli kendini gelistirebilir.
Ogrenmenin siirekli devam ettigi giiniimiiz diinya toplumlarinda siirekli kendini

gelistiren ve yenileyen bireylere olan ihtiya¢ énemlidir ve giderilmesi gerekmektedir.

Egitimde bilgisayarin kullanilmasi olduk¢a gereklidir. Bu gereklilik &grenme
teorileri ile yakindan ilgilidir. Bireyin/6grencinin 6grenme sirasinda birden fazla duyu
orgaminin devreye girmesi Sgrenmenin etkililifini ve kalicihini arttirmaktadir.
Bilgisayarlarin §grencinin birden fazla duyu organim iglevsel hale getirmesi bilgisayarin
6grenmeyi etkili hale getirir. Bilgisayar teknolojisindeki gelismenin boyutlar ve egitim
teknolojisinin durumu dikkate alindifinda o6gretmenlerin bilgisayann kullanmasi
gerektigi ortaya ¢ikmaktadir (Tag¢1, 1993:57).
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Bilgisayarlar her alanda kullamlmaya baglandiktan sonra 1980°li yillarda insan
yagaminin bir parcasi olmasi ile egitimciler bilgisayarin egitime entegrasyonunun nasil
olmas: gerektigi ile ilgili aragtirmalar yapmglardir. Ulusal Egitim Istatistikleri Merkezi
(National Center for Education Statistics [NCES])’ne gére (2002) teknolojik okur-
yazarlik (Technological Literacy), iiretkenligi ve performansi arttirmak i¢in gerekli olan
bilgisayarlai ve diger teknolojileri kullanma kabiliyeti ve becerileri olarak
tammlanmustir. Teknolojik okur-yazarligin bilgi toplumlarindaki 6nemi biiyiiktiir. Her
alanda meydana gelen gelisme ve degismeler, bireylerin teknolojik okur-yazar olmasim
gerekli kilmaktadir. Bu okur-yazarhifin saglanmasi i¢in egitimde bilgisayarin

kullanilmas1 gerekmektedir.

Bilgisayarin egitimde kullamilmasinin gerekliligini bilgisayarin &grenme ve
Ogretme siireclerinde sagladigi faydalara bakarak daha iyi anlayabiliriz. Bilgisayarin
egitimde  Ozellikle de Sosyal Bilgiler dersinin  egitiminde kullanmim
bi¢imlerine/alanlarina gegilmeden 6nce bilgisayarin sagladigi yararlan ve simirliliklars

incelenecektir.
2. 2. 4. 1. Egitimde Bilgisayarin Kullaniimasinin Yararlari

Sahin ve Yildirim (1999), Demirel (1999) ve Usun (2000) bilgisayarin egitimde

kullanilmasinin yararlarim su sekilde siralamiglardur:
1. Ogrenciyi 6gretme-6grenme siirecinde aktif kilar,

2. Oprencinin 6grenme hizlarina uygun, ilgi ve ihtiyaglari ile yetenekleri

dogrultusunda bireysel §grenme ortami saglar.

3. Gergek hayatta uygulanmasi veya laboratuvar ortaminda yapilmast
tehlikeli ve pahali olan ¢aligmalar benzetisim yoluyla kolaylikla ve kisa

zamanda yapilabilir.

4, Ogrencilerin etkinlik ve performanslarinin izlenebilmesine, dgrencinin
derste gosterdigi performans, aldig1 not, devamsizlik, sosyal yasam gibi

konulardaki bilgilerin bilgisayarda kayitli bulunmasina olanak saglar.

5. Zaman ve ortamdan bagimsiz olarak dgrenci eksik kaldig: yerleri tekrar
ederek Ogrenmeyi zaman ve mekana bagli kalmadan, istedigi bir

zamanda gergeklestirebilir.
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6. Oprenciyi soru sorma, cevaplan diizeltme, yonlendirme, deneysel

tasarima tegvik eder.

7. Gorsel ve igitsel 6gelerin bulundugu bir ortamda 6grenci, daha kolay

Ogrenebilir ve 6grendiklerini daha uzun siire aklinda tutabilir,

8. Bilgisayarin ¢ok yonlii olarak etkilesime girebilmesi, farklt &gretim

metotlarinin ayni anda kullamlabilmesine olanak saglar.

9. Bilgisayarlar ile 6grenciler diizgiin ve mantikli bir sekilde iletigimde
bulunmay: O6grenirler. Ciinkii bilgisayarlarla ancak kesin talimat ve
cevaplarla iletisim kurabilirler, komutlardaki tereddiitliigii bilgisayar

kabul etmez.

10. Ogrencilerin karsilastigi problemleri bilgisayar yardimiyla ¢dzmesi,

kendine giivenlerinin geligmesini saglar.
11. Bilgisayarlarla dgrenmede 6grenci etkilenmis ve motive olmustur.

12. Ogrenme siirecinde gesitli yontem ve tekniklerden yararlanilir, Ornegin;
bilgisayarlarin renkli ve hareketli grafikleri kullanabilmesi ile,
Ggrencilerin gergege yakin ve somut yasantilar gelistirmesini saglamanin

yaninda yaparak ve yagayarak 6grenmelerine yardimei olur.

Gelisen teknoloji sayesinde bilgisayarlar ve diger teknolojik araclar
gelismektedir. Bu bilgisayarlarin yararlarini arttirmaktadir. $6yle ki; bilgisayarlar veya
diger teknolojik araglar arasinda network a1 olusturmak igin kullandiimz mzh
baglanti modelleri 2005 yilimin mart ayinda Japon bilim adamlanmin gelistirdigi
teknoloji ile yeni bir boyut kazandi. Bilim adamlarinin gelistirdigi teknolojide insan
vilcudu bilgisayarlar arasinda veri aktarmak igin bir ara¢ olmaktadir. Bilgisayarlar
arasinda kablosuz baglanti kurabilmek teknoloji diinyasinin yaninda egitimde de bir
devrim durumundadir. Ogrenciler kendi bilgisayarlan veya cep telefonlarini bluetooth
vb. teknolojilerdekinden daha hizii bir sekilde (saniyede 2 Megabyte) veri
aktarabilmektedir. Bu durum bilgisayar laboratuvarlarinin g¢ehresini de degisime
ugratacak bir devrimdir. Online konferans sekilde ders yapabilmek igin yiiksek bir
baglantt hizina (bandwith) olan ihtiyaci, yeni teknoloji ortadan kaldirabilecek.
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Ozetleyecek olursak bilgisayar, 6gretime etkilesimli, esnek ve ihtiyaglara cevap
verebilecek bir ortam olusturur. Gériildiigti gibi her teknolojik gelisme bilgisayarlarin
birgok yeni yararini ortaya gikaracaktir.

Bilgisayar ylizyilmizin en 6nemli egitim araci olarak geleneksel ogretim
aktivitelerini  gelistirmektedir. Bunun yaninda bilgisayarin  sinrhibiklann  da

bulunmaktadir.
2.2.4.2. Egitimde Bilgisayarm Kullanilmasinin Sinirhhklan

Giiniimiizde uygulanan ve gelistirilen her tiirlii 6gretim metodu ve etkinliginde
oldugu gibi bilgisayar destekli 6gretimin de bazi sinirliliklar: vardir. Baghica sinirhihiklar
sunlardir (Sahin ve Yildirim, 1999; Demirel, 1999; Usun, 2000):

1. Bilgisayar destekli &gretim, yazilim ve donamim agisindan maliyeti
yiksek bir uygulama alamidir. Stirekli gelisen ve degigsen yazilim ve

donanimlan takip etmek ve sahip olmak maliyeti arttirmaktadir.

2. Bireylerin yaraticiliklart bilgisayar destekli Ogretimde bastirilabilir.
Ogrencilerin ~ yapabilecekleri, programcilarin  diigtindiikleri  ile

sinirlandiriimis olacaktir.

3. Egitimcilerin bazilari, bilgisayar destekli 6gretim ortamindaki
ogrencilerin arkadaglar1 ve 6gretmenleri ile olan etkilesimi azaltmaktadur.
Bir bagka ifade ile 6grencinin daha ilgi ¢ekici olan bilgisayar baginda
uzun zaman gecirmesi onun sosyo-psikolojik gelisimini olumsuz
etkileyebilir. Duyugsal ve psikomotor davraniglarin gelisiminde etkinligi

azalmaktadir.

4, Oretim materyallerinin planlanmasi ve uygulanmasi uzmanlk
gerektirir. Programlamadan ve bilgisayardan anlayan &gretmen sayisinin

azlig1, 6grenme ortaminin verimliligini diistirebilir.

Bilgisayarin egitimde kullammimin birgok faydasinin yaminda sinirliliklarinin
olmasi dogaldir. Aragtirmacilar bu sinirliliklarin agilmasinda ¢aba géstermektedirler.

Bilgisayar bilgisi eksik olan 6grenciye, dersle ilgili bir egitim programi
verdiginizde, programi kullanamama kaygis1 6grenmeyi olumsuz ydnde etkileyecektir.

Bilgisayarin grenci tarafindan siirekli kullanimi ise bireyin zihinsel islevleri yapmada
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gevseklik gosterebilecegi diger bir simrliliktir, Omegin hesap makineleri ile kolayca
islem yapildig: i¢in toplama ve ¢ikarma gibi basit islemleri bile hesap makinesi ile
yapan 6grenciyi veya bireyi zihinsel tembellige itmektedir. Bilgisayar karsisinda siirekli

oturmak ise insamn fiziksel anlamda sagligini da olumsuz yénde etkileyebilmektedir.

Yararlan ve siirhiliklar: ne olursa olsun bilgisayarin/teknolojinin bilgi toplumu
olma yariginda, egitim yoluyla bilgi toplumu iiyelerinin yetistirilmesinde bizlere avantaj
saglayacag1 aragtirmalar tarafindan ortaya konulmustur. Bu aragtirmalara ilgili

aragtirmalar béliimiinde daha genig yer verilecektir.
2.2, 4. 3. Bilgisayarm Egitimde Kullanim Alanlan

Bilgisayarlarin egitime entegrasyonunda Cin (2002:348) bilgisayarin egitimde

kullanim alanlarim ii¢ ana béliime ayirmistir,

Yénetim Rehberlik Ogretim
Amagli Amagch Amagl
/ i
Bilgisayarlaria Bilgisayarlari
Ogretme Ogretme

Aragtirma ve Pekistirme
Programlari

Egitsel Oyunilar

A 4

Tutor Nitelikli Programlar LT

» Testler

\ 4

Benzesim (Simulasyon) Programlari

Sekil 2. 3. Egitimde Bilgisayar Kullanim:

Moursand, bilgisayarlarin egitimde kullamim alanlarini Cin gibi lige ayirmigtir.
Fakat bu ayrnmin yukaridakinden farkli taraflar1 vardir. Moursand (1990), bilgisayar

kullanim alanlarini u gekilde ayirmaigtir;

1- idari amagh kullanim (Administrative uses),
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2- Aragtirma amagli kullanim (Research uses),

3- Egitim amagli kullamm (Instructional uses),
a) Bilgisayar hakkinda 6grenme ve 6gretme,
b) Bilgisayarlarin gelistirilmesiyle ilgili 6grenme ve 6gretme,
c) Bilgisayarlan kullanarak 6grenme ve 6gretme.

Goriildtigli gibi Moursand ve Cin’in ayrimlarindaki fark, bilgisayarlarin
aragtirma amacghi kullanimidir. Bunun yaninda Cin’in rehberlik amagli bilgisayar
kullanimindan kastettigi rehberlik servisi ile ilgili olmasinin yaninda 6grencinin idari
islemleri ile de ilgilidir. Bu nedenle bilgisayarin egitimde kullanilmas1 agiklamrken,
bilgisayarin rehberlik amagh kullanimi, bilgisayarin ySnetim amagh kullanimi baglig
altinda agiklanacaktir. Dikkat edilmesi gereken diger bir nokta ise bilgisayarlarin egitim
amagl kullaniminin bir alt dali olan bilgisayarlari kullanarak 6grenme ve 6gretmenin,

Bilgisayar Destekli Egitim/Ogretim olarak adlandirilabilmesidir.
2. 2. 4. 3. 1. Bilgisayarin idari/Yonetim Amagh Kullanilmasi

Bilgisayarlarin yonetim amagli kullanimi konusunda iki 6nemli yaklagim One
stirtilmiigtiir. Bunlarin ilki merkezilestirme temeline dayanir. Bu yaklagimda, birgok
okula hizmet verebilecek bir merkezi bilgisayar sisteminin bulunmasi temeldir. Bdylece
okullar arasindaki koordinasyon ve bilgi aligverisi daha kolay ve hizli bir sekilde
yapilmis olur. Ikinci yaklasunda ise her okul idaresinin bireysel bilgisayarlara sahip
olmas: gerekmektedir (Kadayif¢1, 1998:24).

Bilgisayarin egitimde yonetim/idari amagli kullaniminda; calisanlar, gelir ve
giderler, ayrica okulun varolma nedeni olan &grenciler ile ilgili kayit iglemlerinin
yapilmas1 s6z konusudur. Okul yoneticileri, okuldaki galiganlarin kisisel bilgilerini, .
ficret durumlarini ve 6zliik islemlerini bilgisayan kullanarak yapabilirler. Ayrica okulun
gelir ve giderlerinin kayit altina alinmasinda bilgisayar: kullanabilirler. Bunun yaninda
en dnemli olan ise 6grencilerin, kigisel bilgilerini, ders durumlarin1 ve 6grenci ile ilgili
her tirlii bilgiyi bilgisayar1 kullanarak kayit altina alabilir. Okul yoneticileri, ofis
islemlerini saglikli ve hizhi bir sekilde yiiriitebilmek igin bilgisayar1 yardimci olarak
kullandiginda haftalik ders programlarinin yapilmasi, resmi belgelerin hazirlanmasi,

dgrencilerin iglemlerinin yapilmas: gibi islemlerin yapilmasi ile okuldaki iglemlerin
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daha hizli ve sorunsuz iglemesini saglamg olurlar. (Cin, 2002:349). Okul y6netiminin
ve Ogretmenlerin, Ogrenci velilerinin siirekli etkilesim iginde olmasi basarinin

arttirilmasinda etken olabilir

Rehber §gretmenler de idari iglerin yiiriitlilmesinde gorev aldifindan bilgisayar
kullanimi  kendilerine biiyiik faydalar saglamaktadir. Rehber &gretmenlerin
Ogrencileriyle birebir etkilesime girmesini, daha fazla zaman ayirmasini saglayan
bilgisayar, 6grenci ile ilgili bilgilerin uzun siire saklanmasinda ve gerektiginde hizli bir
sekilde ulagilmasinda, okulda c¢alisan Ogretmenlere fayda saglamaktadir (Cin,
2002:349).

2.2. 4. 3. 2. Bilgisayarm Arastirma Amagh Kullanilmasi

Bilgisayar ve internetin etkilesimi sonucunda arastirmacilar i¢in biiylik bir
kaynak diinyast olugmaktadir. Egitimle veya diger konularla ilgili yapilan
aragtirmalarda arastirmacilar, arastirdiklari konu ile ilgili bilgilere ve verilere kolayca
ulagabilmektedir. Ulagilan bilgiler is1§inda aragtirmacilar yeni projeler ortaya
koyabilmektedir. Arastirmacilarin elde ettigi veriler, gerekli analizlerin bilgisayardaki
¢esitli programlarla kolayca yapilmasindan sonra, sonuglar degerlendirilebilir. Elde

edilen bulgular uzun siire bilgisayarlarda saklanabilir.

Bilgisayarlar 6grenciler tarafindan da arastirma amaglt kullanilabilir. Ogrenciler,
aragtirmalar1 gereken konuyu bilgisayarla arastirip, 6grenebilir ve uzun siire ulastigi
bilgileri bilgisayarda muhafaza edebilir (Kadayifci, 1998:25).

2. 2. 4. 3. 3. Bilgisayarin Egitim Amach Kullaniimasi (Ogrenme ve Ogretme
Etkinliklerinde Kullanilmasi)

Bilgisayarin egitimde kullanilmasinin 1960’1t yillara dayandigi yukarida
belirtilmigti. O giinden bugiine kadar egitimde ¢esitli gekillerde kullanilan bilgisayar,
gelisen teknoloji ile birlikte farkli gdrevleri tistlenmektedir. Bilgisayarin egitime girmesi

birden fazla kavramin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Bu kavramlar Askar’in ifade
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1. Opretim Agisindan Terimler
a. Bilgisayar Destekli Ogretim (Computer-Assisted Instruction)

Bilgisayarin §gretimde 6gretmene yardimci olarak kullanilmasidir. Bilgisayar
mevcut dersler igin dnceden belirlenmis amaglarin gergeklesmesinde, yani 8grencilere
istenilen davramiglarin  kazandirilmasinda kullamilir.  Bilgisayarin bu  sekilde

kullaniminda derslerle ilgili hazirlanmig 6zel bilgisayar programlarinin olmast gerekir.
b. Bilgisayarla Diizenlenmis Ogretim (Computer-Managed Instruction)

Bilgisayarin &gretimi planlama, sinav hazirlama, 6grencilere not verme ve
degerlendirme gibi dogrudan Ogretim siireci iginde degil, ancak Ogretimle ilgili

etkinliklerde kullaniimasidir.
c. Bilgisayara Dayah Ogretim (Computer-Based Instruction)

Hem bilgisayar destekli ogretimi hem de bilgisayarla diizenlenmis Ogretim
¢aligmalarini kapsayan ve bilgisayarin 6gretimde kullanilmasini tanimlayan genel bir

terimdir.
d. Bilgisayar Ogretimi

Bilgisayarin 6grenme siire¢lerine yardimei olmasi, onun arag¢ oldugunu gosterir.
Buraya kadar bilgisayarin egitimde ara¢ olarak kullamilmasiyla ilgili kavramlan
inceledik. Bilgisayarin ara¢ degil amag¢ oldugu, yani bilgisayar, donamim, yazilim ve

programlama dillerinin 6gretilmesini kapsayan bir kavramdir.
2. Ogrenme acisindan terimler

Ogrenme bireyde olumlu davramg degisikligi olarak tanimlanmaktadir.
Ogrenme temel alindifinda bilgisayar kullammi ile ilgili kavramlar asagida

belirtilmigtir.
a. Bilgisayarlardan Ogrenme (Learning From Computers)

Ogrenme, bilgisayar kullamlarak gelisir. Bilgisayar bilgiyi saglar, sorular sorar,
ogrencinin verdigi cevaplan degerlendirir ve 6grenciyi verdigi cevaba gore yonlendirir.
Bilgisayar bir &gretmen gibi ¢alisir; 6grencinin. davramglar: bilgisayar tarafindan

yonetilir.

b. Bilgisayar ile Ogrenme (Learning with Computers)
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Ogrenme stirecinde grenci/Sgretmen bilgisayar ile siirekli etkilesim halindedir.
Ancak burada 6grenci denetimi 6n plandadir. Bu durumda 6grenci bilgisayarlar1 yonetir
ve neyi nasul yapacafim programlar. Verilen komutlar dogrultusunda bilgisayar
istenilenleri uygular. Bu kavramu uygulayici olarak bilgisayar1 ifade edebiliriz
(Kadayife1, 1998:26).

c. Bilgisayar Ogrenme (Learning about Computers)

Bilgisayar §grenme, bilgisayar 6gretimi ile aym anlam tagir. Bilgisayarin ne
oldugu, nasil galistift, programlamanin nasil yapildig: gibi konularin 6grenilmesini
icerir.

d. Bilgisayardan Diigiinme Yollarim1 Ogrenme (Learning about Thinking with

Computers):
Diigiinme yollarimin ve problem ¢ézme becerisinin 6grenilmesi bilgisayar ile
gerceklesir.
e. Ogrenmenin Bilgisayar ile Diizenlenmesi(Managing Learning with

Computers):

Ogrencilerle ilgili her tiir bilginin saklanmasi, sorularin bilgisayarla hazirlanmasi
ve sinav sonuglarinin degerlendirilip agiklanmasi gibi uygulamalarin yapilmasin igerir.

Bu yoniiyle bilgisayarla diizenlenmis 6gretim ile ayn1 anlama gelir.

Ag¢ikladigimiz kavramlarin tamimlarina  baktigimizda, bilgisayarin egitim
alaminda nasil kullanmildiini anlayabiliriz. Buna ek olarak Tokman (1999) bilgisayarin
interneti kullanmak amagli olarak da kullaniidigini belirtmistir (Bkz: Sekil: 2. 4.):
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Sekil 2. 4. Kaynak Tokman (1999)

Bilgisayar bir dgretmen gibi ogrencileri gesitli y6nergeler ile yénlendirebilir.
Bunun yaninda ogrenci kendi yaraticiligini kullanarak yeni/6zgiin {irlinler ortaya
koyabilir. Birgok iilkenin deneyimleri dikkate alindiginda, bilgisayarin hangi ders olursa

olsun §grenme ortaminda kullanim bigimleri su gekildedir (Caligkan, 2001:47-49):

e Temel bilgi ve/veya beceri kazandirmaya yonelik uygulamalar: Bu
uygulamalar, dgrenciye bilgisayar vasitasiyla bilgiler verilmesi ve &grenme siirecinin
soru-cevaplar yoluyla denetlenmesi gibi uygulamalar: igerir. Genel olarak bakildifinda
bu uygulamalar geleneksel egitimin bir uzantis1 ve tamamlayicis: iglevini gorir. Bu
uygulamalar, yapay zekanin gelismesiyle etkinligini arttirmaktadir. Séyle ki, bu
uygulamalardaki yapay zeka sayesinde Ggrenciler, yonlendirmelere verdigi tepkiler

dogruitusunda 6grencilere istenilen davranigin kazandirilmas: saglanir.

e Problem ¢iézme: Problem ¢6zme becerisi, bilimsel aragtirmanin en 6nemli
y6ntemi olarak, 6gretilmesi ve kazandirilmasi en giig olamidir. Ogrencilerin bu davranisi
kazanmasinda, hazirlanmis olan yazilimlarmn katkisi olduk¢a fazladir. Bilgisayar
benzetimleri, egitim oyunlann ve veri tabanlari problem ¢6zme davranigimn

kazandirilmasinda katki saglayacaktir.

e Yazma yeteneklerinin gelistirilmesi: Giinlik hayatta kullanimu giderek

artan kelime islemci programlar/yazilimlardan egitimde yararlanilan alanlar giin
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gestikge artmaktadir. Ogrenciler, okulda verilen ddevlerin kelime islemcilerle yazimi

sirasinda yazim ve imla kurallarin1 6grenmektedir.

e Soyut ve karmagik bilimsel kavramlarm anlagilmasi: Bilimle ilgili
konularin daha iyi anlagilabilmesi igin bilgisayar destekli laboratuvar uygulamalar
ortaya ¢ikmistir. Bu baglamda gelistirilmis araglar; bilgisayarin denetiminde olglimler
yaparak ve deneyler uygulayarak sonuglarini saklamasi, bilimsel bazi olaylarin
anlagilmasinda bilgi kaynagi olmug olur. Olugan veritabaninin grafikle birlegimi ile

soyut olan bilimsel bazi kavramlar daha derinlemesine bir sekilde kavranilabilmektedir.

¢ Benzetim uygulamalari: Doga Bilimlerinde ve Sosyal Bilimlerde birgok
deneyin okul ortaminda gergeklestirilmesinin zorlugu hatta imkansizlig: bilgisayarin bu
durumlarda kullamimimi ortaya gikarmistir. Ogrenci, uygulanmasi imkansiz olan olay1
bilgisayarda yapilan benzetim, bir baska ifade ile simiilasyon uygulamalar ile rahathikla
gozlemleyip, degerlendirmelerde bulunabilir. Bu siiregte 6grencinin aktif olmasi,
elestirel diigiinme ve dogru karar verebilme gibi davramglar kazanmasinda etkili
olmaktadir.

¢ Bilgi kaynaklarina erigim: Veritaban1 sistemlerinin kolayca erisilir hale
gelmesi ve ilgili teknolojideki gelismeler, kaynaklar1 6grenci kullanimina agmustir.
Ogrenci, 6grenmek istedigi konusuyla ilgili bilgilere veritabanindan ulasabilmekte,
bunlardan yola ¢ikarak kigisel sonuglara ulagma imkani bulmaktadir. Burada 6zellikle

bilyiik bir bilgi diinyas1 olan internet en biiyiik veritabani konumundadir.

e Bireysel ogrenme ortamlari: Ogrencilerin bireysel ilgi ve alanlan
birbirinden farklilik gostermektedir. Bu farkliliklar geleneksel egitim metotlarinda
dikkate alinsa da bazen bireysel 6grenme ortamini olugturmak miimkiin olmamaktadir.
Bilgisayarin bulundugu O6grenme ortam, etkilesimi de iginde barindirdigindan,
bilgisayarla etkilesen ogrenci aldigy dontitlerle konuyuw/bilgiyi kendi hizina bagl bir
sekilde ogrenir. Son yillarda bilgisayar teknolojisindeki ozellikle de yazilimlardaki
gelismeler, 6grenciye kendi hizina uygun bir 6grenme ortamu saglayarak, bireysel

Ogrenme ortamlart olugturmada etkin hale gelmektedir.

e llgi gruplarimin olugmasy: Bilgisayarin egitimde her yoniiyle kullamimui,

ogrencinin bilgisayar ile etkilesiminin yaninda diger okullardaki Ogrenci ve
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ogretmenlerle etkilesimini de beraberinde getirmektedir. Bu durum sanal bir toplumun

olusmasini kaginilmaz kilmaktadir.

Bilgisayarin egitimde kullanim alanlarimi toparlamak gerekirse simdiye kadar

uygulanan bigimleri sunlardir (Ergiin, 1998:2):
o Egitim-6gretim,
e Tekrar ve alistirma,
e Oprenciyi gesitli yonlerden destekleme,
e Benzetim programlan ile ¢aligtirma,
e Etkilesimli agiklama,
e Veri bankasi olarak kullanma,
e Verileri ¢ekici bir sekilde gosterme,
e Etkilesimli canl (hypertext) kitap,
e Uzman sistemler ve yapay zeka,
e Bilgisayar uygulamali ve degerlendirmeli testler,
 Bilgisayar yonlendirmeli 8grenme.

Bilgisayarin egitimde kullanimi giin gegtikce farkli boyutlara ulagmaktadir. Bu
boyular yani uygulamar, bilgisayarin egitimdeki roliine gore degismektedir. Bu
baglamda internet, TCP/IP, intranet, hipertekst ve hipermedya, multimedya boyutlardan

bazilandir.
2.2.4.3.4. TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol)

TCP yani Transfer Kontrol Protokolii, kargtlikli etkilesimin bulundugu bir veri
transfer servisine verilen genel addir (10). Bu protokol internete bagli olan biitiin
bilgisayarlar tarafindan desteklenir. Veriler bir yerden digerine bu protokol kullanilarak
aktarilir. Veri transferinin gergeklesebilmesi igin bu iki bilgisayarin bir gekilde bagh
olmas yeterlidir. internet’in bu kadar yayginlasmasim saglayan TCP/IP (Transmission

Control Protokol/Internet Protokol) adi verilen ve gesitli protokollerden olusan
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protokoliin en biliylik 6zelligi, birbirlerine uyumsuz olan bilgisayarlarin dahi sorunsuz

bir gekilde bilgi iletisiminde bulunmalarina izin vermesidir (11).
2.2.4.3.5. Intranet

Internet’in size ait kurulugun gereksinimlerine uyacak sekilde indirgenmis ve
verimli olarak yonetip denetleyebilecegimiz hale getirilmis bigimi olarak
diislinebiliriz. Bir intranet, orijinaliyle ayni teknolojiyi ve yapiyi temel alan ozel bir
internet gibidir. Ama yapistnin tiimii tek bir organizasyona aittir. Intranetin beyni, her
agda oldugu gibi sunucusudur. Sunucu ise organizasyonun verilerini saklayan,
kullanic1 sorgulamalarimi kabul eden, onlar isleyip cevaplandiran biiyiik ve merkezi bir
makinedir. Onu standart bir ag sunucudan ayiracak olan, normalde {i¢ anahtar

teknolojiye ayrilan ek yazilimlardir. Bunlar (Caglar, 1999):

e Kullanici tarafinda bulunan tarayicilardir. Bu yazilim masaiistii makinelerini
ana sunucuya baglayan ve kullanicilarin buradaki verileri incelemelerini, diger veri ve

sunucular arasinda hareket etmelerini saglar.

e Sunucu tarafinda yer alan yazilim ise; ikinci teknoloji HTTP (Hyper Text
Transfer Protokol) ile ¢aligan bir yazilim tiiriidiir. Bu yazilim, tarayici tarafindan istenen
bilgiyi derler, iligkili verilerle baglanti kurar ve bunlari kullanicinin tarayicisinda

gisterir,

o Ugiincii anahtar iiriinse, karmagik verileri yapilandinp HTTP tarafindan
taninacak bir format iginde biitiinlestiren bir yazilim olan HTML (Hypertext Markup
Language) yazilimidir.

o Bu g¢ekirdek teknolojiye ilaveten, sunucu bir isletim sistemine de ihtiyag

vardir.

Giiniimiizde, Microsoft Windows NT ve Unix tabanli Linux lider olmak igin
yarismaktadir. Bunlarin diginda Novell InternetWare ve Domino adli sunucu igletim
sistemleri de vardir. Bu sunucularin olusturdugu intranet agi, sirketler ve kurumlar
arasindaki bilgi aligverisinin giivenli ve hizli bir sekilde yapilmasimi saglar (Caliskan,
2001:73). Intranet olgusunu tagiyan iiriinleri birbirine baglayan ortak faktér ise; Internet
Prokotol (IP)diir.
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2.2. 4. 3. 6. Hipertekst ve Hipermedya

Hipertekst (Hypertext), diger metinlere linkler igeren metinlerdir (Tutgun,
2005). Ted Nelson bu terimi “Karmagik, degisken ve kesinligi olmayan bir dosya yapisi

olarak” taumlamustir (12)%.

Hipermedya (hypermedia) ise hipertekst ve multimedyanin (grafik, ses,
animasyon, video gibi) birlesimidir (13). Hipermedya, hiperteksti de igine alarak
medya, grafik, video ve resim formatlarinda bulunan gesitli bilgilerin birbirleriyle
etkilesime girmesini saglayan ve kolaylagtiran bir sistemdir. Internet yani WWW
(World Wide Web), birgok bilginin depolandifi veritabanlari arasinda baglantiy1
saglayan bir hipermedya 6rnegidir (Parkinson ve Redmond, 2002:2).

2.2.4.3.7. Multimedya

En basit anlatimi ile multimedia, birden fazla medya O6Zesini beraber
kullanmaktir. Bu o6geleri birlestirmek igin en uygun arag bilgisayardir. Insan ve
bilgisayar arasinda yazi, grafik, ses ve goriintiiyli igeren, hipertektin de dahil oldugu
etkilesim ortamidir (14). Giiniimiizde multimedya denince aklimiza CD-ROM’lar
gelmektedir. Bunun nedeni, yaz, grafik, ses ve goriintiiyii bir arada saklayan bir yapiya
sahip olmasidir. Bilgisayar yardimiyla multimedya en Onemli bilgi aktarim araci
olabilmektedir (Caligkan, 2001:76). Multimedya bu anlamda sunum, etkilesim ve

yapilandirma gorevlerini tistlenmektedir.
2.2. 4. 3. 8. Internet (World Wide Web)

Internet, diinyamin her tarafindaki birgok bilgisayarin birbirine baglandigi ve
birgok bilginin paylasildig: biiyiik bilgisayar agidir (Sadker ve Sadker, 2000:470). ABD
Savunma Departmam biinyesindeki Ileri Arastirmalar Projeleri Ajansi (ARPA)’mn
1969 yilinda kurdugu ARPAnet ag;, bugiinkii internetin ilk gekirdegi oldu. ilk baglarda,
ARPA’dan destek alan bilim adamlarinin birbirleriyle bilgi iletisiminde bulunmasini
amaglayan ARPAnet, elektronik haberlesmenin g¢ok genis bir kullanici talebiyle
karsilagmasinin ardindan degisik bilgisayarlarin birbirleri ile baglanabilmesini saglayan
iletisim protokollerinin gelistirilmesine neden oldu. ARPAnet’in sagladifi avantajlar

géren diger iilke bilim adamlar1 da kendi Universitelerini bu aga katilmaya zorladilar.

? Daha fazla tamim igin: http://www.cyg.net/~jblackmo/diglib/glos.html
http://bovis.gyuvet.ch/3dict/323webde.html
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Elektronik bilgi iletigiminin 6nemini anlayan ticari kuruluslarin da aga katilimlariyla,

internet glinimiizdeki biyiikliigiine ulagt:.

1973 yilinda, ag icin bir protokol seti gelistirmek amaciyla. Stanford
Universitesinde - daha sonra University College, London'n da dahil oldugu - bir
Internetworking projesi baslatildi. 1978'e kadar 'Tletim Kontrol Protokolu'nun (TCP -
Transmission Control Protocol) dort uyarlamas: gelistirildi ve denendi. 1980'de bu
kiime sabitlesti ve ARPAnef'e bagli bilgisayarlar arasindaki iletigimi kolaylagstirdi.
1983'te tiim ARPAnet kullanicilar: letim Kontrol Protokolu/Internet Protokolu (TCP/IP
Transmission Control Protocol/Internet Protocol) olarak bilinen yeni protokole gegis
yaptilar. O yil TCP/IP, ARPAnet'i de iceren Savunma Bakanlifi Internet'inde
kullanilmak {izere standartlastirildi. 1970’lerin sonlarina dogru 500 sirket ve egitim
kurumu internet agma baglandi (Iannone, 2001:2). ARPAnet 1990 Haziran'inda
kullanimdan kaldirildi. Yerini ABD, Avrupa, Japonya ve Pasifik iilkelerinde ticari ve
hiikiimet igletimindeki omurgalar (backbone) aldi. ARPAnet'in kaldirilmasina ragmen,
TCP/IP protokolii kullanilmaya devam etti ve gelisti. Tim Berners-Lee 1989 yilinda
yiiksek enerji fizikgilerinin bilgi aligveris yolu olarak World Wide Web'i buldu. Internet,
birgok bilgisayar sistemini TCP/IP protokolii ile birbirine baglayan diinya ¢apinda
yaygin olan ve siirekli biiyliyen bir iletisim agidir (http://serdar.ktg.com.tr/internet.htm).

Ulkemizde ise internetin kullanilmaya baslanmas1 Nisan 1993 tarihindedir. ik
baglant1 Orta Dogu Teknik Universitesi’nde gergeklesmistir. 64kbit/san hizindaki bu
baglanti, Ege Universitesi’nin 1994 baglarinda yine aym hizda baglanmasina kadar
Tiirkiye’nin bu biiyiik bilgisayar agina baglanan tek ¢ikist olmugtur. Ardindan sirayla,
Bilkent Universitesi (1995 Eyliil), Bogazi¢i Universitesi (1995 Kasim) ve Istanbul
Teknik Universitesi (1996 Subat) baglantilan gergeklesmistir (15). Siirekli gelisen
internet, giin gectikge farkli islevleriyle kargimiza gikmaktadir. Internet teknolojisinin
iiriinleri ise su sekildedir (Davenport ve Erarslan, 1998:3-4):

o Web sayfalari,
e Siirekli akan ses ve goriintii,
e Formlar, Java ve ActiveX,

e Sanal gergeklik, VRML,
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E-posta,

Haber gruplan ve e-posta listeleri,

Sohbet odalari, beyaz tahtalar ve birlikte web gezintisi,

Ses ve hareketli gortintii konferansi.

Teknolojinin entegrasyonunun en hizli ve dinamik uygulamasi olan internet
ilkemizde ve diinyada hizla yayilmaya baglamistir. Internet kullanici sayist 1995°te
13.924.414 iken 1998 yilinda bu say1 97.254.212°ye (Caligkan, 2001:70) 2002 yih
sonunda tiim diinyada internet kullanici sayist 655 milyonu buldu ve
bu rakam yilda ortalama ytizde 30 biiylimektedir (16). Ortaya ¢ikan verilere gére, 2010

yilinda diinyada internet kullanici sayisi 1 milyarin tizerine ¢ikacak (17).

Bilgisayar teknolojisi, 1980’lerden itibaren ve internet 1990'lardan itibaren
yogun olarak egitim alaninda bilgi aligveriginin yeni bir yolu olarak amag degil yeni bir
ara¢ olarak girmistir. Bugiin egitim ve 6gretim konusunda kullanilan ydntemler iginde
yeni ufuklar acgarak bilgi toplumunun temellerini atmastyla bir reform olusturdugu
soylenebilir. Ozellikle gelismis tilkelerdeki tiniversiteler, bu teknolojinin farkli kullanim
ve etkilesim olanaklarn ile mimarlik 6gretimi de dahil olmak ilizere ¢esitli mesleklerin
Ogretimlerinde kullanilacak yeni stratejiler ve yontemler gelistirmektedirler. Bu
baglamda baglattiklart ve halen siirdiirdiikleri aragtirma projeleri de hizla devam
etmektedir (Tokman, 1999).

90’larin baginda ortaya ¢ikan, diinyadaki tiim insanlar1 ve biiylik bilgi depolar
arasindaki iletisimi saglayan ve giin gegtikce de gelisen (Mioduser, 2000:2) internet
artik egitimin vazgegilmezleri arasinda yer alacaga benziyor. Ozellikle Sosyal Bilgiler
ogretiminde, evrensel olarak bir diinya vatandag: yetigtirmek amacini giiden bir toplum
i¢in internetin Sosyal Bilgiler 6gretiminde kullaniminin katkis1 vazgegilmez bir hal alir.
Internetin egitimde kullanimi birgok y6nden gereklidir. Bu gereklilikleri egitimci olan
Cynthia S. Mutryn su sekilde ifade etmigtir (Sadker ve Sadker, 2000: 475). Internetin

egitimde kullanimu ile;

o Oprenciler kendi hizlarina gore caligmalarim [ve 6grenmelerini]

gerceklegtirirler,
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o Oprencilerin bilgiye hizli ulagmasi, aragtirma istegi ve akademik

ugraslar tegvik edilir,
e Ogrenciler geleneksel olmayan kaynaklar kesfeder,
o Ogrencilerin elestirel, analitik diigiinme ve iletigim becerilerini gelistirir,

o Opgrencileri takim isbirligine tesvik eder ve onlarin sosyallesme

becerilerini gelistirir,
o Oprenciler global konulan arastirir,

o Ogrencilere birgok 6gretim yaklagim ile ulasilmas: saglanir,

Ogretmenlerin  diger meslektaslan ile deneyim ve tecriibelerini

paylagsmasi ve aragtiran bireyler olmalari saglanir.

Bu gereklilikler internet kullaniminin egitimde gerekli oldufunu gosterir.
Internet ortamindan en g¢ok kiitiiphane taramasi ve e-mail ile haberlesme igin (Bkz:

Sekil: 2. 5.) yararlanilmaktadir (Tokman, 1999).

6grencileri ortak projelere
tegvik etmek
%4

ortak arastirma projeleri.
— gelistirmek
%10

kitOiphane taramasi yapmak
%23

konferanslar, bilimsel
ydy inlari takip e‘tmek‘\ g
%21 .

e-mail ile haberlesmek igin
%23

/
7

konferanslara, bilimsel ~

yayinlara katdmak -/ bilim sel
%10 derneklere/kurumlara ty elik
%9

Sekil 2. 5. Kaynak, Tokman(1999)

Globallesen bu ¢agda internetin kullammumin daha da yayginlasmas:
gerekmektedir. Bu baglamda egitim ve ogretimde internet kullammu bireyin derin

Ogrenmesini gergeklestirebilir (Caligkan, 2001:71).
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Bilgisayarin ve internetin bir arada kullamimu ile internet destekli egitim kavrami
ortaya gikmaktadir. Bu kavram on-line egitim veya uzaktan egitim seklinde de ifade
edilmektedir. Diinyada, ¢ogu ABD’de olmak tizere yaklagik 2.2 milyonun iizerinde
Ogrenci, bu tiir on-line egitimden yararlanmaktadir. Bu saymin 2003 yilinda tiim
diinyada 200 milyona ¢ikmasi beklenmektedir. Bu, internet destekli egitimin giderek
yayginlastiginin bir kamitidir (Ttirkoglu, 2001). Boldt, Gustafson ve Johnson (1995)’a
gore internet, 6grencilerin 6grenme aligkanliklarim ve deneyimlerini zenginlestirmek
i¢in kullanabilecekleri miikemmel bir aragtir (18). Internetin egitimde kullamimu ile
8grenciler, bu sonsuz bilgi deposunun nasil kullanilacag: ile ilgili bilgileri kazanmakla
beraber karsilagtiklar1 problemleri ¢6zme becerileri de gelisecektir (Caligkan, 2001:73).
Internet, aym ilgilere sahip insanlarin sanal ortamlarda bir araya geldigi, bilgi paylastigy,
yeni grup ve topluluklar olusturdugu ortamdir. Bu baglamda internet, biitiin diinyaya
dagilmis olan bilgiye ve insanlara 6grencilerin kolayca ulagmasini saglayacak. Deneyim
ve tecriibelerin aktariimasi ile etkilesim kolaylagacaktir. Bu durum tiim diinyada sanal
bir kiiltlirtin olusmasina yol agacaktir (Ergiin, 1998). Sanal bir toplumun birer bireyi

olan §grencilere internetin yararlar1 sunlardir (18):

e Internet, bireylere bilgileri karsilikli paylagma ortami yaratir ve diger

kullanicilar ile fikirlerini tartigma olanag: sunar.

o Internet, belli bir 6frenci ve Ogretmen grubuna, ortak ilgi alanlan

cergevesinde farkli bélgelerdeki insanlarla iletisim olanag saglar.

e Internet, 6grencilere kendi kendilerine diinya ¢apindaki bu ag tizerinde
arama ve aragtirma yapma becerilerini kazandinir. Uygun tekniklerle bu
kazanimlar erigilen  bilgileri etkin kullanma davramslarina da
déniistiiriilebilir.

Sanal smniflarda 6grenim goren bireyler yukaridaki becerilere sahip olarak,
bulunduklan topluma katkida bulunabilir. Bu baglamda bilgi toplumlar arasinda yer
alabilmek i¢in, Milli Egitim Bakanlif1 koordinasyonunda, Egitim ve Insan Kaynaklar
Calisma Grubu kurulmus ve e-Dénilisim Tiirkiye Projesi’ni gergeklestirmek {izere
bitiinlesik, Onceliklendirilmig, uygulanabilir, kaynagi ve zamam belirli projeleri

icerecek eylem plénlan geligtirilmigtir (Keskinkilig, 2004).

Eylem plani1 kapsamindaki bu projelerin amaci:
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Kurumlarda o6gretmenlerin ve o6grencilerin internete ve ¢oklu ortam

kaynaklarina ulasabilmesi i¢in uygun diizeyde erisim saglanmasi,

Ogretmenler, 6grenciler ve anne-babalar i¢in internet {izerinden destek
hizmetleri, egitimle ilgili kaynaklar ve e-6grenim platformlar1 saglamak

amaciyla Egitim Portalinin kurulmasi,

Bilgi ve iletisim teknolojilerine dayalt yeni egitim ve §gretim yéntemlerini

dahil ederek, kurum miifredatlarinin yenilenmesi,

Biitiin 6gretmenlerin yenilik¢i, pratik 6gretim yontemleri gelistirmek iizere

yetistirilmesi, yeni teknolojileri kullanmaya tegvik edilmesi,

Vatandaglarin bilgisayar okur-yazarliinin yayginlagtirilmasinin saglanmasi
amaciyla bilgi teknolojisi egitim mekéanlarinin ve kurslarinin 6nemli Sl¢giide
artirilmas1 ve bu kurslarda (hem ¢aligma hayati hem de kamu ve egitim

kurumlarinda) firsat ve cinsiyet esitliginin desteklenmesit,
Varolan kurslarin verimliligini ve ¢esitliligini artirmasi,

Ozel kurs ve sertifikasyon egitimlerini tesvik ederek ulusal ve uluslar aras:

gecerliligini saglamasi (CISCO Network Academy, ECDL vb),

Bilgi teknolojisi temel yetenekleri ig¢in bir Avrupa diplomasinin

yayginlagmasini tegvik etmesidir.

Bu proje kapsamindaki bazi hizmetlerin gergeklestirilmesi amaciyla ADSL

glivenli internet erigiminin saglanmasi, kurumsal web sayfalarin1 barindiran, e-mail

hizmetlerini saglayan, sanal 6zel agla birbirine baglanan egitim portali, e-kurum igin

gerekli uygulama yazilimlarin, hizmetin ve alt yapilarinin tamamlanmasi yoniinde

caligmalar yapilmigtir.

Bu amagla;

Internetin  egitim ve ydnetim amagh kullanilmasimi  saglamak,

yayginlagtirmak,

Egitim ¢agindaki insanlarin niteligini olumlu y6nde etkilemek,
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e Internet sayesinde bireylerin ekonomik durumuna ve sosyal yapisina bagh

olmaksizin egitimde firsat egitligi yaratmak,

e [Egitim portali sayesinde 6grencilerin derslere olan ilgisini artirarak daha
verimli 6grenmeye yardimci olan, yaraticilifi ve basariyr artiran ve dersleri

ilging yapan araglar sunmak gerekmektedir.

Bu kapsamda; internet ortaminda en iyi hizmet kurumsal portal yaninda egitim
portali olacaktir. Egitim portali, herhangi bir isletim sistemine, veritabanina ve
uygulama sunucusuna bagimh olmadan hazirlanan ve her tiirlii bilgi ve dokiimani(yaz1,
video, grafik, fotograf, ses, vs...) saklayabilen, uzaktan yonetilebilen bir sistemdir.
Ayrica portal icindeki ve portal digindaki sitelerde indeksleme ve detayli arama
yapabilmekte ve arama sonuglarimi agiklamali olarak kullanicilara sunabilmektedir.
Kullanicilara limitsiz sayida g¢aligma yeri olusturma firsati verebilmenin yaninda
gerektiginde mesaj gonderilebilmelerini, kullanicilarin iletigimini saglayacak bir
“tartisma ortam1” “discussion board” sunan, portallarlardir. Bu portallardan istatistikler,
erigim bilgileri, vs. gibi veriler alinabilmektedir. Portallarin altyapisi, milyonlarca
kullaniciyr destekleyecek sekilde, egitimde yayginlik, biitiinliik ve standardizasyonun

saglanmasina yarayan bir yaptya sahip olabilmelidir.

Internet Ogretimde kullanilabilecek vazgecilmez bir kaynak olmasma karsin
internetin bazi olumsuz taraflar1 da buiunmaktadu‘. Internette bulunan kaynaklarin
glivenirliligi probleminin yaninda internette bulunan baglantilar arasinda, &grenciye iifi
bir yonerge verilmezse, drencinin kaybolmas: bir diger problemdir’. Ayrica internet,
Ogretmen ile Ogrenci arasindaki otorite dengesini de etkileyebilir. Birgok bilgiye
ulagabilen 6grenci, Ogretmeni bir bilgi kaynagi olarak gormeyebilir. (Caliskan,
2001:72).

Internet ve bilgisayar teknolojisindeki yeni gelismeler stirekli bir takibi
gerektirmektedir. Bu baglamda giderlerin ¢ogu bilgisayarin donamimsal yetersizlikleri
gidermek i¢indir. Bu da siirekli gelisme ve degisme ile pahali olmaktadir (Davenport ve

Eraslan, tarihsiz:7).

3 Bu durumun 8nlenmesi igin gerekli olan kurallar Milli Egitim Bakanliginca belirlenmigtir. Bu kurallar
internet etiBi olarak sunulmugtur. Daha fazla bilgi i¢in:
http://www.meb.gov.tr/duyurular/duyurular/internetEtigi/internetetigil.pdf
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Internetin ve bilgisayarin kullammimin insanlar arasindaki iletisimi azaltma
olumsuzlugu, yerini internet {izerinden video konferansa birakarak ortadan kalktigim
sOyleyebiliriz. Internette stirekli haberlesme ve iligkiyi saglayan interaktif grup
teknolojileri (bilgisayarli konferans) ile mekan, zaman, sﬁzel‘ olmayah baskici
davramglar ve farkli goriisler gibi engellemeler yoktur. Internetin bu baglamdaki
olumsuzlugu ortadan kalkmustir.

2. 2. 5. Sosyal Bilgiler Ogretiminde Bilgisayarin Kullanilmas

Sosyal Bilgiler 6gretiminde, tiim toplumlarin evrensel, politik, sosyal ve
ekonomik etkinlikleri tizerinde Snemli bir etkisi olan teknolojinin ayrica aragtirmalar
ipifinda Snemli bir egitim-6gretim araci olmasi, teknolojinin iki 6nemli roliinii ortaya
koyar. Sosyal Bilgiler oOgretiminin iizerinde, egitim metodu ve konusu olarak
teknolojinin ve bilgisayarlarin etkisi sinirsizdir. Teknolojinin Sosyal Bilgiler 6gretimine
entegrasyonunun Snemli oldugu g¢ok agik bir gergek iken, Sosyal Bilgiler alanindaki
teknoloji uygulamalar1 teorik agidan az geligmistir (Doolittle ve Hicks, 2003:2).
Bununla birlikte Sosyal Bilgiler siniflarinda teknoloji kullaniminin kapsamu yeterince
kesfedilememistir. Teknoloji destekli egitim 6grencilerin karar verme, problem ¢ézme
becerisi, bilgiyi isleme becerisi ve iletisim kabiliyetinin gelistirilmesinde etkilidir
(Whitworth ve Berson, 2003:1). Teknoloji ve bilgisayarlar ile Sosyal Bilgiler dersinin
sikict etkisi azaltilmig olacaktir. Birgok 6gretmenin §grenciyi motive etme ile miicadele
ettisi agiktir. Motivasyonun saglanmis olmasi her ders agisindan Onemlidir.
Aragtirmacilar (Schug, Todd, ve Berry, 1984; Shaughnessy ve Haladyana, 1985)
6zellikle 6grencilerin Sosyal Bilgileri sikici bir konu olarak diistindiikleri igin ilgi ve
motivasyonlarimin diisiik oldugunu ifade etmektedirler (Heafner, 2004: 1). Ogrenciler,
Onemsiz ile ilgi ¢ekici olmayan: egit sayma egilimi i¢inde olduklarindan, Sosyal Bilgiler
dersinin igeriginin 6nemli olmadigini diigtindiikleri i¢in bu dersteki konular1 6grenmeye
motive olamamaktadirlar. Bir baska ifade ile dgrenciler, Sosyal Bilgiler dersini neden
6grendiklerinin cevabim1 alamamiglardir. Egitimciler, bu derse karsi ogrencilerdeki
" motivasyon/ilgi eksikliginin, bilgilerin aktariminda kullamlan egitim-6gretim metodu
ile ilgili oldugunu o6ne stirmektedirler. Bu durum, motivasyonun arttirilmasinda
Ogrencinin ilgi ve istekleri dogrultusunda &gretim ydntemlerini derste uygulamanin
gerekli oldugunu ortaya koymaktadir. Kullanilan yontem 6gretmen merkezli oldugunda

motivasyon/ilgi azalabilmektedir.
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Bilgisayarin/teknolojinin Sosyal Bilgiler dersinde kullanilmas: ile Ogrenciler
Ogrenme siirecine katilmaktadirlar. Boylece egitim-6gretim ortami §gretmen merkezli
olmaktan ¢ok, ©Ogrenme merkezli olmaktadir (Heafner, 2004:5). Yukarida da
bahsettigimiz gibi bilgisayarlarin egitimde kullanim ile &grencinin aktif olérak kendi
ilgi ve istekleri dogrultusunda hareket edip karsilagtign problemleri ¢dzebilmeleri igin
gerekli olan esneklik olusmus olur. Bu esnekli 6grencilerin/bireylerin, bilgi toplumun
bir ferdi olarak bilgi iireten ve problem ¢ozebilen bireyler haline gelebilmelerine katki
saglar. Ogretmenler bu durumda daha 6nce de bahsettigimiz gibi yol gdsterici bir gorev

tistlenecektir.

Teknolojinin egitime entegrasyonu, egitimin zenginlestirilmesinde biiyiik bir rol
oynamaktadir. Pitnich ve Schunk (1996) motivasyon modeline (expectancy-value)
baktigimizda ii¢ 6nemli alan goze ¢arpmaktadir. Deger (6grencilerin sorumluluklarin
degeri ve Onemi hakkindaki inanci), beklenti (6grencilerin sorumluluklan
gerceklestirmede sahip olduklar yetenek ve kabiliyetler ile ilgili diistincesi) ve etkililik
(gbrevi ve kendini degerlendirmenin sonucunda &grencinin verdigi duygusal tepki)
~ Ogrencinin/bireyin motivasyonundaki ii¢ 6nemli unsurdur (Heafner, 2004:1).
Opgrenci/birey, Sosyal Bilgiler veya diger derslerin gerekliligini ve kendisi i¢in 6nemini
kavradiktan sonra dersin igerigine uygun olarak yapilmasi gerekenleri yapabilecegine
kanaat getirdikten sonra derse kargt olumlu bir tepki gosterdiginde, bir bagka ifade ile
dersi sevdiginde motivasyon saglanmis olur. Teknoloji/bilgisayar bu motivasyonun
saglanmasinda arag¢ olarak kullamlabilmektedir. Ozellikle dgrencinin dersin amacim

kavrayabilmesinde ve ders konularini grenebilmesinde etkili bir bigimde kullanilabilir.

Ogrenme agisindan baktigimzda teknoloji/bilgisayar, birden fazla duyuya hitap
eden bir ortam olusturarak, ogrenmenin etkililigini arttirmaktadir. Ogrencilerin
ogrendiklerini daha uzun siire aklinda tutabilmeleri, bir bagka ifade ile daha ¢ok
hatirlayabilmeleri, multimedya (goklu ortam) &grenme ortamumn diizenlenmesiyle
gerceklesebilir (Demirel, 1999:49). Bilgisayar ¢oklu ortamui olugturabilme 6zelligi ile
' bagta Sosyal Bilgiler olmak iizere diger derslerde 6grenme ortamlarinda kullanilan

6nemli bir aragtir.
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Egitimde bilgisayar kullaniminin yararlar1 ve bilgisayarin &zellikleri gbz 6niine
alindiginda, Bloom (1956)"un taksonomik yaklasimindaki biligsel davranislarin bir
bagka ifade ile bilgi ¢aginda gerekli olan davramslarin ger¢eklesmesi/6grenilmesinde
bilgisayar, sagladifi ¢oklu ortam ile 6grenmeyi/bilmeyi/bilisi kolay1a§t1fmaktadu.
Burada bilgisayarin ne 6grettiginden ¢ok nasil &grettigi dnemlidir. Bilgisayar1 varolan
bilgiyi aktarma araci olarak kullanmak, 6grencinin Bloom’un taksonomisinde yer alan
degerlendirme gibi st diizeydeki davramglarin gergeklestirmesinde, biligsel
davramglarin gelisim stireclerini simrlayabilir ve etkililigini yitirir (Oztiirk ve Inan,
1999).

Giinimiizde okullar/6gretmenler, genel anlamda egitim kurumu, siirekli artan
bilginin kazanmilmas: baglaminda kullandifi metotlar1 degistirmek zorundadirlar.
Uluslararas1 Egitim Teknolojisi Kurumu (International Society for Technology in
Education[ISTE]) bilgi ¢aginin bireylerinin sahip olmasi gereken davranslar
kazandiran &gretmeni/okulu basarili kabul etmistir. 21.yiizyil bilgi ¢agi toplumlarinin

bireylerinde bulunmasi gereken beceriler ise sunlardir (ISTE, 2000):
e Opgrencilerin teknoloji kabiliyetlerinin fazla olmasi,
e Yeni bilgileri aragtirma, analiz etme ve degerlendirme,
¢ Problem ¢oziicii ve karar verici olma,
o Kararlarini vermede yardimci olarak yaratici ve etkili ara¢ kullanma,
o [leten, is birligi yapan, yayimlayan ve {ireten bireyler olmak.

Ogretmenler yukandaki ozellikleri gelistirerek bireyleri hayata yani bilgi ¢agt
toplumuna hazirlamaktadir. Buradan hareketle aragtirmamiz dogrultusunda bilgisayar
yardimiyla gelistirdigimiz Flash galismasinin® Sosyal Bilgiler dersinde kullaniminin
etkili olacag digiiniilmektedir. Daha 6nce yapilan aragtirmalar 15181nda motivasyonun
diigiik oldugu Sosyal Bilgiler dersinin daha ilgi ¢ekici ve motivasyonun daha yliksek

_ oldugu bir ders haline gelebilmesi i¢in gelistirilen bu Flash ¢aligmas: uygulanmgtir.

* Bkz: URL=http://www.coun.uvic.ca/learn/program/hndouts/bloom.html adresinde Bloom’un (Ed.)
(1956) Taxonomy of educational objectives: The classification of educational goals: Handbook I,
cognitive domain. (New York ; Toronto: Longmans, Gren) kitabindan uyarlanan adresinde taksonomi
Ozetlenmigtir.

3 Bu Flash galigmas: ile ilgili bilgiler ileride daha ayrintih bir gekilde verilecektir. Bkz: 3. 5.Arastirma
Stireci

68



Giinlimiize kadar yapilan aragtirma bulgularina bak11d1§1nda Ogrencilerin
zenginlestirilmis, birden fazla duyuya hitap eden ortamlarda islenen Sosyal Bilgiler
dersine kargi daha olumlu tutum gosterdikleri g6zlemlenmistir. Arastlrmac1lar6,
ogrencilerin onceki bilgilerinden hareketle kendisi igin gerekli olan bilgiyi inga etmeleri,
yani Ofrenmesi, Ogrencilerin motivasyonunun arttirilmasinda, biligsel becerilerinin
gelismesinde ve Ozglivenin saglanmasinda etkilidir. Ayrica teknolojinin/bilgisayarin
egitimde kullamimi 6grencilerin teknoloji bilgisini gelistirir. 6grenmede yliksek
memnuniyet/baz, 6grencinin bilgisayar destekli 6gretime yonelik giicli egilimi ile
ilgilidir. Sonug olarak; bilgisayar ve internet, 6gretim araci olarak kullanildig1 zaman
Sosyal Bilgiler daha fazla ¢ekici bir ders olmaktadir (Akt. Heafner, 2004:5).
Rochowicz’in’ (1996) yliksek 6grenim Ogrencileri tizerinde yaptigi caligmada elde
edilen verilere gore, 6grencilerin bilgisayar kullanimi &6grencinin bireysel faydasim
arttirmigtir. Sonug olarak §grenciler, 6grenmeye kargt pozitif tutum geligtirmiglerdir.
Aynica Rochowicz, bilgisayarlarin egitimi daha ilgili, anlamli ve eglenceli hale
getirdigini de belirtmigtir (Heafner, 2004:5). Biitiin bu c¢aligmalar bilgisayar destekli
Ogretimin, Sosyal Bilgiler ogretiminin yararina oldugunu gstermektedir. Sosyal
* Bilgiler simiflarinda uygulanan tipik 6gretim yontemleri, ezbercilik ve akilda tutma gibi
becerilerini gelistirirken, bilgisayarlarin kullammi 6grencilerin bilgiyi isleme, karar

verme, problem ¢6zme ve iletisim becerilerinin geligsimini saglamaktadir.

Sosyal Bilgiler dersinde bilgisayar kullanimimn yaninda son giinlerin en 6nemli
araglarindan biri olan internet ise suursiz bir bilgi diinyasimin kapilarini aralamaktadir.
Bu baglamda, internet Sosyal Bilgiler dersinin sadece kitaba baglh  kalmadan ve
Ogrencilerin aktif olarak aragtirma yaptiklar1 bir ders ortamu haline gelmesine katki
saglayacagi acgiktir. Bu yararlar géz 6niinde bulunduruldugunda bilgisayarin Sosyal
Bilgiler dersinde uygulama gesitleri, daha 6nce bilgisayarin egitimde kullanmim alanlar
baghig1 altinda verilen uygulamalarin ¢ogunu kapsamaktadir. Bilgisayar destekli 6gretim
uygulamalarini tekrar hatirlamak gerekirse, bu uygulamalar gunlardir (Usun, 2003:5):

¢ Bu aragtirmacilar Meece (1991) ve Miller ve Meece (1999) dir. Daha fazla bilgi igin Meece, J. L.
(1991). The classroom context and students’ motivational goals. In M. L. Maher & P. R. Pintrich (Eds.),
Advances in motional and achievement (Vol. 7, pp. 261-285). Greenwich, CT: JAI Press. ve Miller, S. D.,
& Meece, J. L. (1999). Third graders’ motivational preferences for reading and writing tasks. The
Elementary School Journal, 100(1), 19-35

7 Rochowicz, J. A., Jr. (1996). The impact of using computers and calculators on calculus instruction:
Various perceptions. The Journal of Computers in Mathematics and Science, 15(4), 423-435
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e Birebir dgretim,

e Alistirma ve uygulama,
o Opgretici oyunlar,

e Benzesim,

e Problem ¢6zme,

e Degerlendirme,

o Gosterim.

Saydigimiz uygulama tiirlerinin hepsi ders igindeki etkinlikleri diizenleyen
uygulamalardir. Ogretim ortaminin diginda, yine Ogretimi destekleyici ve yonetsel
uygulamalar da bulunmaktadir®. Bu uygulamalar diger derslerde oldugu gibi Sosyal
Bilgiler 6gretiminde de kullaniimaktadir. Bu aragtirma igin hazirlanan Flash ¢aligmas,
Ogretmen veya Ogrencinin rollerini degistirecegi diisiiniilmektedir. Bunun yaninda
caligmanin iginde barindirdigi konuyla ilgili grafik, resim ve animasyonlar, dgretimin
etkililidini arttiracagi diisiincesinin yaninda, O6grencinin kendi hizi ve istegi
dogrultusunda 6grenmesini saglayabilecegi ve o6grencinin motivasyonunu arttiracagi

disiiniilmektedir.

Diinyada ve iilkemizde Flash galigmalari, web sayfasi vb. ¢alismalar oldukga
yayginlagmaya baglamigtir. Sosyal Bilgiler alaninda olsun, diger alanlarda olsun bu fiir

calismalarin etkililigi {izerindeki aragtirmalar artmaktadir.

® Bu uygulamalar1 daha 6nce inceleyip agiklamigtik. Bkz: “Bilgisayarin Egitimde Kullamim Alanlan”
konusu s. 61.
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Resim 2. 1. Ulkemizdeki Iller ile Ilgili bir Flash Calismasi

Yukaridaki resimde gordiigiimiiz uygulama egitici oyun (educational game)
kategorisine girebilecek bir ¢aligmadir. Bu ¢absmada/uygulamada 6grenciler,
yonergeler dogrultusunda {ilkemizin illerini soru-cevap tekniginin grafiklerle
desteklenmesi sayesinde rahatlikla 6grenebilir. Bu uygulama Sosyal Bilgiler derslerinde
ogrencilere simf ortaminda veya laboratuvar ortaminda uygulanabilir. Asagida bu

amagla yapilmig ¢alismalardan bazi rnek resimler verilmigtir:
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Resim 2. 3. Ulkemizdeki Daglar ile Ilgili Caligma
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