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ONSOZ

1984 yilinda baski oncesi hazirlik agamasinda kullanilmaya baglanan Macin-
tosh (MOS) bilgisayarlar, Masaiistii Yaymciligin (MUY) gelismesinde biiyiik etken

olmustur.

Geligen teknoloji ile birlikte bilgisayar donanimlar1 da hizla gelistirilmektedir.
Bilgisayar donamiminin geligmesine paralel olarak bilgisayar yazilimlari da artmakta

ve gelistirilmektedir.

Bilgisayar teknolojisindeki geligsmeler gostermektedir ki; program bilmenin di-
sinda bilgisayar teknigini de bilen, yabanci dilini gelistirmis, egitimli teknik eleman-
lara ihtiyag duyulmaktadir. Ayrica bunlar kadar onemli bir unsur da masaiistii
yayincilikta sistemlerin verimli kullanilmas1 i¢cin mesleki terminolojinin de bilinmesi
zorunlu hale gelmistir. Bu nedenle ¢alismada bu unsurlar gézoniinde bulundurularak

ilgili temel konulara 6zellikle yer verildi.

Tez ¢alismam sirasinda bana her konuda yardimci olan danigman hocam Yard.
Dog. Dr. Mehmet OKTAV'a, 6n lisans, lisans ve yiiksek lisans egitimim sirasinda de-
neyim ve bilgilerinden yararlandifim béliimdeki diger biitiin hocalarima, Ingilizce
gevirilerimde yardimci olan Marmara Universitesi Teknik Egitim Fakiiltesi Bilgisa-
yar Egitimi Boliimii 6grencisi Erkan OZSEYHAN'a, tezin dizgi asamasinda yardimct

olan kardesim Isik UNAL'a ve arkadasim Pinar KOSTURAN'a tesekkkiir ederim.

Bu c¢aligmanin, mesleki egitim gdrmemis, masaiistii yayincilik konusunda
calisan bilgisayar kullanicilarina yardimci bir kaynak olmasi amaclanmigtir. Tez ¢a-

lismamin tiim dgrencilere ve bilgisayar kullanicilarina yararli olmasini dilerim.

Kasim 2001 Umut UNAL
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OZET

MASAUSTU YAYINCILIK TEMEL UYGULAMA
KAVRAMLARININ INCELENMESI

Calismaya konunun temelini tegkil eden Masaiistii Yayincilik kavramlarinin
aciklanmastyla baglandi. Masaiistii Yayinciligin iki ana unsuru olan yazilim ve dona-
nim detayli olarak incelendi. Isletim sistemi (Mac OS Isletim Sistemi) anlatildi. Ya-
zilim ve donanimin teknik 6zellikleri, bu 6zelliklerin metin ve resim islemedeki, hiz,
kalite ve caligma performansina etkileri anlatildi. Donamimlar ve yazilimlar arasi
uyum - uyumsuzluk ve olasi problemler aciklandi. Manyetik ve optik disketlerin ka-
pasiteleri, formatlanmalari, bilgi kayit yontemleri ve birbirleri arasindaki 6nemli fark-

liliklar anlatild:.

Masaiistii Yayincilik'ta en yaygin olarak kullanilan metin ve resim igleme prog-
ramlar1 (QuarkXPress, FreeHand ve Photoshop Programlari) secim, kapasite gibi un-

surlar dikkate alinarak anlatildi.

II1. Boliimiin daha anlagilir hale gelmesi acgisindan 6zellikle Masaiistii Yayinci-

liga ve hata mesajlarina ait temel terminoloji kiigiik bir sozliik halinde verildi.

Bilgisayar operatorlerinin en ¢ok kullandig1 QuarkXPress, FreeHand ve Photos-
hop programlarint daha verimli ve daha hizli kullanabilmeleri i¢in matbaaciliga ait te-
mel renk bilgisi de verildi. Masaiistii Yayincilik'ta kullanilan in¢ ve metrik olcii sis-

temleri anlatildi.

IT1. Bolimde ¢aligma konusunun temelini olusturan hata mesajlari bizzat bilgi-
sayar basinda calisilarak, olustugu sirada tespit edilerek incelendi. Sistem hatalar1 ne-
gatif ve pozitif olarak iki agamada incelendi. Negatif hata mesajlar1 Ekler Boliimiinde
verildi. Ozellikle Masaiistii Yayincilik'ta kullanilan, sistem ve uygulama yazilimlarin-
da en ¢ok rastlanan yiizlerce mesajin nedenleri dikkatlice Tiirk¢eye cevrilerek anlatil-

di. Bu hatalarin giderilebilmesi i¢in uygun ¢dziim Onerileri verildi.

Kasim 2001 Umut UNAL
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ABSTRACT

INVESTIGATION OF THE BASIC APPLICATION CONCEPTS
OF DESKTOP PUBLISHING

We have started the study by explaining the concepts that constitutes the basic of
Desktop Publishing. The two main compenents of the Desktop Publishing, Software and
Hardware were investigated briefly. Operating system (Mac OS Operating System) were
explained. The technical properties of software and hardware, and the effects of them on
speed, quality and process performance while processing text and bitmaps were explained.
The harmony and the disharmony between software and hardware, and the possible prob-
lems were explained. The capacity of magnetic and optical disks, their formatting process-

es, methods of recording data and the differences between them were explained.

The mostly used programmes (Programmes QuarkXPress, FreeHand and Photoshop)
processing text and bitmaps in Desktop Publishing were explained by paying attention to

their properties such as selection, capacity.

To make the third-part more comprehensible, the basic terminology that belongs espe-

cially to the Desktop Publishing and the error messages, was converted to a dictionary.

The basic color information was explained, to help the computer operators
using the most common used programmes like QuarkXPress, FreeHand and
Photoshop. The measurement systems used in Desktop Publishing, which uses inch

and centimetre, were explained.

On the third-part, the error messages which constitute the basic of the study,
were investigated by using the computer personally, studying and exploring the terms
they occur. They were system errors in two steps; negative and positive. They were
negative errors on the Appendix. The reasons of most common error messages more
than hundreds, which mostly occur in system and application softwares used in
Desktop Publishing, were carefully investigated and translated to Turkish. Possible

solutions were given to solve those problems.
November 2001 Umut UNAL
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YENILIK BEYANI

MASAUSTU YAYINCILIK TEMEL UYGULAMA
KAVRAMLARININ INCELENMESI

Ulkemizde bugiine kadar Masaiistii Yayincilik donamim ve yazilimlarinin kul-

laniminda, bir¢cok nedene bagli olusan hata mesajlar1 incelenmemistir.

- Caligmada ilk kez bu mesajlar 6zellikle bilgisayarda meydana geldigi anda

tespit edilip daha sonradan Tiirk¢eye cevrilmigtir.

- Hatalarin tespit edilen olusum nedenleri ve ¢6ziim Onerileri, Masaiistii Yayin-

cilik bilgisayar operatorlerine yardimci olacak sekilde anlatilmigtir.

- Hatalarin ekranda ikaz edildigi anda daha kolay anlagilabilmesi i¢in, termino-

lojik kiigiik bir sozliik olusturulmugtur.

- Bu ¢aligmayla operatorler bundan boyle olusan hatalar1 daha kolay anlayacak

ve ¢ozebilecektir.

Kasim 2001 Danisman Umut UNAL
Yard. Do¢. Dr. Mehmet OKTAV
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BOLUM I

GIRIS VE AMAC

1984 yilinda Macintosh bilgisayarlarin matbaacilikta baski oncesi hazirlik aga-
masinda kullanilmasi, Masaiistii Yayinciligin (MUY) gelismesine neden olmustur.
MUY sistemleri bask: éncesi hazirlik asamalarinda matbaaciliga hiz, kalite ve mali-

yet agisindan ¢ok olumlu katkilar saglamustir.

Gelisen teknoloji ile birlikte bilgisayar donanim birimleri ve bilgisayar yazi-
Iimlar1 da her gecen giin gelistirilmekte ve yenilenmektedir. Teknolojik olarak bu
gelismeler 6ncelikle Masaiistii Yayincilik sistemini ve Matbaacilik sektoriinii olum-
lu yonde etkilemekle birlikte birtakim sorunlar1 da beraberinde getirmektedir. Bil-
gisayarda ¢aligma esnasinda gesitli sebeplerle cogunlugu Ingilizce olmak iizere tek-
nik dilde yazil1 olan "Error Codes (Hata Mesajlar1)" ile karsilagan bilgisayar opera-

torleri zorlanmaktadir.

Ulkemizde Masaiistii Yayincilik'ta calisan operatérlerin neredeyse tamami mes-
lek egitimi almamasg, yabanci dil bilgisi olmayan kigilerdir. Bu nedenle bu hata mesaj-
lar1 meydana geldiginde anlayamamakta, tahmini deneme yanilma yontemleriyle ¢6z-

meye caligmakta, bazen de yeni hatalarin olugsmasina neden olmaktadir.

Uygulamalar sirasinda kargilagilan hata veya ikaz mesajlarinin bazilar Tiirkce
olabilmektedir. Ancak operatorler mesleki terminolojiyi bilmediklerinden ¢ok basit
¢oziimii olabilecek mesajlari bile anlayip ¢ozememektedirler. Ornegin cok sik karsi-
lagilan RAM bellek yetersizdir (1 tiirlinde hata) ikazinin ¢ozlimii; bellekte o an yer
kaplayan ama kullanilmayan bir programi kapatmak veya harddiskte yer kaplayan lii-

zumsuz igleri yedekledikten sonra harddiskten silmektir.

1



Ancak RAM bellegin bile ne oldugunu bilmeyen bir operatdr bu sorunu ¢oze-
meyecektir. Bu nedenle Boliim II’de bilgisayarn i¢ yapisi ve donanimlartyla ilgili

kisa bilgiler verilmigtir.

Hatalarin ¢oziimii i¢in donanim ve yazilim bilgisinin yaninda mesleki teknik In-

gilizce ile ¢aligilan yazilimin 6zelliklerinin iyi bilinmesi gerekmektedir.

Calismada yukarida bahsedilen hata mesajlarmin tespiti, Tiirkgeye ¢evrilmesi,

anlagilarak en iyi sekilde ¢oziilebilmesine katki saglanmasi amaglanmugtir.



BOLUM 11

BILGISAYARIN TEMELI

Bilgisayar, kendisine verilen verileri belirlenen bir programa gore isleyen, iste-
nildiginde saklayabilen elektronik bir alettir. 1950'lerde hesaplama amaci ile kullani-
ma giren bilgisayar, giinlimiizde bilgi tiretimi ve iletisim araci olma agirlig: ile tiim

alanlara yayilmgtir.

Basta toplumun tamamin1 yakindan ilgilendiren bankacilik, vergi, ulagim, hu-
kuk, ticaret, pazarlama, igletme, tarim, kent hizmetleri, miihendislik ve bilimsel uy-
gulama alanlari olmak iizere igyerinden okula, her alanda bir kullanim yayginligi

kazanmuisgtir.

Giiniimiizde, bircok iiriiniin iiretilmesi ve test edilmesi yalniz bilgisayar kulla-
nim1 ile yapilmaktadir. Her alanda, her is kolunda bilgisayarlar vazgecilmez olurken,

elle calisan sistemler ¢cok daha az kullanilmaktadir.

Bilgisayarlar bir¢cok nedenden dolay: giincellik kazanmigtir. En 6nemlisi bilgi-
sayarlarin cogu igi insanlardan ¢ok daha iyi yapmalaridir. Bilgisayarlarin avantajla-

rindan bazilari sunlardir:
* Biiyiik miktarlarda bilgiyi depolama ya da "bellege alma",
» Herhangi bir bilgiye ¢cok hizli olarak erigebilme,
* Bir dizi ardigik gorevi hizla yerine getirme,
* Bir yerden bir yere bilgi aktarimi,

» Uretimde siireyi kisaltma.



Bilgisayarlar, seksenli yillara kadar ¢ok pahali olduklar icin, avantajlarindan
ancak biiyiik sirketler ve kamu kurumlar: yararlanabiliyordu. Son yillardaki teknolo-
jik geligmeler ile bilgisayar pargalart yogun olarak iiretilmeye bagladi. Uretimdeki bu
arti§ bilgisayar fiyatlarinin dnemli oranda diigmesine neden olmugtur. Boylece giinii-

miizde bilgisayar kullanimi1 hizla yayginlagmaktadir. [1-2]

II.1 DONANIM (HARDWARE)

Bilgisayarin fiziksel ve elektronik yapisini olugturan ana ve ¢evre birimlerinin
tiimiine donanim denir. Bilgisayar donanimi, ana donanim birimleri ve ek donanim

birimleri olarak iki boliime ayrilir. [3]

I1.1.1 Ana Donanim Birimleri

Bilgisayarin c¢aligmasi icin gerekli olan zorunlu birimlerdir. Bilgisayarin ana

donanim birimleri sunlardir:

» Kasa

* Anakart (Mainboard),

* Mikro Islemci (CPU),

e Ana Bellek (RAM),

* Yalniz Okunabilir Bellek (ROM),
* Monitor (Ekran),

* Ekran Kart1 (Monitor Card),

» Sabit Disk (Harddisk),

* Klavye,

* Mouse (Fare). [3]

II.1.1.1 Kasa

Kasa, bilgisayarin en 6nemli bilesenlerini i¢inde barindiran kisimdir. Bilgisaya-
rin beynini olusturan merkezi islem birimi (CPU - mikro iglemci), hafiza (RAM), bil-
gilerin saklandig: birimler (harddisk, disket stirlicti, CD-ROM), goriintiiyii olugturan
birim (ekran kart1), faks gonderip almaya ve internete baglanmaya yarayan birim
(faks - modem kart1), miizik ve sesleri olugturan birim (ses kart1), gii¢ saglayan birim,

televizyon kart1 vb. biitiin birimler kasanin igindedir. [4]

4



I1.1.1.2 Anakart (Mainboard)

Bilgisayarin biitiin elektriksel bilegenlerinin baglandifi temel devre kartidir.
Bilgisayara giren tiim veriler anakarta gider ve anakarttan gelir. Anakartin iizerinde
birgok chip ve pin bulunur. Uzerinde TV Xkart1, ses kart1 gibi kartlarin takilabilecegi

yuvalar bulunur. [5]

SCSI yongast

Apple masaliistii yolu yongast |
ROM

Disk siiriicii denetleyicisi

Seri iletigim denetleyicisi

68000 mikroiglemci

Genisleme baglantisi
RAM direngleri

RAM

Sekil ILI.1: Macintosh Bilgisayarda Anakart Kesiti. [6]

I1.1.1.3 Mikro i§lemci (CPU = Central Processing Unit)

Bilgisayarin en 6nemli bileseni mikro islemcisidir. Bilgisayardaki biitiin ele-

manlarin yonetim iglemlerini CPU yonetir.

Bu birim bilgisayarin tiim isletimini yonetir. Mikro islemci aslinda tek bir chip

lizerine yerlestirilmis bir devreden ibarettir.

CPU, programlardaki komutlar1 yerine getirir. Verileri veri yolu tizerinden ana
bellekten (RAM) alip isledikten sonra tekrar ana bellege yollar. Istendiginde islenen

veri sonuglarim ¢ikig birimlerine (ekran ve yaziciya) gonderir. [3-4, 6-8]

I1.1.1.4 RAM (Random Access Memory)

Rastgele erigimli bellek ya da dogrudan erisimli bellek anlamindadir. Bu bellek
bilgisayar operatériiniin ¢aligtig1 uygulama yaziliminin ve sistem yaziliminin yiiklen-
digi programdir. RAM bellek CPU ile birlikte ¢aligir. CPU buraya veri aktarabilir, ye-
niden okuyabilir ya da degistirebilir.



RAM'deki bilgiler elektronik olarak saklandigi icin mikro islemci bellekteki
bilgilere ¢ok ¢abuk erigir. Ayni zamanda tiim bilgiler gegicidir ve bilgisayar kapandi-
g1 zaman RAM'deki hersey silinir. (Bu ylizden ¢aligma esnasinda, bilgileri kalic1 bir

bellek ortamina sik sik kaydetniek gerekir).

Bir bilgisayarin RAM miktar1 kapasiteyi belirleyen en 6nemli gostergelerden

biridir. RAM Megabyte, Gigabyte olarak ifade edilir. [6-9]

I1.1.1.5 ROM (Read Only Memory)

Yalnizca okunabilen bellek anlamindadir. RAM'den en 6nemli fark: bilgisa-
yar kapaninca bile i¢eriginin silinmemesidir. ROM'daki bilgi kalicidir, silinmesi ve
degistirilmesi miimkiin degildir. ROM'da mikro iglemcinin bilgisayari ¢alistirmak
icin gerek duydugu 6nemli bilgi ve komutlar kayithidir. Bu komutlarin yazilim
(software) komutlarindan tek farki, sabit ve degismez olmalaridir. Bilgisayar siste-
mi her yeni baglatildiginda ROM'daki kayitl: bilgi ve komutlar devreye girer ve is-
lemleri baglatir. [2, 6, 8-9]

I1.1.1.6 Monitor (Ekran)

Bilgisayar operatoriiniin yaptig1 islemlerin sonuglarin1 gordiigii, bilgisayar ile
operator arasindaki iletisimi saglayan goriintii birimidir. Cogunlukla monitdr iizerin-
de agma - kapama diigmesi vardir. Monitor lizerinde renk, parlaklik, geniglik ve yiik-

seklik ayar1 gibi ayarlarin yapilacag: diigmeler de bulunur.

Biitiin ekranlarda goriintii olarak bilinen gey ekran noktalarinin (pixel) yanar ya
da soniik durumda olmasi durumudur. Ekran kalitesi ekranin ¢oziintirligiiyle ilgilidir.
Toplam ekran yiizeyinin ekran noktasi sayisi, ekran ¢oziiniirliigiinii verir. Nokta say1-
st ne kadar ¢oksa, goriintii o kadar kaliteli olur. Noktalar arasindaki mesafe fazla olun-
ca nokta sayis1 azalir, noktalar arasindaki mesafe az olunca da nokta sayisi artar ve

bdylece goriintii daha net olur.
Monitorlerin boyutlari, televizyonun olgiilmesi gibi gibi capraz olarak

Olgiiliir. [1, 3-4]

I1.1.1.7 Ekran Kartx

Bilgisayarin i¢inde goriintiileri ekran kart1 olugturur ve monitdre gonderir. Ek-

ran kartinin ayirt edici 6zellikleri;



- Maksimum ¢0ziiniirliigii x renk sayisi,
- Bellegi,

- Veri ozelligi,

- MPEG ozelligi,

- 3D hizlandiricr 6zelligi,

- TV-OUT ozelligi.

Yiiksek coziintirliiklerde ve yiiksek renklerde caligilacaksa grafik kartinin bu
Ozellikleri desteklemesi gerekir. Fotograf tiirii igler yapilacaksa milyonlarca renkte
caligilir. Ayrica bilyiik monitor kullanildiginda yiiksek ¢oziiniirliikte ¢aligmak gerekir.
Bir grafik kartinin bu iki 6zeligi destekleyip desteklemedigi iizerindeki bellek (RAM)
biiyiikliigii ile ilgilidir. [4]

I1.1.1.8 Harddisk

Bilgilerin kalic1 olarak saklandig: yerdir. Isletim sistemi, programlar ve tiim
veriler bu diskte kayitlidir. Harddisk kapasitesi ne kadar biiyiik ise o kadar ¢ok
bilgi saklanabilir. Bunun birimi de MB (Megabyte - Milyonbyte) veya GB (Gi-
gabyte - Milyarbyte) olarak gosterilir.

Sabit disk, igindeki manyetik yiizeye bir kafa yardimiyla bilgileri kaydeder.

Temel olarak sabit disklerin iki modeli vardir. IDE ve SSCI ad: verilen bu mo-
deller hizlar1 bakimindan ayr1 kullanim alanlarina yoneliktirler. IDE'ler Windows
tizerinde ¢aligan programlar: kullanmak igin tercih edilirken; animasyon, tasarim gi-

bi uygulamalarda SCSI diskler onerilir.

SCSI sabit diskler genellikle bilgisayar yuvalarindan birine takilan SCSI karti
ile calisir. Bu karta baglanan sabit disk harici ve taginabilir bir 6zellige sahip olacak-

tir. IDE tipi sabit disklerin harici modelleri ise seri portlara takilarak kullanilirlar.

Harici sabit diskler genis dosyalarin tasinmasi gerektigi durumlarda ¢cok onem-
li bir igleve sahiptirler. Buna 6rnek olarak yayincilik sektorii gosterilebilir. Kaliteli so-
nuglara ulagabilmek icin yiiksek kalitelerde ve sikigtirilmamis formatlarda kaydedil-
mesi gereken resim dosyalar1 ancak bir sabit diske yiiklenebilecek kadar genis yer tu-
tarlar. Tamamen renkli olan ve sayfa sayisi ¢ok olan bir dergiyi tasimanin en giiveni-

lir yolu bu disklerdir. [4, 10]



11.1.1.9 Klavye

Sayisal, alfabetik ve 6zel karakterlerin tuslar yardimiyla goriintiilenmesini sag-
layan bilgisayar donanimi. Bilgisayarla iletisim kurmak icin bir aractir. Masaiistii bil-
gisayarlarda sistem ve uygulama yazilimlarinin 6zelliklerine gore degisik tus sayisi-
na sahiptir. Masaiistii programlarinda kullanilan klavyeler genelde "F" klavyedir. An-
cak "Q" olanlar1 da mevcuttur. F ve Q klavyeleri birbirine ¢evirmek miimkiindiir.

Klavyenin asil amact RAM bellege data girmektir.

Bircok degisik klavye tasarimi vardir, ancak bunlarin biiyiik bir ¢ogunlugunda
harfler ve rakamlar ayn ayri yerlere yerlestirilmislerdir. Harfler ve rakamlar diginda
kalan diger 6zel iglem tuglarinin yerlestirilmesinde ise biiyiik farkliliklar bulunabilir.
Klavyelerin biiyiik ¢ogunlugunda sag tarafta rakamlarin kolayca girilebilmesi i¢in

Ozel bir boliim vardur. [1-2, 4, 7-8]

11.1.1.10 Mouse (Fare)

Meniilerdeki komutlara tiklayip aktif hale getirme, secim ve tagima yapmaya
yarayan bir aractir. Farenin masaiistiinde siiriiklenmesiyle ekranda bulunan gosterge-
si hareket eder. Farenin masaiistiinde hareket ettirilmesi, farenin altindaki kiiglik to-
pun dénmesine yol agar. Algilayicilar farenin hareketini kaydeder ve farenin konumu
hakkinda bilgisayara elektronik ileti gonderir. Ekrandaki imle¢, farenin hareketiyle
uyumlu hareket eder. Kullanici farenin diigmesini basili tutarak ekrandaki nesnelerin

yerlerini degistirmek i¢in onlar siiriikleyebilir. [1, 4]

Kesici tekerler

Sezici

Miller

Sekil I1.2: Mouse Kesiti [6]

I1.1.2 Ek Donanim Birimleri

Bilgisayarin ¢aligmasi i¢in zorunlu olmayan, ilave iglemler icin gerekli olan bi-

rimlerdir. Bilgisayarin ek donanim birimleri sunlardir:
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* CD ROM Siiriicti (CD ROM Diriver),
* CD Kaydedici (CD Recorder),

* Disket Siiriicli (Floppy Disk Driver),
» Yazici (Printer),

» Tarayici (Scanner),

¢ Faks - Modem,

* Televizyon ve Radyo Karti,

* Ses Karti,

* Hoparlor,

e Mikrofon,

» Ekran Filtresi,

e Yuvalar,

* Girdi ve Cikt1 Aygitlan Icin Kapilar (Port),

* Depolama Aygitlari. [3]

I1.1.2.1 CD-ROM Siiriicii (CD-ROM Driver)

CD'lerin kullanildig: siiriiciiye CD-ROM siiriicii denir. Bir disket stiriiciisti gibi

Ayrica CD'ler arsiv amagh olarak da kullanilabilir.

kasa iizerine takilabildigi gibi, harici siiriiciiler de vardir. CD siiriiciiler ile miizik din-

leme, ses-goriintli ve film gibi multimedia (¢oklu ortam) uygulamalar ¢alistirilabilir.

CD'ler kapasiteleri bakimindan oldukga 6nemli bir alana sahiptirler. Bir CD'ye

600-650 Megabyte biiyiikliigiinde veri yiiklenebilmektedir.

Giiniimiizde CD siiriiciilerin kapasiteleri 12 hiz, 16 hiz, 20 hiz, 24 hiz gibi ifa-

rindeki veriye ulagma hizidir.

delerle belirtilir. (12x, 16x, 20x, 24x seklinde gosterilirler). Bu hizlar CD siiriicii iize-

CD-ROM siiriiciiler tizerindeki diigme ile CD kapagi acilip kapatilir. Bu diig-

meye Eject adi verilir. [3-4]

I1.1.2.2 CD Kaydedici (CD Recorder)

Bir CD'ye kayit yapabilmek i¢in ayrica bir CD kaydedicinin olmasi gerekir.

9
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Bir CD'de kayit islemi, CD'nin yiizeyinin yakilmasiyla elde edilen tiimsek ve

cukurlarin olugmasindan ibarettir. [3, 10]

I1.1.2.3 Disket Siiriicii (Floppy Disk Driver)

Disket siiriiciiler bilgiyi manyetik bir ylizeyle kaplanmis ince, dairesel diskler tize-
rine kaydeder. Bu disklere flopy disket ad1 verilir. Disket, bilgisayardan dosya kopyala-
mak, dosyalarin yedeklerini almak, bilgisayara bilgi kaydetmek amaciyla kullanilir.

Isletim sisteminin disklere bilgi yerlestirmesi icin diskin manyetik yiizeyi i¢ ice
dairelere veya izlere (track), her bir iz de kesimlere (sektor) bolinmiistiir. Hareketli
okuma - yazma kafas1 daima bir izin tam iizerinde bulunur ve bu izlerdeki verileri
okuyabilir veya degistirebilir. Kafa bu iz lizerinde dairesel donmez, istenen sektoriin
kendi altindan ge¢mesini bekler. Farkli izleri okuyabilmek i¢in okuma - yazma kafa-

st merkeze ya da diga dogru hareket eder.

Sektor Track

Sekil I1.3: Diskette Track ve Sektorlerin Gosteriligi [6]

Disk iizerindeki track sayisi arttik¢a iizerine kayitlanacak bilgiler artar, bu ara-
da disketin dig etkenlere kars1 hassasiyeti de artar. Disket iizerine okuma - yazma ka-

fasi tarafindan manyetik izlerin agilmasina formatlamak denir.

Bir dosya diske kaydedildikten sonra bilgisayar kapansa bile bilgi disk iize-
rinde kayitli olarak kalacaktir. Bu bakimdan diskler kalic1 bilgi saklama ortamlari-
dir. Ayn1 zamanda yeniden kullanilabilir. Dosyalar tek tek (simgeleri Cop Sepeti'ne
stiriiklenerek) diskten silinebilir. Boylece silinen dosyalarin yerine yeni dosyalar

yiiklenebilir.

10



Yiiklii dosyalarin silinmemesi ve degistirilmemesi icin disk giivence altia ali-
nabilir. Disk iizerindeki kiiciik dil, diskin kenarina dogru kaydirilirsa kiigiik bir delik
ortaya ¢ikar. Boylece disk kilitlenmis olur. Kilitlenmis bir diske yeni bilgi eklenemez,

var olan bilgide de degisiklik yapilamaz.

Okuma - yazma kafalari

N

Motor

Sekil IT1.4: Sabit Disk Siiriicii Kesiti [6]

Disket siiriicii, bilgisayarin kasasi igerisine On taraftan disketlerin takilabile-
cegi sekilde yerlestirilmis, elektrik motoruyla ileri - geri hareket eden alt ve iist iki
yonlii okuma - yazma kafas1 bulunan siiriictidiir. Ayrica harici disket siiriictiler de

vardir. [3, 6, 8]

11.1.24 Yazic1

Bilgisayarda iiretilen bilgilerin yazili dokiimler halinde alinmasini saglar. Yazi-
cilar siniflandirilirken en sik kullanilan 6lciit, karakterlerin basiminda kullanilan tek-
nolojidir. Hiz, saniyede basilan karakter sayisi ya da lazer yazicilarda dakikadaki say-

fa sayist ile olciiliir.

Yazicinin baski kalitesi (yazicinin ¢oziiniirliigii) dpi birimi ile belirtilir. Yazici-

nin dpi rakami ne kadar biiylikse o kadar net ve giizel bask: elde edilir. [2-3]
a) Nokta Vuruslu (Dot Matrix) Yazicy:

En yaygin kullanilan bu yazicilar "igneli yazic1" ya da "matris yazic1" olarak da
adlandirilmaktadir. Daha hizli ve daha yiiksek yogunlukla bask: alabilmek icin, yeni
cikan yazicilarin kafasinda daha ¢ok igne bulunmaktadir. Giinlimiizde 9 ve 18 igneli
yazicilar hala kullanilmaktaysa da, genellikle 24 igneli yazicilar tercih edilmektedir.
Igne sayisinin artis1, tek bir karakteri daha fazla nokta vurusuyla olusturmayi, dolayi-

styla birim alana daha fazla nokta sigdirabilmeyi miimkiin kilar.
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Nokta vuruglu yazicilar karakter tabanlidir, yani bir defada bir karakteri basar-
lar. Bu yiizden hizlar cps (character per second = saniyedeki karakter sayisi) olarak

oOlciiliir.

Nokta vurusglu yazicilarin en biiyiik dezavantaji baski kalitesinin diigiik olmasi-
dir. En yavag ve giiriiltiilii calisan fakat en ekonomik yazicidir. Eger fotogaf, grafik

gibi ¢iktilar alinmayacaksa bu yazici tecih edilebilir. [3-4]
b) Miirekkep Piiskiirtmeli (Ink Jet) Yazicu:

Cok kaliteli ¢iktilar verebilmekte ve yazmak i¢in miirekkep kullanmaktadir. Ar-

sivleme yapanlar i¢in tavsiye edilmez, su dokiiliirse dagilma yapar.

Miirekkep piiskiirtmeli yazicilar da nokta vuruslu yazicilar gibi karakter taban-

lidir. Yani hizlart cps (saniyedeki karakter sayis1) olarak ol¢iiliir.

Miirekkep piiskiirtmeli yazicilarda, CMYK renk miirekkeplerini kullanan ayri
kartuglar vardir ve renk noktadan noktaya kagida piiskiirtiiliir. Miirekkebin kagida ge-

cisini saglayan iki yontem vardir:

1- Bubble-jet Yontemi: Yazdirma kafasi icerisinde bulunan miirekkep 1sitilir,
boylece bir baloncuk meydana gelmektedir. Bu baloncuk yazdirma kafasi icerisinde-
ki miirekkebin digar1 ¢ikmasina neden olur. Isinin ani diisiisliyle miirekkep geri ¢eki-
lirken digar1 piiskiiren pargasi kagida baski yapar. Bir baloncuk yerine iki baloncukla
bu isi yapan bazi yazicilar da vardir. Bu sayede renk tonlarinda daha fazla bagar: sag-

lanmaktadir.

2- Piezo Yontemi: Yazdirma kafasi bir yazdirma kutucugu ve bir Piezo krista-
linden olugur. Miirekkep akigim saglamak amaciyla Piezo kristaline pozitif ve nega-
tif elektrik gerilimi uygulanir. Gerilim uygulanmadiginda miirekkep, yazdirma odasi-
na dolar. Pozitif bir gerilim uygulandiginda kristal, miirekkebe baski uygular ve ka-
gida yonlendirir. Negatif gerilimde baski kesilir ve miirekkebin kagida akis1 aniden

durdurulmus olur. [3-4, 11]
¢) Lazer Yazici:

Profesyonel kullanimlar i¢in kullanilan yazicilardir. Fiyatlar1 digerlerine gore

pahalidir.
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Basilacak sayfanin goriintiisii siyah beyaz noktalar halinde yazicinin bellegine
yerlesir ve bilgisayarin gonderdigi veriler 1s1g1nda kat1 miirekkep olan "toner" kagit

{izerine yerlesir.
Bir lazer yazicinin kendine ait bellegi ve islemcisi vardir.

Bu yazicilarin hizi ppm (page per minute = dakikadaki sayfa sayis1) olarak 6l-
ciiliir. Basilmak istenilen sayfanin bir goriintiisti once yazicinin belleginde olusturul-

dugundan, bir lazer yazicinin bellek biiyiikligii onemlidir. [3-4]

I1.1.2.5 Tarayic1 (Scanner)

Herhangi bir gorsel malzemeyi bilgisayara aktarmak ic¢in kullanilan donanim-
dir. Taranacak nesne bir 151k kaynag ile aydinlatilir. Béylece alinan isaretler RAM'e
yazilacak sekle getirildikten sonra ekranda goriintiilenir, oradan da dosyaya aktarila-

rak saklanabilirler.
Bir tarayicinin dzellikleri sunlardir:
e Tarayicinin tiirli (Flatbed, Drum),
* Coziiniirliigi,
* Renk sayisi.

Teknik agidan baski filmi hazirlamada ilk asama scanning (tarama) islemiyle
baglar. Burada dikkat edilecek ilk nokta tarama ¢oziiniirliigiidiir (reziilasyon). Ciinkii
en ¢ok hatanin yapilabilecegi nokta burasidir. Coziiniirliigii belirlemede yapilan aras-

tirmalarin parametreleri sonucu su degerler ortaya ¢ikmastir.
Tarama Coziiniirliigii = Tram Siklig1 x Kalite Faktorii x Biiylitme Kiigliltme Oran

Kalite faktoriintin tram sikligt (LPI) ile carpimi tarama ¢oziiniirliigiinii verir.
Kristal tram igin kalite faktorii 1 alinmalidir. Biiyiitme ve kiigiiltmelerde bu degerler

ayni1 oranda biiyiitiiliip kii¢iiltiilmelidir. {3-4, 12]
a) Flatbed (Diiz Yiizeyli) Tarayici:

Orjinal hareketsiz, okuyucu goz hareketli ve orjinalin yerlestirildigi yer diiz bir
satth olan yatay tarayicilardir. Flatbed scannerler belirli bir kalinliga kadar opak orji-
nalleri yiiksek reziilasyonlarda profesyonel olarak taramalar1 ve transparan orjinalle-

ri tarayabilme 6zellikleri ile masaiistli yayincilikta yerlerini almiglardir. [13]
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b) Drum (Silindir Yiizeyli) Tarayici:

Orjinal hareketli, okuyucu goz sabittir. Orjinal, (drum) silindire sabitlestirilir ve
drum donmeye baglar. Bu tip scannerlerde dia, fazla bir kalinli§1 olmayan opak ve

transparan orjinaller, kaliteli bir sekilde taranir. [13]

11.1.2.6 Faks - Modem

Baska bilgisayarlarla hat kurarak bir bilgisayar: dis diinya ile iletisime geci-
ren tinitedir. Modem, telefon hatlarina baglanmig bilgisayarlarin iletisimine olanak

saglar.

Telefon hatlar1 analog sinyallari iletir, seste oldugu gibi sinyaller de dalgali
sekilde gider. Bilgisayarlar sayisal sinyalleri olugturur. Analog aygitlar, sinyallerin
cesitli degerlerini belirli bir dizide ya da frekans setinde isleme kapasitesindedir.
Sayisal aygitlar yalniz iki degeri igleyebilir: O ve 1. Bilgisayar tarafindan olusturu-
lan sayisal dosyanin analog telefon hatlarindan iletilmesi i¢in doniistiiriilmesi ya da
kiplenmesi gerekir. Bir sayisal sinyal "modiile" edildi§inde (modulate), O'lar ve
1'ler yerlerini algak ve yiiksek frekans tonlarina birakir. Analog sinyal bilgisayar ta-
rafindan alindiginda sinyalin demodiile edilmesi, yani tekrar dijital sinyallere do-
niistiirlilmesi gerekir. Modem terimi bu iki terimin birlesmesinden olusmustur, mo-

dulate ve demulate.

Faksimile ya da faks teknolojisi metinlerin, karakterlerin ve grafiklerin kiigiik
noktalar haline doniistiiriilerek, goriintiinlin telefon hatlar tizerinden iletilmesidir.
Faks - modemler, belgeleri diger bilgisayarlara ya da faks makinelerine génderecek

aygitlar1 yaratmak icin modem teknolojisiyle faks iletim teknolojisini birlestirmistir.

Modemler ve faks - modemler genigletme kartlar1 lizerine yerlesik dahili mo-
demler olarak elde edilebilir. Harici modemler ise bilgisayarin seri kapisina baglanir.
Telefon hatt1 dogrudan modeme baglanir. Harici modemler ses kalitesi bakimindan
daha avantajlidir. Ayrica herhangi bir ariza durumunda veya yeni modem takilmasi
durumunda da harici modemlerin ¢ikarilmalar1 kolaydir, sadece kablolarin ¢ikarilma-
s1 yeterlidir. Modemin agilip - kapatilmas: gerektiginde harici modemle caligan bilgi-
sayar1 yeniden agip - kapamaya gerek yoktur. Dahili modemde ise modemle birlikte

bilgisayar1 da kapatmak gerekir.
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Bir faks - modemin degerlendirilmesindeki en 6nemli faktdr, veri giris hizidir.
Sinyal hizinin 6l¢ii birimi baud ve bps (bit per second = saniyedeki bit say1si) ile be-
lirtilir. Baud analog, bps ise sayisal bir birimdir. Bps olarak standart iletisim hizlari

2400, 4800, 9600, 14400, 33600 olmaktadir.

Modern modemler bir sinyali ses analog sinyalinin 6zelligine gore degistirerek
kodlar. Modemin hizi kullanicilarin veri iletigiminde daha az beklemelerini ve daha

fazla giivenirligini saglar.
Telefon hatti modemlerinin bazi 6nemli 6zellikleri agagida belirtilmigtir:

I- Veri iletigim hiz1, genellikle seri bir giristeki baud hizi olarak belirtilmistir.
Baglant1 yapildiginda, goriisme otomatik olarak baglar; yani her iki modem birbirle-
rinin yeteneklerini belirler ve uygun bir veri hiz1 ve hata diizeltme protokolii iizerin-

de anlagarak iletisimi saglarlar.

2- Hayes - uyumlu komut dizisi. Gliniimiizde hemen hemen tiim modemler oto-
matik arama gergeklestirmekte ve Hayes "AT" komut dizisini kullanarak bilgisayar-

dan gelecek diger komutlar1 da kabul etmektedirler.

3- Faks uyumlulugu. Baz1 modemler, faks makinalartyla uyumludur ve uygun

yazilimlar sayesinde faks mesajlari alabilir ve gonderebilirler.
4- I¢ ya da dis yerlestirme. I¢ modem bilgisayarin igine yerlestirilir, dig modem

ise bilgisayarin seri girigine bir kablo yardimiyla baglanir. [1, 3, 7-8, 10]

I1.1.2.7 Televizyon ve Radyo Karti

Bilgisayarin ekranindan televizyon ve radyo olarak da yararlanmak miimkiin-
diir. Televizyon kartinin anakart {izerine takilmasi sonucunda ekran bir televizyon
olarak caligsacaktir. Bazi televizyon kartlar1 radyo kart: ile birlikte tek kart tizerinde

olabildigi gibi, ayr1 ayr da olabilmektedir. [3]

I1.1.2.8 Ses Kart1

Kisisel bilgisayarlarda bir ses kart1 olmasa da bilgisayarin hoporlerinden ses
gelir. Ancak bilgisayarda miizik dinlemek, ses kaydetmek istendiginde ses kart1

takilmalidir.

15



Ses kartinda kullanilan iki standart vardir; Adlib ve Sound Blaster. Sayisal ses-

ler sabit diskte fazla yer tutarlar ve buna uygun biiyiikliikte harddiskin olmasi gerek-

mektedir. [3-4]

I1.1.2.9 Hoparlor

Ses karti ile kaliteli seslerin dinlenebilmesi i¢in hoparldr olmast gerekmektedir.
Hoparlorle televizyon sesi, CD miizik sesi, bilgisayar operatdriiniin kendi mikrofo-

nuyla kaydettigi sesler ve dosyadaki sesleri ¢cok net olarak dinlemek miimkiindiir. [3]

11.1.2.10 Mikrofon

Kasa iizerine takilan bir mikrofon ile bilgisayara ses kaydi yapilabilir. Ayrica
bu sesle birlikte arka fonda bir miizik yayim alarak efektler verilebilmektedir. Birles-
tirme ve seslerin montaji da miimkiindiir. Bu islemler ses kart:1 ile birlikte verilen

program kullanilarak yapilabilmektedir. [3]

I1.1.2.11 Ekran Filtresi

Ekrandan gelen radyasyonu ve gozii rahatsiz edici 1sinlarin zararlarin1 6nlemek
amactyla kullanilir. Bu filtrenin ucundaki kablo bir topraklama hattina baglanarak za-

rarli maddelerin topraga verilmesini saglamaktadir. [3-4]

11.1.2.12 Yuvalar

Sistem kartlarinda, diger kart tiirlerini ve modiilleri sistem kartina dogrudan
baglayabilmek i¢in kullanilan genisleme yuvalari vardir. Monitordeki goriintiilemeyi
hizlandirmak, joysticks gibi oyun aygitlari takmak, faks - modem hizmetleri ve tele-
fon hatt1 baglamak icin kart eklenebilir. Genisleme yuvalari simirhdir. Tiim yuvalar

doldugunda artik sistem kartina bagka aygit eklenemez. [1]

I1.1.2.13 Girdi ve Cikt1 Aygitlar1 Icin Kapilar

Bir genigleme ya da bellek yuvasi yoluyla sistem kartina baglanamayan herhan-
gi bir aygit, sistem kartina kap1 (port) ad: verilen bir baglant: noktastyla baglanmak
zorundadir. Kapilar ya dogrudan sistem kartina baglanir ya da genisleme kartinin bir
pargasi olur. Sistem kartinda, disk ya da disket siiriicii gibi dahili aygitlara baglanmak
icin dahili kapilar vardir. Dahili kapilar sistem kartinin bir parcasidir ve kasanin igi-
ne yerlestirilmis aygitlarin kolayca baglanmasini saglar. Harici kapilar klavye, mo-

use, yazici ve diger dis aygitlar igindir. [1]
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11.1.2.14 Depolama Aygitlar

Bir¢ok bilgisayarda tipki bir harddisk siiriicii gibi biiyiik, dahili, ¢ikarilamaz

okur-yazar depolama aygit1 vardir. 1 GB'1n iizerinde veri saklayan diskler mevcuttur.

Cikarilabilir depolama aygitlar1 hem siralt hem dogrudan erigimli olabilir. En
yaygin depolama ortamlar: disketlerdir. Disketler ucuz oldugu gibi 1 MB'n {izerinde
veriyi saklayabilir. Daha yeni teknolojiler olan 100 MB'lik, 250 MB'lik veriyi sakla-

yabilen Zip siiriiciileri ya da 1 GB'lik, 2 GB'lik Jazz siiriiciileri kullanilabilir.

Optik diskler, 6zellikle uzun kullanim siireleri nedeniyle tercih edilen bir depo-
lama yontemi olmaktadir. Degisik boyutlarda optik diskler vardir. CD'lerin 600

MB'n iizerinde kapasitesi vardir ve fiziksel boyutu 4.72 ing'tir. [1]

I1.2 YAZILIM (SOFTWARE)

Bilgisayan caligtirmaya yarayan fiziksel kisim diginda kalan her sey yazilim
kavrami igerisindedir. Yazilim, belirli uygulamalar1 bilgisayardan yapabilmek igin

gereken programlarin hazirlanmasi, isletim diizenlemelerinin yapilmasidir.

I1.2.1 Sistem Yazilim (igletim Sistemi)

Bilgisayarlari ¢alisir hale getiren; bilgisayarin ne zaman, nerede, nasil bir iglem
yapacagini, hangi ¢evre birimleri ile iletisim kuracagini denetleyen programlar dizi-
sine isletim sistemi (operating system) denir. Bir igletim sistemi bilgisayarin donani-
mint kontrol etmek igin sistemin BIOS'u (Basic Input System) ile iletisimde bulunan
bir ya da daha fazla programdir. Isletim sistemi, uygulamalarin BIOS ile iletisim ku-
racad1 standart fonksiyonlar dizisi saglar. Bilgisayar kullanimdayken, isletim sistemi
aygitlarin dogru ¢alismadiklari durumda kullanicrya bilgi verir (6rnegin, disket siirii-
ciiden ¢ikarilmigsa ya da yazic1 bagh degilse). Isletim sistemleri, veri ve diger prog-
ramlarin akigini izleyerek ve yoneterek girdi ve ciktiy1 kontrol eder. Klavye, fare ya
da diger bir girdi aygit1 iizerinden yapilan girdi, bellege ve CPU'ya sevkedilir. Yazi-

ciya ya da diger bir ¢ikt1 aygitina ¢ikti gonderilir.
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Isletim sistemi sabit diskin bir kismin1 sanal bellek olarak ayirir ya da bellegin
bir kismin1 6n bellek islemleri icin kullanir. Isletim sistemi saklamay1, diskten oku-
may1 ve yeni dosyalar1 diske yazmayi diizenler. Isletim sistemi, bilgisayara ayn: an-
da kag kiginin erigebilecegini belirler. Tek kullanicili igletim sistemleri ve ¢ok kulla-

nicili igletim sistemleri vardir.

Her isletim sistemi bir kullanici arabirimine sahiptir. Kullanici arabirimi igletim
sisteminin komutlarimt kullanicidan alarak isletim sistemine ileten programdir. Isle-

tim sistemine bagli olarak kullanici arabirimi ya metin tabanlhidir ya da grafikseldir.

Her igletim sistemi, belirli bir donanim sistemi mimarisiyle (BIOS dahil) ¢alig-

mast i¢in yazilmigtir. [1, 14]

I1.2.1.1 Macintosh Isletim Sistemni

Cok kullanicili ve grafik 6zellikli bir isletim sistemidir. Macintosh igletim sis-
temi (Mac OS) iizerinde birgok defa degisiklik yapilmustir. Genellikle siirlim numa-
ralaryla adlandirilir. Ornegin Mac OS'un dokuzuncu igletim sistemi System 9 olarak

adlandirilir. Mac OS Shell, Finder olarak adlandirilir.

Mac OS'un yiiklenmesi kolay ve kisa bir istir. Fakat yiikleme sirasindaki tiim

mesajlar1 okuyarak dogru ve istenilen sekilde sistemi kurmaya dikkat etmek gerekir.

Finder gibi bir grafik arabirimi, programlar: ve komutlar: temsil etmek i¢in sim-
ge (icon) adi verilen kiiciik resimleri kullanir. Kullanici, igletim sistemine bir komut
vermek igin bir simgeyi gosterir ve mouse ile tiklar. Diger komutlar ise Finder'in bir

parcasi olan meniilerden se¢imler yapilarak verilir. [1]
a) Finder'in Temel Ozellikleri:

Finder, Mac OS bagladiktan sonra agilan arabirimdir. Bilgisayar acildif1 zaman

Mac OS baglar ve daha sonra Finder programu ¢alisir.

Masaiistii en ¢ok kullanilan programlarin armalarinin, klasorlerin, belgelerin

konulabilecegi ekrandir.

Masaiistii Resmi, bilgisayarin ekranini désemek i¢in kullanicinin se¢mis oldu-

gu bir resim ya da desendir.

Sabit Disk, harddisktir. Yani bilgisayardaki biitiin programlar, belgeler ve sis-

tem bu diskin i¢indedir.
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Klasor, sik kullanilan belgeleri masaiistiine tagiyarak onlara ulagmay: kolaylas-

tirp calismalari hizlandirir.

Program Armalar, kisayol diye de adlandirilabilir. Stk kullanilan programlarin

armalar1 masaiistiine taginarak onlara ulasmay1 kolaylastirip, calismalari hizlandirir.

Cop Sepeti, silmek istenilen herhangi bir belgenin ya da programin atildig1 yer-
dir. Eger ¢Ope atilan 6ge silinmek istenirse, meniilerden "Diger"i secerek "Copii Bo-

salt" komutunu vermek gerekir.

Elma Meniisii, gabuk ulagilmak istenilen belgelerin ya da programlarin armala-
rinin konabilecegi yerdir. ElIma Meniisii'nden bilgisayarla ilgili ayarlar da gergekles-

tirilebilir. Ayrica Elma Meniisii, Mac OS ile birlikte gelen bazi yazilimlan igerir.

Sekil IL.5: Macintosh Isletim Sistemi'nde Elma Meniisii Ogeleri

Klavye Dil Secimi, kullanilan klavyedeki harf yerlesimini segcmeyi saglar. De-

netim Cubugu, bilgisayarin bazi ayarlarini kolayca yapmayi saglar. [10]
b) Mac OS X Isletim Sistemi'nin Genel Ozellikleri:

OS X'in korumal1 bellek yapisi, uygulamalarn kendi bellek alanlari igerisinde
korur. Bu yiizden herhangi bir yazilim kitlendiginde bilgisayar1 yeniden baglatmak
gerekmez. Sorun ¢ikaran yazilim kapatilir ve yapilan ise devam edilir. Mac OS X,
Unix tabanli oldugu i¢in bu igletim sisteminin ¢oklu ortam desteginden de fazlasiyla
yararlanilir. "Pre-emptive multitasking" ad1 verilen teknolojiyle, onceki igletim sis-

temlerinde bilgisayarin tiim kaynaklarini mesgul eden ve diger uygulamalari kesinti-
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ye ugratan bagka islemler olurken, OS X'de bir sorun olmaz. Sanal bellek yoneticisi,
bir uygulamanin bellek ihtiyacini otomatik olarak algilayip gerekli alani ayirir. OS
X'de ¢ift islemcili sistemleri kullanabilmek miimkiindiir. Ornegin, kullanic1 isterse bir
islemciyi kompleks bir goriintiiyii islemek icin, digerini MP3 dosyas: olusturmak i¢in

ayn1 anda kullanabilir. [15]
c¢) Mac OS X Isletim Sisteminin Yenilikleri:

Elma Meniisii: Birtakim yeni fonksiyonlar eklenmig, drnegin; Uyu, Yeniden
Bagla, Oturumu Kapat komutlar: gibi. Sistem Tercihleri'ne ve Konumlandirma Y 6ne-

ticisi'ne de kisayollar diizenlenmisgtir.

Finder: Ust kisimdaki ara¢ cubugu Finder'in pencerelerinden daha kiigiik bir
hale getirilmistir. Kullanicilar ara¢ ¢ubuklarinda degisiklikler yapabilir. Ara¢ ¢ubugu
kapaninca Finder, Mac OS 9'da oldugu gibi yeni pencereler agabiliyor.

Dock: Dock iginde bir armaya tiklanip tutuldufunda armanin pop-up meniisii
agiliyor. Dock ayni zamanda Mac OS 9'un denetim ¢ubugunun 6zelliklerini de tasi-
yor. Bir klasor ya da siiriicii armasina tiklandiginda, meniiler aracilifiyla icerige ba-
kilabilir. Goriiniim dzellikleri armasina tiklanarak, ekran ¢oziiniirliigii ve renk derin-
ligi aninda degistirebilir.

Internet: Mac OS 9'da Uzaktan Erigsim Denetim Masasi ile baglant: kurulurken,

0OS X’de PPP Connect uygulamasi kullaniliyor.

PDF: OS X'in iginde yer alan PDF destegi sayesinde OS X uygulamalariyla
olusturulan her belgenin bir de PDF siiriimii yaratilabilir. Sistemin i¢inde bulunan
PDF olusturabilme yetenegi sayesinde yaziciya gondermeden Once belgelerin bir 6n

izlemesini gérmek miimkiin. [16-17]

11.2.1.2 Mac ile PC Arasindaki Farklar

Mac'ler ile PC'ler yazilimdan donanima hemen hemen her konuda farklidirlar.
PC'ler Intel iglemci kullanirken, Mac'ler Motorola'nin gelistirdigi Power Macintosh

veya G serisi iglemciler ile ¢aligir.

fsletim sistemleri de bu islemcilere gore yazilir. Windows Isletim Sistemi

Mac'te kurulamaz, Mac OS Isletim Sistemi de PC'de kurulamaz.
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PC programlar1 Mac'te, Mac programlar1 da PC'de ¢alismaz. Ayni sekilde PC

donanimlar1 Mac'te, Mac donanimlari da PC'de kullanilamaz. [10]

I1.2.2 Uygulama Yazilimlari

Bilgisayarda amaca uygun fonksiyonlar: yerine getiren yazilimlara uygulama
yazilimlar1 denir. Diiz yaz1 yazmaya yarayan kelime islem programlari; her tiirlii gra-
fik, teknik ¢izim ve semalarin ¢izilebilecegi grafik programlari; resimleri sekilleri ve
yazilar1 biraraya getirip mizanpaj yapmaya yarayan mizanpaj programlar uygulama

yazilimlaridir.

Giiniimiizde teknolojinin gelismesiyle bask: hazirlik agsamasi goriintii degistir-
migtir. Eskiden fotomekanik yontemlerle hazirlanan filmler artik bilgisayar ortamla-
rinda hazirlanmaktadir. Bilgisayar teknolojisi baski 6ncesi hazirlik asamalarna hiz,
kolaylik ve kalite getirmisir. Grafik tasarimci biitiin calismalarini bilgisayarda izleye-
bilmektedir. Dizgi, tarama ve grafiklerin biitiiniinii bilgisayarda olugturup, mizanpaji-

n1 daha rahat yapabilmektedir.

Masaiistii yayincilik i¢in gelistirilmis ¢ok fazla uygulama programi vardir. An-
cak Photoshop, FreeHand ve QuarkXPress programlari digindakiler ¢ok fazla kulla-
nim yayginligina sahip degildir. Masaiistli Yayincilik'ta bask1 hazirlik agamasinda ¢a-
lisan sirketlerin ¢ogu ya da kullanicilarin ¢ogu bu ii¢ programu tercih etmektedirler.
Hatta zaman zaman bu programlara rakip programlar daha ileriye gitseler de kullant-
cilar bu ii¢ progama aligtiklar1 i¢in ya da fonksiyonlarimi yeterli gordiikleri i¢in bagka
programlar1 kullanmay: kabul etmemektedirler. Kullansalar da yan program olarak
kullanmaktadirlar. Ornegin 1990'lardan &nce masaiistii yayincilik mizanpaj programi
olarak Aldus PageMaker 6nde gidiyordu. 1990'lardan sonra QuarkXPress 6ne gegmis
ve liderligini siirdiirmeye devam etmistir. Zaman zaman Adobe PageMaker'in yanisi-
ra, InDesign da QuarkXPress'le rekabete girmis, fakat Quark'in liderligini elde ede-

memistir. FreeHand'e rakip olan Adobe Illustrator gibi.
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Son yillarda tasarim i¢in en ¢ok kullanilan programlar FreeHand, QuarkXPress
ve Photoshop'tur. Photoshop ya da scannerin kendi tarama programinda taramalar ya-
pilir. Renk iizerinde herhangi bir degisiklik veya rotiis islemi yapilacaksa Photoshop
programi kullanilir. Cizelge, grafik gibi ¢izim iizerine olan iglemler FreeHand'de ya-
pilir. Dizgiler ve mizanpaj icin en uygun program QuarkXPress'tir. "Resim al" komu-
tuyla gafik, ¢izelge ve resimler QuarkXPress dokiimanina aktarilir. Bunun yapilabil-
mesi icin QuarkXPress dokiimanina aktarilacak resimlerin "Tiff" veya "Eps" forma-

tinda kaydedilmesi gerekir. [8, 12, 18]

11.2.2.1 QuarkXPress Programi

QuarkXPress, masaiistii yayincilikta en yaygin olarak kullanilan mizanpaj prog-
ramidir. Kullanim kolaylig1 ve masaiistii yayincilikta kullanilan teknikleri, programin

yayginlagmasini saglamgtir.

Giiniimiizde 6zellikle, gazetecilikte ve dergicilik ¢caliymalarinda en ¢ok kullani-

lan mizanpaj programidir.

QuarkXPress programinin arayiizii diger bircok Macintosh uygulamalarina ben-

zerdir. Ekranin iist tarafinda menii bagliklarini iceren bir menii gubugu bulunur. [19]
a) QurkXPress Programimin Genel Ozellikleri:

» Tiim grafik 6geleri (metin, resim alanlari, ¢izgiler) 1/1000 mm hassasiyetle
sayfa iizerinde konumlandirilabilir ve 1/1000 mm hassasiyetle dondiiriilebilir. D6n-

diiriilmiis halde metni diizenlemek ve lizerinde ¢alismak miimkiindiir.

* Yuvarlak, dortgen ve yuvarlak koseli dortgen alanlarina ek olarak poligon

(cok kenarli ve koseli) resim alam alet kutusuna eklenmis durumdadir.

* Sag ve sol i¢in ayrica master sayfa yapilabilir, sablon sayfa istenilen kadar

cogaltilabilir.
« Kiittiphanesi sayesinde ¢cok kolayliklar saglar. Daha evvel kullanilan logo, ¢i-
zim, ¢erceve gibi caligmalara erisim kolaylagir,

* Metin alan i¢indeki metnin biiyiikliigii ve satir araligini 1/1000 punto hassa-
siyet ile belirlemek miimkiindiir. Metin alanlarina yatay bloklamaya ek olarak dikey
bloklama da eklenmis durumdadir. Bir metin alan1 i¢indeki bilgiye su islemleri uygu-

lamak miimkiindiir:
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- Birden fazla siitun agilabilir,

- Her paragraftan once veya sonra kalinlig1 kontrol edilebilen ¢izgileri kendili-

ginden atma miimkiindiir. Bu cizgiler paragraf ile birlikte kayar,
- Otomatik gémme yapilabilir,
- Dikey bloklama yapabilabilir,

- Metnin ve arka planin rengi HSB, RGB, CMYK, Pantone, Trumatch Focolto-

ne standartlarindan birine gore belirlenebilir,
- Stil gruplar kullanilabilir,

- Metin alaninin i¢ine, araya metin eklendigi zaman metinle birlikte kayabilen,

"kayan metin alan1 veya resim alan1" eklenebilir,
- Yatay olcekleme ve genel sikistirma 6zelligi vardir,
- Harfler ve kelimeler aras1 bogluk ve bloklama kontrolii yapilabilir,

- Metnin grafige sarilmasi1 miimkiindiir. [12-13, 20]
b) QuarkXPress Programmda Paletler:

Paletler pencereler gibi iglev goriirler. Yedi ¢esit QuarkXPress paleti vardir; To-
ol (Alet) paleti, Measurements (Olgiiler) paleti, Document Layout (Belge Yerlesim)
paleti, Colors (Renkler) paleti, Style Sheets (Stiller) paleti, Trap Information (Trap
Bilgileri) paleti ve Kiitiiphane paletleri. [19]

c) QuarkXPress'in Yapi Bloklar:

QuarkXPress programt kutu tabanlidir. Metinler metin kutularinda, resimler re-
sim kutularinda tutulur. Sayfanin belirli bir yerinde metin olugturmak istendiginde, bu
metni yerlestirebilmek i¢in metin alan1 agmak gerekmektedir. Sayfaya resim yerleg-

tirmek icin oncelikle resim alani agmak gerekmektedir.

Metin alanlari, metin alam araci (A) ile yaratilir. Resim igin, degigik secenekli

(dortgen, cokgen, oval, koseleri yuvarlatilmig dortgen) alan agabilmek miimkiindiir. [19]
d) QuarkXPress’te Kullamlan Ozel Komutlar (Xpress Tags)

Xpress Tags, ASCII metin dosyalar: i¢in karakter uzantilari ve paragraf format-
lar1 belirlemeyi saglar. Xpress Tag kodlari, QuarkXpress’te kullanilan tiim karakter
uzantilar1 ve paragraf formatlarini destekler. (Xpress Tags sadece QuarkXpress tara-

findan kullanilabilir.)
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QuarkXpress programi, metni formatlamak i¢in bu 6zel karakterleri kullanmak-

tadir. Bu karakterler ve anlamlar;

Xpress Tags 3.1 ya da daha yukarisiyla formatlanan tiim dosyalar, en bagta ver-
siyon tag1 icermelidir. (Xpress Tags 3.1 filtresi ile kaydedilen dosyalarin versiyonu
1.5’tir; érnegin “v 1.5”)

Xpress Tag kodlarini kullanarak yaz: tipi belirlendiginde, “P” her zaman yazi

tipini diize (plain) ¢evirir.

Bagka bir yazi tipi belirlendiginde (6rnegin, bold i¢in “B”), daha 6nceden secil-

migse son verilir.

Ornegin, ilk olarak “B” segildiginde Bold yaz tipi izleyen metne uygulanir. Ye-

niden “B” girildiginde Bold yaz tipi bundan sonra uygulanmaz. [19]
e¢) Mac ve PC Arasinda Dosya Transferi:

QuarkXPress programiyla Macintosh ve Windows, birbirlerinin dosyalarina
kolayca erigebilirler; boylece Macintosh ile PC arasinda kolayca belge transferi

yapilabilir.

Macintosh Isletim Sistemi'nin aksine DOS'da dosya adlandirma sinirhdir. Bir
DOS dosyasinin adinin, dosya adi ve dosya ad1 uzantisi olarak iki pargast vardir. Iki

parca birbirinden bir nokta ile ayrilir.

Dosya adi, sekize kadar harf ya da say1 igerebilir. Dosya ad1 uzantisi, {i¢ harf ya

da say1 icerebilir.

Isimlerde bosluklara soru isaretlerine, yildizlara ve diger bazi karakterlere izin
verilmez. Bir dosyaya TXT uzantisi atilirsa, birgok PC kullanicist bunu, herhangi bir

metin editorii ile agilabilecek bir ASCII metin dosyas: olarak degerlendirecektir.

Windows'ta belgelere QXD uzantisi, sablonlara QXD uzantis1 ve sozliiklere de
QDT uzantis: verilir. Windows'ta agmak istenirse Macintosh dosyalarinin da bu uzan-

tilar1 kullanarak adlandirilmasi gerekir.

Yeni ¢ikan Windows sistemlerinde, dosya isimlendirmeleri sadece 255 karak-

terle sinirlandirilmagtir.

Macintosh ve PC diskleri farkli formatlandiklari i¢in, bir belgeyi agcarken dos-

yanin, sisteme gore formatlanmis bir diske aktarilmasi gerekir.
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Macintosh ve PC bilgisayarlar bir network iizerinde bir siiriictiyii ortak kullani-
yorlarsa dosya aktarimi, dosyayi, bilgisayar icin formatlanmis siiriiciye kopyalayip

acmak geklinde basit bir iglemdir.

Macintosh ve PC bilgisayarlar bir network lizerinden bagli degillerse, ancak,
Macintosh bir SuperDrive'a (ya da yiiksek kapasiteli disk siiriiciiye) sahipse, Macin-
tosh ile PC arasinda dosyalan aktarmak i¢cin Macintosh iizerinde Apple File Exchan-

ge kullanilabilir.

Son model Macintosh'larin bircogu SuperDrive igerirler. Bu ylizden DOS dis-
keti okurken herhangi bir ara programa ihtiya¢ yoktur. DOS disketi direkt Mac bilgi-
sayatin siiriiciisiine takilabilir. Sistem DOS disketinin oldugunu hemen anlayacak ve

disket iizerinde Desktop klasorii yaratacaktir.

SuperDrive varsa transfer islemini DOS Mounter gibi, icinde hem DOS
hem de Macintosh disklerini kullanmaya izin veren yazilim kullanilabilir. Qu-
arkXPress belgeler, uygun bigimde formatlanmis diski yerlestirerek her iki for-

matta da kaydedilebilir. [19]
f) Dosya Transferinde Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar:

Macintosh ile Windows'un birbirinin dosyalarini agabilmesine ve bunlara erige-

bilmesine karsilik dosya aktarirken dikkat edilmesi gereken bazi konular vardir.

1- QuarkXPress kiitiiphaneleri ve Xpress Preferences dosyas:t Macintosh ile PC

arasinda aktarilamaz.
2- Bir dosya, Macintosh'un (File meniistindeki) Save Page as EPS'yi kullanarak
PC-EPS ya da PC-DCS olarak kaydedilebilir. Dosyalar PC formatl: bir diske aktaril-

mali ve herhangi bir resim dosyasi gibi yerlestirilmeli.

3- PC'de yaratilan bir belge Macintosh'da a¢ildifinda ya da tersi yapildiginda
yeni ve kaydedilmemis bir belge haline gelir. (File meniisiinde) Save segilmeli, Save
As diyalog kutusunun belirmesini saglayacak ve yeni bir ad olarak varolanla ayn: adi

girmedikce varolan dosyanin {izerine yazmayacaktir.

4- Windows'ta yaratilan gsablonlar, Macintosh'da agildiklarinda sablon 6n izle-

mesi icermeyecektir.

5- Macintosh ve Windows i¢in karakter kiimeleri farklilik gosterebilir. PC'de

bulunmayan karakterleri Macintosh'da kullanmaktan ka¢inmak gerekir.
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6- Windows'ta bulunmayan System fontlarini (Chicago, Geneva, Monaco ve
New York) kullanarak belge yaratmaktan kacinmak gerekir. Tersine olarak, Macin-
tosh'da bulunmayan Windows ya da diger grafiksel gosterimli fontlar: (Helv, System

ya da Tms Rmn) kullanarak PC belgeleri yaratmaktan da kaginmak gerekir.

7- Bilgisayara yiiklenmemis fontlar1 igeren belgeler agildiginda, bulunmayan

fontlarin yerine bagkalar: konulabilir.

8- Baz1 fontlarin Macintosh ve Windows versiyonlar1 (karakterler arasi bogluk
ve biiyiikliikte) metrik farkliliklar gosterebilir. Cizgiyi, siitunlarn ve sayfa boliinmele-
rini korumak istenirse, ¢cevrilen versiyonla karsilastirmak icin asil belgenin korunma-

s1 iyi olacaktir.

9- Macintosh'da kullanilan bazi PICT dosyalar1, PC'de diizgiin bir bi¢cimde gos-
terilemeyebilir ve basilamayabilir. PICT, bir TIFF ya da EPS resmi gosteriyorsa, dos-

yay1 PC'de actiktan sonra resmi yeniden ¢ekmek gerekir.

10- WMF (Bir PC grafik formati) resimler, Macintosh'da, Windows'ta oldugun-
dan farkli g6sterilebilir ve basilabilirler. Bunlar, bir belgeye aktarmadan 6nce farkl

bir formatta kaydedilebilir.

11- Macintosh kullanan bir renkli TIFF ya da grafiksel gosterimli resim igin
Ozel kontrast bilgisi uygulanirsa, resim Windows'ta belirtilen 6zel kontrast bilgisi ile

gosterilecek ve basilacaktir. Ancak Windows'ta 6zel kontrast bilgisi kaydedilemez.

12- Macintosh'da kurulan baglantilar, bunlari iceren bir belge PC'de acildigin-
da korunmayacaktir. Tersine olarak, PC'de kurulan OLE baglantilar1, bunlar1 iceren

bir belge Macintosh'da agildiginda korunmayacaktir.

13- Get Picture (File meniisii) kullanilarak resim dosyalar1 ve QuarkXPress bel-
geleri arasinda kurulan baglantilar, korunacaktir. QuarkXPress belgeleri Mac'ten
PC'ye aktarildiginda, resim dosyalar1 PC'de missing (kayip) olarak gosterilecektir.

Belgenin PC'den ¢ikigini almak icin resimleri giincellestirmek gerekir. [19]
g) QuarkXPress 4.0'daki Yenilikler:

Yaz1 ve grafik diginda Bezier dogrular1 ve Bezier metin yollari da icerebilen Be-

zier kutu araglarini sunuyor.
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Cizim araglar1 genigletilmistir. Yeni araclar sekilleri sadece gruplandirmaktan
daha fazlasini saglayan birlesim, kesisim, fark, diglayici ve bitistirme secenekleriyle
birlestirerek yeni sekiller yapmay: sagliyor. Kutular ve egriler QuarkXPress'in renk-

leri ve gerceveleriyle birlestirilerek bircok sekil dizisi ¢izilebilir.

QuarkXPressEPS dosyalarindan kesme yollarint ve TIFF dosyalarindan alfa ka-

nallarin: alip yazi-sarmalama sinirlar1 olarak kullanmay1 sagliyor.

Ayrica uzun belge iiretimi saglanmustir. [19]

11.2.2.2 FreeHand Programi

FreeHand programi son derece gii¢lii ve yararlt bir ¢izim ve tasarim programi
olup, gerek basili medya ve multi-medya ortami ile gerekse Internet yayinciliginda

hareketli grafik, illiistrasyon ve sayfa tasarimina yonelik olarak kullanilabilir.

FreeHand’in ¢izim ve mizanpaj araclar en basit ¢izimden en karmasik ta-
sarimlara kadar akla gelebilecek her seyi gelistirmek amaci ile kullanilabilir.
FreeHand’in grafik, renk, tip ve aktarilan caligsmalar iizerinde sundugu genis
kontrol imkanlar1 FreeHand’i her tiir grafik tasarim projeleri icin en giiclii arag

konumuna getirir.

FreeHand obje esash bir ¢izim programidir. Bir programin obje esasli olma-
s1 demek, belgenin bitmap esasli ¢izim araglarinda oldugu gibi ayn ayr pikseller-
den degil grafik objelerden veya sekillerden olugsmast anlamina gelir. Obje esash
grafiklere ayn1 zamanda vektorel grafikler adi da verilir. Bitmap grafiklerinden
farkli olarak bu tiir grafikler kaliteyi azaltmadan her tiir ¢ikt1 ¢oziiniirliigiine uygun

olarak boyutlandirilabilir.

FreeHand'de ¢ok hassas ¢izim yapilabilir. Elemanlar siiriiklenerek bir rehbere
dayanip kolaylikla hizalanabilir, ¢izgisel elemanlarin kdse noktalar: zorlanmadan iist

iiste getirilebilir.

FreeHand’de hazirlanan tiim grafikler noktalar tarafindan tanimlanan cizgiler
olan hatlardan olusur. Ister diiz, ister egri olsun iki nokta arasindaki aralifa hat seg-

menti (path segment) ad1 verilir.

Katman (layer) ve stiller FreeHand’in belgeleri organize etmeye ve sadelestir-
meye yonelik en giiclii yetenekleri arasinda yer alir ve bir elemanin goriintiistinii de-

gistirmeyi kolaylastirir. Katmanlar seffaf diizlemler olup objelerin diizenlenmesine
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yardimct olur ve bir illiistrasyonda elemanlarin st iiste yerlesmelerini kontrol eder-
ler. Stil; renk, dolgu ve kontiir gibi grafik veya font stili, 6ncesi ve sonrasindaki ka-
rakter boslugu, paragrafin ne kadar iceriden baslayacagi, sekmeleri ve bloklamas: gi-

bi ozelliklerinin toplamudir.

FreeHand cok sayida sayfadan olusan belgeleri tasarlamak ve hazirlamak igin
de kullanilabilir. Bunun icin mevcut belgelere sayfa ve bir sayfadan digerine akan

metin eklenebilir. [21]
a) FreeHand Programimn Genel Ozellikleri:

* Sekilleri ve renkleri birbirine karigtirmaya yarayan blend 6zelligi,

 Aktarilmig bir goriintliniin otomatik kopyasin ¢ikartarak FreeHand PostScript
cizimine ¢evirmeye yarayan "Auto trace" dzelligi,

e Pantone renk uyum sistemi. Bu sistem baski sirasinda yazicidan c¢ikacak renk-
lere ¢cok yakin renkleri ekranda emule eder,

* Degistirilebilir desenler,

* Renk ayrim i¢in yardimei programlar,

* Baski i¢in miikemmel yardimcilar. Metin bloklar icerisinde fontlari, stilleri ve

boyutlar1 birbirine karistirma,
» Kullanimi kolay bir ara birim,
 Birden fazla metin blogunu kullanabilme,
* Otomatik ve elle harf arasi agma,
* Bir metni herhangi bir seklin iizerine oturtma,
* 100 seviyeye kadar "geri al" ve "ileri al" (yeniden yap) islemi,
e Cizimleri daha keskinlikle yapabilmek i¢in yardimci 1zgara diizeni,
» 200'e kadar katman (tabaka) kullanimui,
* Clip-Art Kiitiiphanesi,
e Farkli gekillerden gecisme olanagi,
» Web sayfalar: tasarlama,
e Grafik ve metinleri birbirine uyumlu hale getirebilme,

e Caligma ortaminin kullanici tarafindan 6zellestirilmesi.

Y ISERDCRE :
e ANTASYCON MERKEZ!



* 3 boyutlu nesneleri simule etmeyi saglayan perspektif grid aract mevcuttur.
Bir veya daha fazla noktadan gecen diiz cizgilerin cercevesi olusturulduktan sonra,
persektif araciyla, grid hareket ettirilebilir ve birlesme hiz1 ayarlanabilir. Grid i¢inde-
ki nesneler kaydirilabilir ve perspektife yapistirilabilir. [21-22]

b) FreeHand 9'un Minimum Sistem Konfigiirasyonu:

* PowerPC iglemci

» Mac OS 8.1 veya daha iizeri igletim sistemi

* 32 MB RAM (64 MB veya lizeri tavsiye edilir)

* 50 MB disk alan1 (70 MB veya iizeri tavsiye edilir)

* CD-ROM siiriiciisii

» 800 x 600 renkli monitér. [21]
c¢) FreeHand Programwmin 9.0 Versiyonuna Aktarilabilen Formatlar:

EPS; Illustrator 1.1, 88,3.0,4.0,5.5, 6 ve 7 (Windows ve Macintosh); Photos-
hop 2.5,3.0,4.0, ve 5.0; Acrobat PDF 4; FreeHand 5,5.5,7, 8 ve 9 (Windows ve Ma-
cintosh); DCS 1 ve 2; DXF; PICT; PICT 2; RTF; ASCII; TIFF; GIF; JPEG: PNG;
Targa; BMP. [21]

d) FreeHand Programmmn 9.0 Versiyonundan Aktarilabilen Formatlar:

Macromedia Flash (SWF); Generic EPS (RGB ve CMYK); Photoshop 5
(PSD); EPS i¢in Photoshop; EPS icin QuarkXpress; Illustrator 1.1, 88,3.0,4.0,5.5,
6, ve 7 (Windows ve Macintosh); FreeHand 5, 5.5, 7, 8 ve 9 (Windows ve Macin-
tosh); DCS 2 EPS; PICT, PICT2; RTF; ASCII; TIFF; GIF; JPEG; PNG; Acrobat
PDF; Targa; BMP.

FreeHand’in dogrudan desteklemedigi bir dosya format ile ilgili bir sorun yasan-
diginda, farkli bir uygulamanin sundugu ara formatlardan yararlanilabilir. FreeHand’e
aktarma ile ilgili sorunlarda PDF’den yararlanilabilir. Bask: iglemini destekleyen her-

hangi bir uygulama FreeHand’e aktarilabilecek bir PDF dosyas1 olusturabilir. [21]
e) FreeHand Programi'nda Web Grafikleri Hazirlamak:

FreeHand grafikleri Internet ortamina aktarilabilir. Shockwawe ve Flash ya-
zilimlar1 sayesinde FreeHand'den ses, goriintii, animasyon ve vektorel ¢izimlerin

aktarimi miimkiindiir.
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Web sayfalarinda piksel tabanli goriintiiler (GIF, JPEG ve PNG) sergilene-
bilmektedir. Piksellerle sinirlanmis olmak, detayli ¢aligsmalar web lizerinde gos-
termeyi engeller. Ciinkii dosya biiylikliigiiniin biraz artmasi ile download (yiikle-
me) siiresinin anormal bigimde uzamasi, web grafikleri hazirlayan tasarimcilari

daha dikkatli olmaya zorlamaktadir.

Vektorel grafikler, ortalama biiyiikliikteki piksel temelli grafiklerle ayni
dosya biiyiikliigiine sahiptir. Sayfay: silme kaplayan resimlerle karsilagtirildigin-
da ise ¢ok daha az yer kaplar. Diisiik bant genislikleri, vektorel grafikler icin so-

run degildir. Vektorel grafiklerin birinci avantaji, hizl1 yiiklemedir.

Ikincisi ve daha onemlisi ise, web sayfasinda kullaniciya pan (elle kaydir-
ma) ve zoom (belli bir bdlgeyi biiyiitiip kiigiiltme) 6zelligi sunmasidir. Bu saye-
de, detaylarinin izleyiciler tarafindan 6nemli oldugu objeler, web sayfasinda ra-

hatlikla sunulabilir.

Vektorel grafikler reziilasyondan bagimsiz olduklar icin istenildigi kadar

biiyiik veya kiiciik kullanilabilir. [23]
f) FreeHand Grafiklerini Web Igin Kaydetmek:

FreeHand i¢in gelistirilmis Shockwawe, standart dosya formatlart kullanir.
Netscape ve Explorer'a yiiklenen plug-in'lerin taninmast i¢in FreeHand belgesinin
dosya isminin sonuna (fhc) uzantisinin yerlestirilmesi yeterli olacaktir. Bununla
beraber, dosyalarin Internet'te hizli download edilebilmesi i¢in, dokiimani kayde-
derken Save komutu yerine Xtras/Afterburner komutunu kullanmak daha dogru
olacaktir. Afterburner, tasarimlar sikigtirarak kaydeder. Boylece dosya biiyiiklii-

gii yar1 yariya azalmig olur.

Afterburner kullanmadan o6nce dokiiman normal sekilde kaydedilir.
Xtras/Afterburner'dan Compress Document secilir. Diyalog kutusu, dokiimanin
orjinal isminin sonuna .fhc uzantist ekleyecektir. Gerekirse, uzantidan 6nceki dos-
ya ismi, web site planlamasina uygun sekilde degistirilebilir. Compress edilmis

bir FreeHand belgesi, orjinal FreeHand belgesinden farkl: bir belge haline gelir.

Eger Compress Document tablosundaki Locked (kilitlenmis) segenegi isa-

retlenerek kaydetme iglemi yapilirsa, dosya bir daha agilamaz.

Locked isaretlenmeden normal sekilde Compress edilmis bir belge,

Xtras/Afterburner/Decompress Document komutuyla acilabilir. Sikistirilmis do-
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kiiman Untidled adiyla gelir. Dokiiman1 isimlendirmek icin File/Save As kullani-

lir. Bir dosya Untidled adiyla Compress edilemez. [23]
g) Mac ve PC Arasinda FreeHand Dosyalarimin Doniistiiriilmesi:

Tiirk¢e problemi vardir. Bu yiizden bire bir aktarim i¢in en giizel yontem,
yazilarin "Convert to path" fonksiyonu ile ¢izime gevrilmesi. Ancak bu gekilde de

calismada degisiklik yapma imkani kalmiyor.

Ikinci problem resimlerdedir. Ciinkii FreeHand dosyasina ek resimlerin de
transferi gerekiyor ve hele bunlarda Tiirk¢e karakterler kullanildiysa o resimler
diger platformlarda taninmiyor. Buna ise ¢6ziim, FreeHand'in resimleri ddkiiman
icine gobmme (Embed) fonksiyonu. FreeHand'de resimlerin baglanti bilgilerinin
goriildiigi Edit meniisiindeki Links komutu ile gelen pencerede resimlerin se¢ilip
Embed komutu verilmesiyle artik tek bir dokiimani transfer etmek, resimler dokii-
man i¢ine gomiildiigi icin yeterli oluyor. Tek sorun, resimler ile dokiiman boyut-

larinin ¢ok yiikselmesi. [24]
g) FreeHand 10'un Yenilikleri:

FreeHand'in arayiizii ve arag paletlerinin sekli degismis. ilk yiiklemede F
klavyeye gore uygun olan kisayol kestirmeleri yiikleniyor fakat yeni bir adla
(Macromedia Standart). Bu standartta kisayollar diger Macromedia uygulamalari-
nin son versiyonlarinda kullanilan kisayollar ile ayn1, FreeHand'in eski versiyon-
lariyla ise biraz farklidir. Eger istenirse, Edit/Keyboard Shortcuts Setting bolii-

miinden FreeHand 9 kisayol tercihleri secilebilir.

Yeni versiyonunda FreeHand, Macromedia Flash ile daha da uyumlu ¢aligir
hale getirilmigtir. FreeHand'in i¢inde Flash kontrol paneli bulunuyor. Bu kontrol
sayesinde FreeHand'de tasarlanan animasyon export edilmeden once test edilebi-

lir. Ayrica export ayarlar yapilip islemi gerceklestirebilmek miimkiindiir.

FreeHand 10'da tool paletine yeni bir arac¢ ilave edilmistir; Subselect. Bu
ara¢ ok aracina benziyor, fakat islevi farkli. Eski versiyonlarda, ok aracinin alt tu-
su ile birlikte kullanilirken sagladig: ozellikleri sagliyor. Ok aracinin bu dzelligi

hala devam ediyor ama, bu iglev palete yeni bir ara¢ olarak eklenmis.

Master sayfa Ozelligi mevcut. Bu 6zellik hem Web tasariminda FreeHand
kullananlara, hem de basili islerde FreeHand'i QuarkXPress'e tercih edenlere bii-

yiik kolayliklar saglayacaktir.
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Print Area 6zelligi, bir belgenin belli bir boliimiinii basili olarak gdrmek is-
tenildiginde belgenin tiimiinii basmak ya da daha biiyiik Ol¢iilere sahip bir belge-
yi yazicinin baski formatina gore kiiciiltmek gibi zorunluluklar: ortadan kaldir-
mugstir. File/Print Area ile basmak istenilen bolge belirlenebilir ve sadece o bolge

basilabilir.

FreeHand 10, FreeHand 9 versiyonun bir¢ok sorununu giderdigi gibi yeni dzel-

liklerle de gii¢lendirilmisgtir.

Gradient paletine renk paletinden taginan renklerin iki rengin arasina siiriikleye-
rek birakilma sorunu giderilmis ve bu palet daha kullanigh bir hale getirilmigtir. Ay-

rica Gradient paletine yeni bir degrade segenegi daha eklenmistir. [25].

11.2.2.3 Photoshop Program
Photoshop Programi piksel esashi en iyi goriintii isleme programlarindan biridir.
a) Photoshop Programinin Genel Ozellikleri:

» Fotograf iizerinde iglem yapmak, bir goriintiiye miidahale etmek, renkleri de-

gistirerck degisik efektler elde etmek miimkiindiir,

» Yiiksek ¢oziimlemeli CMYK renkli belgeleri, ekranin RGB renklerine ¢evir-

meksizin kolayca goriilebilir ve diizenlenebilir,
* Yiiksek kaliteli renk ayrimlar1 dogrudan Photoshop'tan basilabilir,
e Tiff veya Eps dosya olarak herhangi bir mizanpaj programina aktarilabilir.

 Photoshop'un diizeltme aletleri tipik rotiis yazilimda bulunan se¢eneklerden
daha genistir. Silgi, kalem, firca, pistole, ¢izgisel ya da dairesel olarak gelistirilmig

doldurma aleti bulunur,

e Bir goriintiiye yeni bir renk uygulanmak istendiginde 6zel renk se¢ici ile renk-

lendirme yapilabilir,
e History paleti ile 99 adima kadar geri al islemi yapilabilir,

» Vektorel metinler yazilabilir ve onlara golgelendirme gibi efektler uygulana-

bilir. Metin alanlarinda her tiirlii paragraf stili olusturulabilir,

» Yiizlerce layer olugturulabilir. Layer efektleri bir layer'dan digerine tagina-

bilir. [12, 16, 25-26]
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b) Photoshop 6.0'daki Yenilikler:

Photoshop 6.0 ciddi gelismeleri olan bir versiyon. GoLive ile daha entegre,
imajlara DF olarak kaydedildikleri kosulda Acrobat'ta da goriilebilmek icin Print
Options dialog kutusu dahil edilmistir.

1- Vektorel Araclar:

FreeHand ve Illustrator'dekine benzer dortgen, eliptik ve ¢izgi araglan eklen-
mistir. Bu sayede logolar, cesitli sekiller kolayca olusturulabilir. Biiyiitiip kii¢iiltme
isleminde, FreeHand'de nasil bir sorun olmuyorsa, Photoshop'da da bozulma olmu-
yor. Alanlari birlestirip kesistirme gibi iglemler i¢in tercih edilen Add, Subtract,

Restrict ve Invert komutlar1, Photoshop'un vektorel objelerinde kullanilabiliyor.

2- Warp Islemleri:

Distorsiyon iglemleri yapabilmeyi sagliyor. Resmin herhangi bir yerini fir¢a-
larla bozup, yeni bi¢im verebilmek miimkiindiir. Liquify komutuyla erigilen Warp
tablosundaki Gradient Mesh rehberleriyle ¢ok hassas, hizalanmis distorsiyonlara
ulagilabilir.

3- PDF Destegi:

6.0 versiyonunda PDF kaydedildiginde seffaflik ayarlari, layer'lar ve vektorel

objeler birlestirilmiyor, muhafaza ediliyor. Acrobat ile agildiginda tiim bu degisebi-

len yaprya miidahale edilebiliyor.
PDF sayesinde binlerce Searchable (katalog) yapilabiliyor.
4- Layer Stilleri:
Buton ve ikonlarda yogun kullanilan Web efektleri, Steyles paletinde saklana-

biliyor. Daha sonra bir stil se¢ilip vektorel ¢izime baglandiginda, obje otomatik ola-

rak 151k ve golgeleri, dokusu ayarlanmig haliyle gelir.
5- Slice Calismalar:

Web sayfalar1 hazirlanirken, biiyiik resimler mutlaka Slice edilmelidir. Slice
ayni zamanda menii tasarimlarinin, Rollover efektiyle birlikte kolayca olugturulma-

sini saglar. En biiyiik faydasi, sayfanin hizlica yiiklenmesi olacaktir.

Photoshop 6.0'da Slice, Photoshop'un i¢ine gémiilmiis durumdadir. Photoshop,
Slice edilen resmin export edildiginde, resim parcalarini iirettigi HTML sayfanin

icindeki Table ve hiicrelerine otomatik yerlestiriyor.

33



Photoshop Slice alanlarina link verebiliyor. ALT etiketi girilebiliyor veya go-
riinmesi istenen bir Java mesaji eklenebiliyor. Bu ozellikler sayesinde, baska higbir

yazilima ihtiya¢ duyulmadan Web sitesi yaratilabilir.

Layer tabanli Slice islemleriyle, daha ¢cok Rollover efektlerinde ihtiya¢ duyu-

lan hassas yerlestirme kolayca diizenlenebiliyor.
6- Web Optimizasyonu:

Web sayfalarinda resimlerin hizli gelmesi ¢ok 6nemlidir. Bu ise GIF'lerde renk
sayisinin azaltilmasiyla, JPEG'lerde ise dogru sikigtirma degeriyle saglaniyor. Eski
versiyonda ImageReady ile yapilabilen bircok optimizasyon ayari, 6.0'in Export tab-
losuna eklenmistir. Lossy, Dithering, renk paletiyle esleme 6zellikleri, resimlerin ka-

litesinden farkedilmeyecek kayiplarla, ¢ok kiiciik dosyalar elde etmeyi saglhyor.

6.0 ayrica 8 bit alpha kanali destegiyle, sikistirma yaparak dosya boyutunu ol-

dukga azaltabiliyor ve kritik resimlerde Slice iglemine gerek birakmiyor.
7- ImageReady Entegrasyonu:

Phtoshop 5.5 ile gelen Image Ready ile ortak ¢aligsabilme yapisi, 6.0'da daha da
zenginlestirilmistir. ImageReady 3.0 ile yapilabilen yeni Rollower efektleri, iyilesti-
rilmig Image-Map iglemleri ve animasyon {iretimi islemleri Photoshop 6.0 ve Image-

Ready arasinda hizla gidip gelerek tamamlanabilir.
8- Geliskin Layer'lar:

Yiizlerce layer olusturulabilir. Layer'lar organize edilebilir, layer setleri kuru-
labilir, layer ikonlar1 renklendirilerek kolayca yonetilebilir. Layer efektleri, bir la-

yer'dan digerine siiriikle birak yontemiyle taginabilir.
9- Text Editing:

Harflerde yapilacak bir degisiklik icin QuarkXPress Programi'ndaki gibi segip
diizeltme yapilabiliyor. Ayni yaz1 alaninda her harf farkli bicimde cevrilebilir, biiyii-

tiilebilir veya yamultulabilir. Daha sonra diizeltme imkan: da vardir.

Metin alanlarinda her tiirlii paragraf stili olusturulabilir. Tireleme bolgeleri be-
lirlenebilir, tirelenecek en kii¢iik hece tanimlanabilir. Tireden 6nce ve sonraki harf

sayis1 denetlenebilir.
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Metnin i¢ine veya digina golge verilebilir ya da harfleri sisirmek miimkiindiir.

Bunlar1 yaparken metin yeniden yazilabilir 6zelliktedir.

Eger dokiiman EPS, DCS ya da PDF olarak kaydedilirse, PostScript bir yazi-
cidan ¢ikti alindiginda veya dosya Acrobat'ta agildiginda harfler keskin kenarlarini

mahafaza ederler.
10- Arayiiz ve Preset Manager:

Photshop 6.0 arayiiziinde profesyonellerin hizli ¢aligabilmesi igin bir menii bar
ve context meniiler yeraliyor. Yeni context menii, dl¢ii birimlerini aninda degistire-
bilmeyi sagliyor.

Preset Manager tablosuyla olugturulan bicimlere sonradan tek tiklamada eri-
sebilmek miimkiindiir. Firga, degrade, sekil, kontur, desen ve layer stili ayarlar 8zel
bir kiitiiphanede tutulabiliyor. Farkli ekran goriintiileri saklanabiliyor. Istenildigi an-

da resmin sadece ilgili bolgesi, kaydedilen ekran boyutuyla gelir.

11- Crop (Kesme) Araci:

Crop (kesme) araci kesip atilacak kismi daha karanlik gostermek suretiyle,
alanlar1 daha rahat ayirt etmeyi sagliyor. Yalnizca dikdortgen degil, yamuk alanlar
da se¢meyi sagliyor.

12- Yiiksek Renk Bilgisi:

Yiiksek renk bilgisine sahip (High-Bit) imajlarla calismaya daha ¢ok destek ve-
riyor. Ornegin; Unsharp Mask, Gaussian Blur ve Add Noise gibi filtreler ¢aliabiliyor.

13- Cizgi Ozellikleri:

Photoshop, 6.0'la birlikte sadece piksel-edit programi olmaktan ¢ikti. 6.0 versiyo-
nu piksellerle (raster data) vektorleri tek bir imajda toplamaya izin veriyor. Aslinda
yanyana gelmis piksellerden olustugu icin vektorel olmayan imajlarin kenarlar her za-

man kiriklidir. Keskin kenarlara yiiksek ¢oziiniirliikte sahip olmanin tek yolu vektordiir,

¢iinkii bu matematiksel egriler yazicinin verebilecegi en yiiksek kaliteyi sunar.

14~ Bezier Metinleri:

Photoshop 6.0'da yazilan metinler vektérel oldugu i¢in metinlerin hem i¢, hem de
dis kenarlar1 keskin kalir. Yazinin igi bir imajla doldurulursa ve layer efektleri uygula-
nirsa (Emboss ya da Drop Shadow gibi) ya da imajin biiylikliigii bile degistirilse met-

nin kenar keskinligi degismez.
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15- Transparan Renk Tonlar::

FreeHand veya Illustrator Programlari'nda yaratilan belgeler Photoshop'a siiriikle-

nebilir. Photoshop bu ¢aligmalarin istenilen boliimlerini transparan yapmaya imkan verir.

Yari transparan raster data'yr vektorel sekillerin lizerine oturtmaya imkan veriyor.

Bunu katmanlar paletinde birkag kiiciik hareket ile gerceklestiriyor.
16- Renk Alanlari:

Photoshop 6.0 her imaja kendi renk alanini veriyor, bu sayede aynm1 imaji hem
RGB, hem de Adobe RGB renk alaninda agabilmek miimkiin oluyor. Gegerli profil
(eger bir profil gegerliyse) dosyanin altindaki yukar1 agilir meniiden girilebilir.

17- Soft-Proof:

Renk yoénetiminin esaslarindan biri de basilacak rengin ekrandan goriilebilmesidir.
Artik ara-deneme baskilara ¢ok da firsat kalmadigindan soft-proof daha da nemli bir ha-
le geliyor. Photoshop 6.0 matbaadan, RGB bir Ink Jet'ten ya da herhangi bir yazicidan ¢ik-

mus halini ekranda simiile edebiliyor. Tiim renk denetimlerinin tek bir yerde toplanmus ol-

masi ve pek ¢ok hazir sablonun bulunmasi bakimindan dnemli bir 6zelliktir.
18- Kayt Segenekleri:

Photoshop 6.0, TIFF ve PDF formatlarinda da katmanlar1 ve tiim diger extra
bilgileri koruyarak kaydetmeye izin veriyor. Photoshop'un Acrobat destegi arttiril-
mustir. Photoshop 6.0'da artik vektorel sekiller, text ve raster data'dan olugan

PDF'ler kaydedilebiliyor. [16, 26)

I1.3 MASAUSTU YAYINCILIKTA TEMEL TERMINOLOJI

Masaiistii Yayincilik’ta bilgisayarda ¢aligma esnasinda cesitli terimlere rastla-
nir. Kullanicilar bu terimlere ¢alistiklar programlarda ya da yapilan bir hataya kar-
st bilgisayarin verdigi hata ya da uyar1 mesajlarinda kargilagabilirler. Hata mesajla-

rinin anlagilabilmesi i¢in bu terimlerin bilinmesi gerekmektedir.
Abort: Iptal etme. Bilgisayar islem sirasindayken vazgegilip durdurulmasi.

Accelerator: Hizlandiric1. Bilgisayarda yapilan igleri hizlandirmak igin tretil-
mis yazilim ya da donanim. Omek olarak ekran tazeleme (yenileme) hizin: arttirmak

icin tiretilen ekran hizlandiricilar.
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Access Key: Erisim anahtar1. Ozel bir programin ¢aligtirilmasi igin gerekli olan
giris iznini saglayan ve bilgisayara baglanan donamim pargasi. Macintosh i¢in ADB
(Apple Desk Bus) portundan, PC ve diger bilgisayarlar icinse seri portlardan bagla-
nir. Diger ad1 da dangil - dangle'dir.

Accumulator: Aritmetik ve mantik iglemlerinin sonucunun aritmetik - mantik

biriminde saklandig yer.
Address: Verilerin bellekte saklandig hiicrelere verilen addir.

Active Color: Cizim ya da boyama programlarinda ¢aligma esnasinda se-
¢ilmig olan renk. Kullanilan herhangi bir arag, secilmis renk ile boyanacak ya da

cizilecektir.

Add Noise: Resme ya da fotografa doku (texture) ekleyen bir resim isleme

filtresi.

Additiv Color: Toplamsal renk. RGB - Red, Green, Blue. Bunlar 1giksal renk-
lerdir. Ugii kanistirildiklarinda beyaz elde edilir. Monitor ve TV'de elde edilen renk-
ler RGB renklerdir.

Airbrush: Boya tabancasi; bazi ¢izim ve boyama programlarinda bulunan ve bir
boya piiskiirtecinin etkisini saglayan arac. Kenarlar yumugaktir ve renkler keskin de-
gildir. Kenarlarin yumusgaklig1, piiskiirtme yapilan alanin genigligi ve rengin yogun-
lugu (gegirgenligi) kontrol edilebilir. Airbrush aract saglayamayan ve Bitmap forma-
t1 ile calisan programlarda genellikle Airbrush aracinin daha az hassas bir hali olan

sprey-piiskiirtme araci vardir.

Alfa Channel: Alfa kanali. Photoshop tarafindan yaratilmig bir imajin 8 bitlik
griskala ifadesidir. Segcme ve maskeleme iglemleri ile renk kanallarina (RGB -

CMYK) ekstra bir kanal ekleme iglemi.

Aliasing: Yazilarin ve resimlerin kenarlarindaki keskinlik. Genellikle tirtik tir-
tik koseler ve egriler vardir. Coziiniirliik diistiikce tirtiklar artar. Bunlar pixellerdir.

Coziiniirliik arttikca bunlar daha az goriiniir olur.

Align: Yatay ya da dikey olarak bir ¢izgi uzantisinda hizalamak. Bir¢ok yazim
ya da ¢izim programinda nesnelerin ya da metinlerin hizalanmasin: saglayan 6zel ko-
mutlar vardir. Soldan, sagdan, alttan veya istten hizalanabilir. Ayrica nesneler kendi

aralarinda ortalanabilir.
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Sekil I1.6: FreeHand Programi'nda Align Penceresi.

Animation: Bilgisayar ortaminda cizgilere ya da goriintiilere hareket kazandiril-
masl, canlandirma. Genellikle hareketli imgeler, her saniye i¢in bircok kez ¢izilmis go-
riintiiniin pespese gosterilmesi ile elde edilir. Dolayist ile bir saniyelik hareketli goriin-
til onlarca hatta yiizlerce hareketsiz imge kadar yer kaplar ve bu yiizden bazi donanim-

larin 6rnegin CD-ROM'un erigim zamani ve hizi nem kazanur.

Anti-Aliasing: Yazi ve resimlerin kenarlarinin yumusak bir sekilde zemine gec-
mesi, kenarlardaki tirtikligin yok edilip géze daha hos gelmesi i¢in kenar pixellerin-

den sonra birkag pixel, kenar renklerinden yumusayarak zemine geger.

Anti-Viriis Software: Bilgisayar1 viriislerden (programlari ya da bilgisayarin
calismasini gizlice bozan ve kendini farkettirmeyen zararlt yazilim) koruyan yazi-
Iim. Bu tiir yazilimlar ya virlisiin yapmaya c¢alisti§1 modifikasyonu engeller ya da vi-
riis bilgisayara girdikten sonra miimkiin oldugunca ¢abuk bir gekilde viriisii bulur ve

temizler.

Append: Herhangi bir seyi baska bir seyin sonuna eklemek. Ornegin, bir dosya-

nin sonuna ek bilgiler ya da bir disketin sonuna ek dosyalar yerlestirmek.

Apple Desktop Bus (ADB): Apple bilgisayarlarda diisiik hizl seri giris ve ¢ikis
haberlesme {initesi. ADB 16 bilgisayar baglantisina kadar olanak tantyan network ag1

gibidir.

38



Apple Menii: (Macintosh) Menii cubugunun sol iist kosesinde yer alan ve Desk Ac-

cessorie’lerini (DAS), kontrol panelini ve o an kullanilan yazilimlarin yer aldii menii.
Apple Talk: Macintosh bilgisayarlara takilmig olan network iletisim potokolii.

Arrow Keys: Genellikle klavyenin sag altinda bulunan ve bilgisayar imlecini
(cursor) saga, sola, agag1, yukar1 hareket ettirmeyi saglayan dort adet tug. Bu tuslarin
etkisi, kullanilan yazilima bagli olarak degisebilir. Grafik calismalarinda kullanilan
yazilimlarda bu tuglar genellikle fareye bir alternatif olarak bulunurlar. Baz1 ¢izim
programlarinda se¢ilen nesne fareye oranla ¢cok daha hassas bir sekilde bu tuslar yar-

dimu ile hareket ettirilebilir.
Artwork: Basilacak isteki fotograf, ¢izim gibi grafik elemanlar.

ASCII: (American Standard Code for Information Interchange). Bilgi aktarimi
icin Amerikan Standard Kodu. Kontrol ve teks karakterlerini ikili sisteme gore belir-
leyen bir sistemdir. 0-32 aras1 kontrol karakterlerini ve 128-256 arasi farkli amag ve

farkli sistemler tarafindan kullanim: tanimlar.

ASCII File: ASCII karakter tablosunu kullanan bir metin dosyasi. MS-DOS ve

benzer isletim sistemlerinde her satir paragraf bagi ve yeni satir karakteri ile biter.

ASPI: Uygulama programlarinin SCSI Sabit Donanimi'na ulagmak i¢in uygula-
diklar standart yontem.

Assembler: Assembly dilini makina diline ¢eviren bilgisayar programi.

ATM: Karakterlerin ekranda diizgiin goriinmesini saglayan bir yazilim.

Sekil I1.7: Macintosh Igletim Sistemi'nde ATM Penceresi.
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Autotrace: Cizilmis bir nesnenin sadece dig hatlarinin belirlenebilmesine ola-
nak tantyan bir ¢izim programi 6gesi. Dis hatlarin bu iglevce belirlenmesi ¢cogu zaman

kullaniciya daha rahat ¢aligabilme olanagi tanir.

Background: Nesnelerin ekranda ¢izildigi veya iizerinde gosterildigi fon, arka
plan. Bilgisayarda bir program ile calisirken bilgisayarin ¢alismadan bagimsiz olarak
arka alanda yaptig1 ¢aligmalar. Bilgisayarda bir program agikken caligilmayan bagka

bir program ya da finder ortami. Grafik programlarinda ikinci renk ya da silgi rengi.

Backspace Key: Silme tugu. Son yazilan karakteri, segilen 6geleri silmek i¢in

kullanilan tus.

Backup Copy: Bozulmus veya bozulma ihtimali bulunan dosya veya program-

larin yerine kullanilmak iizere elde tutulan kopyalari.
Bad Sector: Bir diskin herhangi bir sebepten dolay1 bozulup kullaniimayan bolimii.
Baseline: Satir ¢izgisi.

Baseline Shift: Bir yazidaki iistlii sayilar gibi karakterleri, normal satir ¢izgisin-

den yukar1 ya da agagiya indirme iglemi.

BIOS: Temel giris - ¢ikis sistemi. Bilgisayar ilk acildiginda bellege yiiklenerek

bellek adreslerini, diski ve ¢evre birimlerini kontrol eden donanim dilidir.

Binary File: Basilabilir bir metin bilgisi icermeyen bit ve byte'lardan olugan
dosyalar. Genelde metin dosyas1 olmayan tiim dosyalar Binary File olarak kabul edi-
lirler. Bu tiir dosyalarin icerdigi bilgiyi gorebilmek icin 6zel olarak bu dosya tipleri-

ni gosteren uygulamalara ihtiyac vardir.

Bit: 1kili gosterimde bir sayinin temsilcisi olan hane. Bilgisayar ve ilgili donani-
min tamyabilecegi en kiiciik bilgi birimidir. Pek cok bit bir araya gelerek "byte"1 olusg-
turur. Bir bitin alabilecegi iki deger vardir: O ve 1. Bit'ler bilgisayar sistemlerinde
Flip-Flop gibi cift-durumlu devrelerle temsil edilirler. Bilgisayar bellekleri bit'leri

saklayabilen bu tiir devrelerden olusur.
Bitmap: Goriilen ya da goriinmeyen nokta (bit) matriksinden olugsmug resim.

Bleed: Tagirma. Sayfanin kenarlarina gelen resim ya da zeminlerin kesim yer-

lerinin ve miktarlarinin belirlendigi alan.
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Blend:

1- Se¢ilmis iki nesne arasindaki ortalama sekilleri hesaplayan bir ¢izim progra-
mt 6zelligi. Birgok yonden bu islev TV'de goriilen baz1 6zel efektleri andirir. Orne-
gin, bir C harfinin bir kediye nasil doniistiigii bu komut sayesinde goriilebilir.

2- Keskin hat ve piiriizleri gidererek daha yumusak renkler yaratan bir filtre.

Block: Bir disket ya da benzer bir birime kaydedilmis bir grup byte. Bloklar in-

terblock gap ad1 verilen bosluklarla birbirlerinden ayrilirlar.

Blur: Bir fotograf veya resmin netligini azaltarak, flu bir goriintii kazandiran

filtre. Istenilen goriintii elde edilene kadar bu filtre tekrar tekrar kullanilabilir.

Board: Bilgisayarlarda kullanilmak icin iretilmis devre plakalarina verilen
isim. Ayn1 zamanda "kart" olarak da taninirlar. Bircok bilgisayarda, bilgisayarin yeni
ozellikler kazanabilmesini saglamak i¢in yeni kartlar takilabilmesine imkan taniyan

bos genigleme yuvalar1 vardir.
Bold: Normal karakterlere oranla daha kalin ve koyu olan karakterler.
Border: Cergeve.
Brightness:

1- Tiim goriintiiniin parlakligini azaltan ya da arttiran bir filtre. Istenilen degi-
siklikleri yapmanin en etkin yolu birbirlerini etkileyen parlaklik ve kontrast filtreleri-

nin birlikte kullanilmasidir.

2- Taranacak goriintiiniin genel parlaklifin1 ayarlamak igin tarayici yaziliminda

bulunan ayar.

Sekil I1.8: Photoshop Programi'nda Brightness/Contrast Penceresi.

Bring To Front: Bir nesne veya pencereyi ayni noktada bulunan diger nesnele-

rin iizerinde yer alacak sekilde yerlestirmek i¢in kullanilan grafik komutu.
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Bug: Bir program ya da donanimdaki ar1za.

Bus: Veriyolu. Bilgisayarin i¢inde bulunan elemanlarin birbiriyle haberlestigi
ana yol. Veriyolu birbirine paralel bir dizi tel ya da hattan olugur. Bilgisayar sistemin-
de bulunan mikroiglemci, bellek ve tiim diger arabirimler veriyoluna baglanir. Veri-
yolunda her bit i¢in bir yol (bilgi veriyolu) ve bellek adresinin her bir biti i¢in bir yol
(adres veriyolu) ve bunlara ilave olarak veriyolunu kullanan birimi tanitmak gibi ekst-

ra iglemler i¢in de ek yollar bulunur.

Button Bar: Genellikle ekrandaki ¢aligma alaninin iist kisminda bulunan ve ice-
risinde kiigiik diigmeler yer alan boliim. Bu boliimlerde bulunan her ikon sik¢a kulla-

nilan bir komutu ifade eder.

Byte: Bilgisayar sistemlerinde kullanilan kapasite dl¢ii birimidir. Bilgisayarca

1 birim olarak islenen ikili say1 dizisidir.
8 bitlik byte'lara sahip bir bilgisayar 256 degisik karakteri kullanabilir.
| byte = 8 bit
1024 byte = 1 Kilobyte (K)
1024 Kilobyte = 1 Megabyte (Mb)
1024 Megabyte = 1 Gigabyte (Gb)
Cable Modem: Bilgisayarin iletisimi telefon kablolar1 yerine fiber optik kablo-

lar ya da koaksiyel olarak adlandirilan TV kablolar1 vasitas: ile gergeklestirmesine

olanak taniyan bir tiir modem.

Cache: On bellek. Bilginin, sabit disk gibi yavag igleyen bir donanimdan akta-
rilmasi sirasinda gecgecek siireyi azaltmak amaciyla, gegici olarak yerlestirildigi bel-
lek boliimii. Ornegin, sabit diskten sikga okunan ve RAM'de ihtiya¢ duyulan bir ta-
kim bilgiler 6n bellekten olduk¢a hizls bir sekilde okunabilir.

Calibration: Gergek renklerin ve gri tonlamalarinin elde edilebilmesi i¢in ya-
pilmasi gerekli ayarlamalar. Bu ayarlar dizisinde tarayici (scanner), ekran, kullani-
lan program ve yazict bulunmaktadir. Bu dort donanimin ayarlar1 ayni ise tarayici-
nin okudugu, ekranin gosterdigi, programin algiladigi ve yazicinin bastig1 renk ay-

ni1 olacaktir.
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Cancel: Iptal. Bir komutun uygulanmasini durdurmak ya da yapilan herhangi bir
islemden vazge¢cmek igin kullanilan komut, iptal. Diyalog kutularinin biiyiik cogunlu-

sunda "iptal" secenegi bulunur. Bu komut secildiginde herhangi bir islem vapilmaz.

Sekil I1.9: Photoshop Programi'nda Cancel'in Yeraldigi Bir Pencere.

Cartridge: Genellikle kiiciik ve plastik bir kutu icinde korunan, bilgisayara ait ba-
z1 donanimlardan gikanlabilen ve yenilenebilen bir parga, kartus. Ornegin yazicilarin se-
rit ya da miirekkep (toner) igeren kartuglari vardir ve bu kartuglar bittikge yenileri ile de-
gistirilirler. Ayrica yazicilarda kullanilmak {izere imal edilmis karakter gesitlerini iceren
ve bellek ciplerinden olugan kartuslar vardir. Bazi oyun makinalari i¢in tiretilmis her bi-

ri farkl: bir oyun igeren ve makinaya takilarak kullanilan kartuglar da vardir.
Centered: Ortaya bloklanmis olan.
Channel:

1- IBM bilgisayarlarin giris - ¢1kig birimleri ile bilgi aligverigsinde bulunmak i¢in

kullandiklan yiiksek hizli veri iletisim kanali.

2- Masaiistii yayincilikta, gercek goriintiiyii ancak birlestirildiginde meydana getiren,
0 goriintiiye ait dort katmandan her biri. En sik kullanilan kanallar renk kanallaridir. Bilgi-
sayar ekraninda renkli olarak caligilan tasarimlarin basilabilmesi i¢in goriintiiniin dort ana
renge, yani renk kanallarina ayrilmast gereklidir. Bu iglem sonucunda renkli 6geler CMYK
(C: Cyan, M: Magenta, Y: Yellow, K: Black) ad: verilen renk kanallarina ayrilir ve matbaa

makinalarinda her kanal i¢in ayn bir baski olmak iizere dort defada basilirlar.
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3- Internet Relay Chat ya da benzeri bir serviste yapilan tartigmalar.

Character: Bilgisayarca depolanabilen ve iglem gorebilen herhangi bir sembol,
karakter. émegin, "3, "a", "&" sembolleri birer karakterdir. ASCII kodlama sistemi

de sembolleri bilgisayarda goriintiilemenin bir yoludur.

Chat Room: Kullanicilarin es zamanli olarak birbirleri ile iletisim kurabildik-
leri bir elektronik forum, tartisma alani. Bu tiir sohbet odalar1 Internet'te veya Com-

puserve gibi on-line servislerde bulunabilirler.

Choose: Se¢mek. Bilgisayarda farenin bir nesnenin iizerine getirilerek tiklanip,

nesnenin se¢ilmesi iglemidir. Komut verildiginde simge renk degistirir.
Chroma: Renk ve hue i¢in kisaltmadir.
Chromatic Color: Saturation ve hue degerleri bulunan renk.
Chromaticity: Isiksal renkteki hue ve doygunluk kombinasyonunun 6l¢timii.
Clear: Bir ekrandaki goriintiileri kaldirarak ekrani bosaltmak.

Clip Art: Reklam amagl illiistrasyon ve dizaynlardir. Bu tiir caligmalar vekto-

rel programlarda hazirlanirlar.

Clipboard: Pano. Apple Macintosh, Microsoft Windows gibi isletim sistemlerin-

de, kopyalama ve yapistirma iglemlerinde kopyalanan bilginin saklandig1 hafiza kismi.
Close: Kapat

1- (Windows) Bir programin bellekten ¢ikartilarak kapatilmasi. Bu iglemin kii-
cliltme (minimize) isleminden farki, programa ait pencerenin kiiciiltiilmesi yerine
programin tamamen kapatilmasidir. Kiiciiltme isleminde ise program aktif olarak ca-

lismaya ve dolayisi ile bellekte yer tutmaya devam eder.

2. (Macintosh) Bir pencereyi, o pencereye ait programi kapatmadan, ikon hali-
ne doniistiirmek. Bu iglemi gerceklestiren diigme, pencereye ait isim ¢ubugunun sol
iist kogesinde yer alir. Bu diigmeye bir kez tiklanildiginda program kapanmadan 6n-
ce pencere kiigiiliir ve ikon halini alir. Macintosh'da bir programi kapatmak icin Dos-

ya meniisiinden Cik (Quit) komutu se¢ilmelidir.
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Close komutu Windows ortaminda bir programi tamamen kapatirken, Macin-
tosh'da sadece o programa ait pencereyi kiigiiltmektedir. Macintosh'a ait kapat komu-
tu, Windows'un kii¢iilt komutuna denk gelmektedir. Bu ise iki sistem arasindaki ter-

minoloji farkliliklarindan 6nemli bir tanesidir.

CMYK: 4 temel baski rengi; Cyan, Magenta, Yellow, Black. Bu dort renk baski yo-
luyla birlestirildiginde renkli bir goriintiiyii istenilen renklerde olustururlar. Bilgisayarda

hazirlanilan herhangi bir nesnenin basilabilmesi igin renk ayrimi yapilmasi gereklidir.

Color: Renk. Herhangi bir cisimden yansiyan ya da gegen 151k dalgalarinin goz
iizerinde uyandirdi1 etki. Insan gézii 400 ile 700 nm arasindaki dalga boylarini sege-
bilir. Eger 0zel bir dalga boyu baskin gelirse bu renk olarak algilanir. Cisimlerden ge-
len 151n i¢indeki bazi dalga boylari cisim tarafindan emilir. Emilen dalga boylarinin
diginda kalan dalga boylarinin karisimi renk olarak goziikiir. Beyaz cisimler biitiin 1g1-

§1 yansitir, siyah cisimler biitiin 15181 absorblarlar.
Temelde renkler iki sekilde karigtinlabilir. Toplamsal ve ¢ikarici renk karigimlar olarak.

Cikaric1 renk karigimi, renklendiriciler karistirildiginda olusur. Ana cikarici
renkler, Sar1, Magenta ve Cyan'dir. Cikarict renk karigimina 6rnek renkli miirekkep-

lerin iist iste basilma islemidir.

Magenta Cyan + Magenta = Lacivert (Mor)
Cyan + Yellow = Yesil
Magenta + Yellow = Kirmiz1 (Turuncu)

Cyan + Magenta + Yellow = Siyah (Black)

Sekil I1.10: Cikarici Renk Karigimi (Substraktiv - CMYK)

Toplamsal karisim renklendirilmis 151k karigimindan meydana gelir. 3 ana top-
lamsal renk Lacivert, Yesil ve Kirmizi'dir. Herbirinin farkli bir dalga boyu vardir.

Toplamsal renk karisimina 6rnek olarak renkli televizyonlar verilebilir.
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Magenta .
g Kirmuzs + Lacivert = Magenta

Kirmizi + Yesil = Sar1 (Yellow)
Beyaz Yesil + Lacivert = Cyan

Kirmuz: + Yesil + Lacivert = Beyaz

Sekil II.11: Toplamsal Renk Karigimi (Additiv - RGB)

Basilacak ig siyah - beyaz veya renkli olabilir. Renkli ise, Pantone miirekkebiy-
le ya da Trigromi miirekkebiyle basilacaktir. Bir fotograf Trigromi miirekkebiyle 4
ayr1 film ve 4 ayn kalip ile basilabilir. Trigromide 4 rengin iist iiste basilmasiyla bir-

cok renk ve tonlari olusur. Matbaacilikta 4 ana renk, CMYK olarak bilinir.
C: Cyan
M: Magenta
Y: Yellow
K: Black (Siyah)

Pantone miirekkepleri 6zel hazirlanmig miirekkeplerdir. Kendi kimyasal boya

bilegimleri sonucu standart numaralarla ifade edilen 6zel renklerden olusmuslardir.

Trigromi miirekkebiyle 6rnegin Kirmiziy1 elde edebilmek i¢in Sar1 ve Magen-
tay1 iist iiste basmak gerekirken, Pantone miirekkebiyle makineye direkt Kirmizi mii-

rekkep verilir, tek filmle ve tek kalipla {iriin basilir.

Fotograf yoksa ve renk sayisi en fazla 4 ise, Pantone miirekkebiyle baski yapi-
lir. 4'ten fazla renklerde miisteriye damsilir. Ornegin 6 rengi Trigromi miirekkebiyle
4 ayri film ve 4 ayrn kalipla basarken, Pantone miirekkebiyle 6 ayri film ve 6 ayr ka-
lipla basilir. Trigromi ile basildiginda zamandan ve maliyetten tasarruf edilirken,

renkleri ¢cok hassas olarak tutturamama gibi bir dezavantaji vardir.

Pantone miirekkebiyle basilacak iiriinler icin miisteriye Pantone Katalogu gos-

terilir. Eger bask: Kuge kagida yapilacaksa Pantone Coated, Mat kagida yapilacaksa
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Pantone Uncoated renkleri miisteriye gosterilir. Pantone Coated’den renk segilip, Mat

kagida baski yapilirsa renk tutmaz. [16, 18]

Color Bar: Baskida ya da provada miirekkep densitesi, trapping gibi faktorierin
belirlenmesi icin film tizerindeki renk kutucuklaridir. Kalite standarlarina rehberlik
yapar.

Color Saturation: Renk doygunlugu. Bir renkteki hue iceriginin derecesi. Yiik-

sek doygunluk daha keskin renk demektir.

Color Separation: Cok renkli ve ¢ok tonlu bir imajin basilabilmesi igin tek
renkli parcalara ayrilmasi. Renk ayrim. CMYK baski i¢in bu tek renkli parcalar Cyan,
Magenta, Sar1, Siyah'tir. Ayrica spot (ekstra) renk de eklemek miimkiindiir. Bu tek

parcalarin bir araya gelmesi ile imajdaki biitlin renklerin elde edilmesi saglanir.

Color Space: Renk evreni. Renkli imajlarin tanitimi igin tasarlanmig diizenek,
CMYK ya da RGB gibi renk setleriyle ya da oteki parametreler ile (hue, doygunluk,
parlaklik gibi) belirtilen kombinasyon.

Command Button: Bir pencere icinde fare oku ile tiklanarak kullanilabilen bir
tiir kiigiik diigme, komut butonu. Bilgisayar, butonun tiklanmasi ile belirtilen gorevi

yerine getirir.

Command Key: Komut tugu. Macintosh klavyelerinde yonca yapragina benzer
bir sembolle gosterilen tus. Bu tug shift, alt, ctrl tuglar gibi 6zel islemler yapmak ya

da diger tuglar1 tagidiklar1 anlamlardan farkli igleviere sahip kilmak icin kullanilir.

Compile-Time Error: Bir programin makine diline derlenmesi sirasinda meyda-

na gelen hatalara verilen isim.

Complementary Color: Tamamlayici renk. Rengin hue'sunun tersi. Renk ¢ar-

kinda kargilikl1 gelen renkler. Ornegin Sari, Cyan'in tamamlayici rengidir.

Composite File: Renk ayrimi olusturmada kullanilan biitiin renk bilgisini iceren

imaj dosyasi.

Compression: Verilerin daha az yer kaplamast i¢in yapilan iglem, sikistirma. Iki

tiirlii sikistirma vardir.
1- Kayiph sikistirma (JPEG gibi)
2- Kayipsiz sikigtirma (LZW gibi).

47



Kayipli sikistirma ile kayipsizdan daha fazla sikigtirilmig dosyalar elde edilir.

Computer: Cesitli veriler tizerinde istenilen igleri yapabilen bir makine. Bilgi-
sayarin en biiyiik ayiric1 6zelligi kendine ait komutlan saklayip, barindirabilmesidir.
Bu 6zellik sayesinde bilgisayar her defasinda birinin yeni komutlar vermesine ihtiyag

duymadan birgok iglemi gerceklestirebilir.

Condensed Type: Normalden daha dar ve bir ¢izgiye daha ¢ok harf sigdiran

karakter.

Configure: Bir bilgisayar ya da programin, kullanicisinin istek ya da tercihleri
dogrultusunda ayarlanmasi veya diizenlenmesi. Bircok yazilim kurulurken hem kul-
lanic1 istekleri hem de bilgisayarin ses, video karti, yazici gibi donanim ozellikleri

dogrultusunda ayarlanmasi gereklidir.

Constrain: Cizim programlarinda sekilleri sinirlandirmak. (Tam kare ya da tam
daire cizmek gibi).

Contrast: Kontrastlik. Imajdaki koyu ve agik tonlar arasindaki yayilim
dengesi.

Control Key: (CTRL veya CNTL). Bircok klavyede bulunan bir 6zel gorev tu-
su. Bu tusla beraber basilan tus kullanilan programa bagli olarak normal iglevinden

farkli bir gérev kazanir.

Control Panel: Meniilerin renk segenckleri, farenin hareket hassasiyeti ya da
imle¢ hiz1 gibi bilgisayarin genel ortamu ile ilgili baz1 degisiklik ya da ayarlamalar

yapma olanagini taniyan pencere.
Copy: Kopyalama.

Orjinal dosyada herhangi bir degisiklik yapmadan bilgiyi farkl bir yere ¢ogalt-

mak. Birgok programda "copy" komutu asagidakilerden birini ifade eder;
a) Bilgiyi bir yerden bagka bir yere kopyalamak.

b) Uzerinde calisilan bir dokiimanin bagka bir yere aktarilmasi amaciyla

"clipboard" gibi bir tutma alanina aktarilmasi.

Crash: Sabit donanim ya da program hatasindan dolay: bilgisayarin aniden ki-
litlenmesi. Iyi diizenlenmig bir sistemin bu tiir kilitlenmelere yol acabilecek komut ya

da programlar1 anlayip engelleyebilen bir koruma sistemi olmalidir.
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Crop: Resmin kenarlarindaki istenmeyen kisimlarin kesilip ¢ikartilmasi.

Cursor: Bilgisayarin ekraninda yazilan yeni karakterlerin nereye yerlestirilece-
gini gdsteren isaret, imleg. Imlegler genellikle yanip sonen kareler ya da ¢ubuklar ola-
rak belirirler. Birgok bilgisayar klavyesinde imleci saga, sola, yukar1 ya da asagt ha-
reket ettirmeye olanak taniyan 6zel tuglar vardir. Bu iglev dzellikle yazilim program-

larinda 6nem kazanir.
Cuzt: Diizenlenen dokiimandan bir boliimiinii kesip kaldirmak.

Data: Veri. Veri isleme, veriyi hesaplamalar yapmak gibi islerde kullanmay:

kapsamaktadir.

Database: Sabit disk ya da disketler gibi bir ortamda saklanan ve birden fazla

amag icin kullanilan veri grubu, veritabani.

Database Management: Verilerin bir veritaban1 programi kullanilarak saklanil-
mast ve gerektiginde buradan istenilen bilgilere ulagilmasi, veritabani yonetimi. Ve-
ritaban1 yonetiminin ti¢ yonii vardir. Veriyi girme, veriyi degistirme veya giincelleg-

tirme ve verilerle ilgili genel ya da 6zel raporlar1 sunma.

Data Compression: Verinin normalde tutacagindan daha az yer tutacak sekilde
sikigtirilarak depolanmasi. Ornegin tekrarlanan uzun karakter dizileri yerine "bu ka-
rakter 35 kez kullanilmigtir" anlamina gelen kisa kodlar kullamilabilir. Veri sikistir-
manin daha iyi bir yolu degisik karakter dizileri icin degisik kodlar kullanilmasidir.
Boylece en ¢ok kullanilan dizinler daha az yer kaplarlar. Cogu dosya normal uzunlu-
gunun yarisina kadar sikistirilabilir. Dijital goriintiiler normal boyutlarin % 10'u kadar
bir boyuta sikistirilabilirler. Ancak makine dili programlari hemen hemen hig sikigti-

rilamazlar ciinkii, tekrarlanan kaliplar icermezler.

Default: Varsayilan, aksi belirtilmedigi siirece bilgisayar tarafindan yapilan bir
varsayim. Ornegin bir kelime iglemci programi yeni bir dokiiman yaratirken, kagit
boyutlari, karakter tipi, boyutu vb. baz1 6zellikleri 6nceden tanimlandig: gibi olustu-

racaktir. Bu 6zellikler kullanici tarafindan istenildiginde degistirilebilir.

Denetim Cubugu: Macintosh bilgisayarlarda, bilgisayarin baz1 ayarlarini hiz-
I ve kolay bir sekilde degistirmeyi saglayan ve masaiistiinde yer alan bir yardim-
c1. Ornegin Denetim Cubugu kullanilarak dosya paylasma agilabilir ya da kapati-

labilir. Bilgisayarin hoparlor ses yiiksekligi ayarlanabilir.
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Sekil I1.12: Macintosh Igletim Sistemi'nde Denetim Cubugu.

Deselect: Segilen nesnenin se¢ilmisligini giderme iglemi. Degisik yazilimiarda
bunun nasil yapildig1 konusunda ufak ayriliklar vardir, ancak genellikle arka fona ve-
ya bagka bir nesneye tiklamak se¢ili durumdaki nesneyi degistirir. Eger birden fazla

nesne secilmek istenirse, istenen nesneleri tiklarken bir yandan da shift'e basilir.

Desktop: Caligma alanini olugturan tiim bilgisayar ekrani. Nesneler ya da ikon-
lar fare yardimiyla diizenlenebilir. Macintosh'da ve OS/2'de masaiistii ayni zamanda
ikonlarin diizeni, kullanilan programlar ve benzer bilgileri iceren bir dosyanin da adi-
dir. Bu bilgiler bilgisayar her kapandiginda kaydedilir ve yeniden agildiginda aynen
yiiklenirler. Macintosh'da gereksiz bilgiler Masaliistii'nde birikir ve sonunda Masaiis-

tli'nlin yeniden diizenlenmesi gerekebilir.

Digital: Bilginin, ikili diizendeki rakamlara karsilik gelen ve bilgisayar belle-
ginde depolanabilen, elektriksel agik - kapali sinyallerin durumunu anlatmak i¢in kul-
lanilan s6zciik. Sayisal elektronik, bilgiyi 6nceden tanimlanmug bir aralik i¢inde degi-
sen sinyallere doniistiiren analog elektronikten farklidir. Sayisal sinyallerin iki avan-
taj1 vardir: Eksiksiz ve hig kalite kaybi olmadan kopyalanabilirler ve bilgisayar tara-

findan daha sonra da igleme tabi tutulabilirler.

Discretionary Hyphen: Ozel tircleme. Kullanicinin istegine bagli girdigi tirele-

me komutu.

Disk: Bilgisayar verilerini depolamak igin kullanilan yuvarlak, basik aygit. Ug
ana tiirii vardir: Manyetik diskler (floppy disket), Sabit diskler ve Optik diskler (bun-
larin en yaygin 6rnekleri CD-ROM'lardir).

Floppy disketler demir oksitle kaplanmus biikiilebilir plastikten yapilir. Bilginin
tizerlerine kaydedilmesi demir oksit kaplamanin belli bolgelerinin miknatislanmasiy-
la olur. Eger disket bir miknatis veya elektrik motoru gibi bir manyetik alan kaynagi-

na yakin tutulursa silinebilir.

Disketin {izerindeki demir oksit, her biri gubuk miknatis gibi ¢alisan mikroskobik
igneciklerden olugur. Bilgi bu ignecikler miknatislanarak kaydedilir. Disketin iizerinde
gezen okuma kafas1 ya ignecikleri miknatislayacak bir manyetik alan olugturur ya da
zaten miknatislanmis olan igneciklerin manyetik alanlarini farkeder. Miknatislanmanin

yoniindeki degisiklikler ikili diizendeki O ve 1 rakamlarini temsil ederler.
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Disk

Disk motoru

K —
Kilavuz ray

Okuma - yazma kafalari

Adim motoru

Sekil I1.13: 3.5 ing'lik Disk Siiriicii. [6]

Veri diskin iizerinde track adi verilen egsmerkezli daireler halinde depolanir. Her
bir track, bilgisayarin bir adimda bellegine okuyabildigi en kii¢iik birimler olan sec-

tor'lere boliinmiistiir.

Cift tarafli veya ¢ok katmanli (multilayer) bir diskte farkli diizeylerde birbirine

denk diisen pozisyonlarda bulunan sector'lere silindir ad1 verilir.

Bir diskin dizini, bilgisayarin o diskteki tiim dosyalarin adlarini ve adreslerini
kaydettigi 6zel bir alandir. MS-DOS ve Unix de dahil ¢ogu isletim sisteminde kulla-

nic1 bir disk iizerinde pek ¢ok sayida dizin yaratabilir.

Bir diskin kullanilmadan once formatlanmasi gerekir. Formatlamak track ve

sector'lerin manyetik olarak igaretlenmesi ve ana dizinin yaratilmasi1 demektir.

Macintosh'da kullanilan 3.5 ing¢'lik disketler de fiziksel olarak bunlarin aynisi-

dir, ancak bilgisayar tarafindan degisik bir sekilde formatlanirlar.

Sabit diskler de disketlere benzerler, ancak bunlarda demir oksit sert aliimin-
yum disklerin {izerine kaplanmistir. Bir disk pack'inde genellikle bir ka¢ katman (la-

yer) vardir ve tiim aygit bilgisayara sabit bir sekilde monte edilmistir.

Optik diskler bilgiyi, seffaf plastik ortami bir laser 1gim ile oyarak depolarlar.
Bir optik disk bir manyetik disketin depolayabildiginin 470 kat1 kadar bilgiyi depola-
yabilir, ancak silinemez. Optik diskler temelde sik okunan ancak degistirilmesi pek

gerekmeyen genis veri dosyalari i¢in kullanilirlar.

Document: Basilacak bir metin, ¢izim veya kullanici tarafindan bilgisayar yar-

dimiyla hazirlanmakta olan herhangi bagka bir ¢aligmayi iceren dosya.
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Dot: Nokta. Baskida bir igi olugturan sirali matriksteki kiigiik noktalardan her-
biri. Baskida bir goriintilyii olusturan nokta seklindeki en kiiciik karakter ya da grafik

eleman.

Download: Internet ya da network aginda ana bilgisayardan bagka bir bilgisa-

yara dosya kopyalama islemi.

Dpi: Bir yazicinin in¢ bagina basabildigi nokta sayisi, ¢oziiniirliik (dot per ing).
Bir imajin ¢6zOniirliigiini belirten 6l¢ii birimi.

Drop Shadow: Objenin arkasindaki golge ya da renk efekti.

Edit: Bir dosya ya da metinde degisiklikler yapmak, tekrar diizenlemek.

E-mail: Elektronik posta. Network aginda mesajlar1 elektronik olarak kullanici-

larin arasinda aktarma iglemi.

Embed: Normal olarak FreeHand gibi tasartm programlarina bir resim, sekil
import edildiginde yalnizca 6n izleme (preview) dosyasi programa dahil olur. Ana
dosya import edilen programa dahil olmaz. Tagima yapilirken belge ile birlikte resim-
ler de kopyalanmalidir. Eger import edilen belge embed edilirse, cagrildigir dosyanin

bir pargasi olur ve ayrica saklanmasi gerekmez.
Emboss: Imajda metal boya goriintiisii ile rolyef efekti yaratma.

Envelope: Bir ¢izim programinda bir nesneyi gevreleyen hayali ¢erceve. Bu
cercevenin ve dolayist ile igindekilerin sekli istenildigi gibi degistirilerek degisik se-

killer elde edilebilir.

EPS: Cizim, imaj ya da biitiin bir sayfanin programlar arasinda taninmasini ve
import edilmesini veya lazer yazicidan hizh ¢ikig almaya yarayan postscript bilgiyi
iceren bir dosya formatidir. EPS dosyalar iki bolimden olugurlar. Birincisi ekran gi-
riintiisii 72 dpi'lik diisiik ¢oziintirliiklii bitmap kisim, digeri ise postscript iiniteden

olusan ve yaziciya aktariimaya uygun halde bulunan yiiksek ¢6ziiniirliiklii boliim.
Ether Talk: Ethernet ag lizerinde Apple Talk kullanan kullanicilarin yazilim.

Ethernet: Xerox Sirketi tarafindan gelistirilmisg bir tiir yerel iletisim ag. Ile-
tisim koaksiyel bir kablo tarafindan taginan radyo frekansh sinyaller aracilifiyla

gerceklesir.
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Fiziksel diizeyde dort ¢esit ethernet ag baglantisi vardir. Thin-Wire Ethernet
RG-58 koaksiyel kablo kullanilir. Twisted Pair Ethernet buna benzer ancak iki kap-
lanmamus kablo kullanir. Geleneksel Baseband Ethernet yaklagik 3/8 ing'lik daha ka-
lin bir kablo kullanir. Broadband Ethernet ise tiim Ethernet sinyalini daha yiiksek
frekansh bir tagiyictya modiile eder. Boylece kablolu TV yayinlarinda oldugu gibi

tek bir kabloyla birden fazla sinyalin ayn1 anda taginabilmesine olanak saglar.

Ethernetin kontrol stratejisine CSMA/CD (Carrier Sense, Multiple Access,
Collision Detection) ad1 verilir. Her bilgisayar diger bilgisayarin yayin yapip yapma-
digin1 anlamak icin dinler. Eger yayin varsa siranin kendisine gelmesini bekler. Eger
iki bilgisayar ayn1 anda yayin yapiyorsa carpisma farkedilir ve her ikisi de sirayla

tekrar yayin yaparlar.

Farkli Ethernet sistemleri farkli yazilim protokolleri kullanirlar. Ornegin

TCP/IP; Novell Netware.
Exit: Cikig. Bir programdan ¢ikma.

Export: Bir dosyay1 uygulama programinin kendi formatindan farkli bir format-
ta saklamak ve bu gekilde farkl: bilgisayarlarin kullanimina uygun hale getirmek. Co-
gu kelime islemci ve grafik programlar1 dosyalar: birkag¢ farkli formata ¢evirebilme
yetenegine sahiptir. Export iglemi bir dosya c¢evrimi tiiriinden bir islem oldugu igin

gortintii ve kalite kayb1 olasilig1 vardir.

External: Harici dig birim. Bilgisayara digardan baglanan birimleri belirtmek

icin kullamlir. Ornegin external harddisk.

Facing Page: Bir kitabin ya da benzeri baskilarin karsilikli iki sayfasi (sag ve

sol sayfalar)
Feathering: Bir imajin kenarlarindan arka alana yumusak gecis yapmasi, erime.
File: Dosya. Programlarda iiretilip kayit edilen ve saklanan belgeler.
Fill: Doldurma. Segilen bir alanin ya da objenin i¢inin doldurulmasi.
Filip: Bir imaj1 yatayda ya da dikeyde ¢evirmek.

Filter: Filtre. Ozellikle Photoshop, FreeHand gibi tasarim programlarina ekstra

ozellikler katmak icin kullanilan 3. parti yazilimlar.

Find: Bul. Yeri bilinmeyen bir dosyaya ulagmak i¢in kullanilan komut.
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Finder: Apple Macintosh igletim sisteminin bir parcasi. Kullanicinin dosyalari
kopyalamasini ve tizerinde degisiklik yapmasim ve ikonlar1 ekran iizerinde hareket

ettirerek programlari ¢aligtirmasini saglar.

Font: Yaz tipi, birbirine uygun stil ve biiyiikliikte karakterlerden olusan komp-
le bir set. Masaiistii yaymcilik programlarinin ve kelime islemcilerinin ¢ogu tek bir

dokiimanda birden fazla font kullanilmasina olanak tanir.

Gif: Bitmap imajlarin1 disk iizerinde saklamak amaciyla gelistirilmis dosya

formata.

Gradient Fill: 1ki ya da daha ¢ok renkten olugan dolgu tiirii. Renkler arasinda
diizgiin bir karigim vardir. Dolgunun agis1 dondiirebilir (linear), ya da kangim bir

merkez noktasindan etrafa dagitilip yayilabilir (radyal).
Grayscale: Siyah ve beyaz arasindaki ton degisim degeri, griskala, yarimton.

Grid: Izgara. Grid sayesinde paralel ve dik cizgilerin ve dizilis diagramlarinin

cizilmesi kolaylagir ve diizensiz kirilmalar da Onlenir.

Group: Bilgisayarin belirli bir sayidaki objeyi tek bir objeymis gibi gormesini

saglamak i¢in verilmis bir komut.
Gzip: Internet kullanimu igin gelistirilmis bir tiir sikigtirma teknigi.
Hairline: Cok ince, genellikle bir in¢'in binde ii¢ii boyutundaki ¢izgi.

Halftone: Bir siirekli ton imajinin (gri ya da renkli golgeler igeren), ¢esitli bo-
yutlarda ¢ok kiiciik noktalardan olugan bir drnege doniistiiriilmesiyle elde edilen rep-
rodiiksiyonu. Lazer yazicilar ve baski makinalan gri golgeleri yalnizca yari tonlama

olarak basabilirler.

Handles: Segilmig bir objenin orta noktalarinda ve koselerinde bulunan kiigiik

siyah tutacaklar. K6gedeki noktalar ¢ekilirse objenin biiyiikliigli degigir.

Harddisk: Demir oksitle kaplanmusg, sert aliiminyum disklerden olugan veri sak-
lama araci. Sabit diskler, disketlere oranla ¢ok daha fazla saklama kapasitesine sahip-
tirler. Okuma - yazma kafas1 gercekte diske hi¢ temas etmeden, ince bir hava yastig1

iizerinde disk boyunca dolagir.

Head: Disket siiriiciiniin bilgileri okuyan ve yazan pargasi. Cift tarafli bir dis-

ket siiriicii ya da ¢ok katl bir sabit disk. Her katin her tarafi i¢in bir kafaya sahiptir.
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Help: Kullaniciya yardimci olmas: amaciyla bir bilgisayar programi tarafindan
saglanan bilgi, yardim dosyasi. Bir¢ok bilgisayar programinda gesitli sorunlarla kar-
silagildiginda, kullanicinin bagvurabilecegi ekran. Yardim amaciyla farkli programlar

farkli yontemler kullanirlar.

HTML: Ozel yan tipleri, eklenmis imgeleri ve diger dokiimanlara baglantilar
gostermek icin metin dosyalarinda kullanilabilen bir dizi 6zel koda verilen isim.

HTML'nin ana kullanimi Internet iizerinde bilgi yayinlamak seklindedir.

Hyphenation: Tireleme, satirlarin hemen hemen ayni uzunlukta olmasini sagla-

mak i¢in satir sonundaki sdzciiklerin hecelerle boliinmesi iglemi.

Masaiistii yaymn yazilimlarinin ¢cogu satir sonlarina gelen kelimeleri otomatik
olarak boler. Bilgisayar bir satira olabildigince ¢ok kelimeyi sigdirmaya caligir. Sati-
rin son yarim ing¢'ine gelindiginde bir sonraki kelimenin sig1p sigmayacaginit hesap-
lar; eger sigmayacak durumdaysa kelimeyi boliinmeler s6zliiglinde arayarak ya da fo-

netik kurallarina gore heceleyerek ayirir.

Import: Bagka bir programda hazirlanmig belgeyi, caligilan dokiimana aktarma,
cagirma.

Input: Bilgisayara girilen bilgi, komut. Bilgisayara bilgiler ve komutlar klavye,
disk ya da tarayicilar gibi ¢ok degisik birimlerden girilebilir.

Installer: Bir program ya da sistem yiiklemek, eklemek i¢in kullanilan program.

Internet: Tim diinyadaki bilgisayar ve yerel bilgisayar aglarini birbirine bagla-
yan bilgisayar ag sistemi. Internet kullanicilar elektronik posta gonderip alabilir, In-
ternet tizerinde yapilan tartigmalara katilabilir, FTP vasitasiyla herhangi bir bilgisaya-

ra dosya gonderip alabilir, Gopher ya da HTTP yoluyla veri transfer edebilir ve hatta

uygun sifrelere sahipse bagkalarina ait bilgisayarlar1 arastirabilirler.

Invert: Siyahi beyaz, beyazi siyah ve diger renkleri de tam karsitlarina gevire-

rek bir goriintiiniin tersini, negatifini elde etmek.

Jaz Drive: 1 Gigabyte ve 2 Gigabyte kapasitelerinde kartug seklinde taginabilir
disk.
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JPEG: Bitmap formatindaki goriintiileri depolamak i¢in kullanilan bir yontem.
JPEG formati genellikle yiiksek goriintii kalitesi gerektiren fotograf ve benzer dosya-
larin depolanmasinda kullanilir. Ayrica JPEG formatinda "lossy compression" adli

yontemle az miktarlarda goriintii kaybiyla sikigtirmalar da yapilabilir.
Justified: Bir bloklama cesidi.

Kagit: Kagit uygarlifin temel tasidir. Clinkii insan diigtincesinin ¢egitlenmesin-
de ve zenginlesmesinde kullanilan temel ara¢ olma 6zelligini hala korumaktadir. Ka-
g1t yazili bilgi kadar; sanat faaliyetlerinde, lirlinlerin korunmasi, dayanikliliginin art-
tirilmasi ve albeni katarak satis kolaylig1 saglamasi bakimindan da 6nemli bir fonksi-
yonu yerine getirmektedir.

Standart Kagit Ebatlari:

57x82 I, IL., III. Hamur, Kusge, Biletlik

59x84 1., 1I., III. Hamur, Pelur, Biletlik, D.M.O.

59x92 Avrupa Parsémen, Pelur

68x100  I.,1I., III. Hamur, Biletlik

70x100 I., 1I., I1II. Hamur, Kuse, Bristol, Mukavva, Pelur, Kapliklar

50x70 Cikartma Kagitlari

64x90 Ozel Istek Toprak, Kuse. [18]

Lasso: Genellikle ¢izim ya da boyama programlarinda bulunan bir segme araci.

Bu arag sayesinde ¢aligmak istenilen alan secilip, isaretlenebilir. En 6nemli 6zelligi se-

cilecek alanin her sekilde ve her biiyiikliikte belirlenebilmesidir.
Layout: Bir dokiimanin ya da sayfanin genel plant ya da dizayni.
Leading: Satir aralarina fazladan bogluklar ilave edilmesi.

Local Talk: Macintosh'larin birbirine en ucuz sekilde baglanmasini saglayan

kablo ve konnektor sisteminin genel adi.
Lock:

1- (Macintosh) Get Info penceresinde bulunan "kilitli locked" kutusunu isaret-

leyerek, o dosyay: sadece goriintiilenebilir hale getirmek.

2- Bir nesneyi kilitleyerek yanliglikla yerini degistirmeyi ya da iizerinde ya-

pabilecek herhangi bir degisikligi engellemek.
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3- Bir disketi lizerine kayit yapilamaz hale getirmek. Bu islem disketin ucunda
bulunan par¢anin yerini degistirerek yapilabilir. Bu iglem yapildiktan sonra o diskete

kayit yapilamaz. Bu igleme "Write Protection" denilir.

Master Page: Sayfa tasarim programlarinda sayfa bilgilerini iceren, basilmayan

ana sayfa. Basliklarin, sayfa numaralarinin ayarlandig: sayfa.

Memory: Bellek. Uzerinde aktif olarak caligilan bilginin ayn1 anda bilgisayar
icinde depolandig: bosluk. Mikro bilgisayarlarin cogu ROM'a ve kullanici program-
lar1 ile veriler i¢in de RAM'e sahiptirler. ROM disindaki tiim bellek, bilgisayar kapa-
tildiginda bosalir, bu yiizden bellekte bulunan herhangi bir veri kaydedilmek isteni-
yorsa sabit diske ya da diskete kopyalanmalidir. Bir bilgisayarin bellek gereksinimle-

ri, o anda caligmakta olan yazilim tarafindan belirlenir.

Menii: Pencerelerin ¢cogunda isim ¢ubugunun hemen altinda bir Menii Bar bu-
lunur. Buradaki bir secenege tiklandiginda onunla ilgili menii belirecektir. Fare oku-

nu iistline gotiirerek istenilen komut secilebilir.

Meniiler bir programi kolay kullanilir hale getirir. Meniilerle ¢alisirken kargila-
silan problem, bu isin olduk¢a 6nemli bir zaman almas1 ve devamli fare ile ¢aligma
zorunlulugudur. Deneyimli kullanicilar, ¢aligmalarini hizlandirmak igin klavye kisa

yol tuglarini kullanirlar.

Menii Bar: Ekranin ya da pencerenin iist kismi boyunca uzanan yatay menii.
Kullanilan yazilima bagli olarak, menii bar'daki maddeler fare ile iistlerine tiklanarak,
her maddenin ilk harfi tuglanarak ya da ilk harfiyle "Alt" tusuna beraber basmak yo-

luyla segilebilir. Genellikle her madde, takip eden bagka bir meniiyii agar.

Merge: Bir dosyadaki verilerin bagka bir dosyada bulunan bir dékiimana
girilmesi.

Mpeg: ISO'ya bagh olarak sayisallastirilmis ses ve goriintii sikigtirma standart-

larin belirlemek iizerinde ¢alisan bir gurup.

Multimedia: Coklu ortam; bilgilendirme ya da eglence amaciyla sunulmus ses

ve goriintii bilgileri kombinasyonu.

Bir ¢coklu ortam PC (MPC), yiiksek ¢oziiniirliikte renkli bir monitére, ses karti-

na ve bir CD-ROM sﬁrﬁcﬁyé sahiptir.
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Network: Birbirine kablolar ile baglanmug bir dizi bilgisayarin olugturdugu sis-

tem, ag.

Noise: Bir resimde kumlu etki yaratmak i¢in renk degerlerinin diizensiz

dagitilmasi.
Object: Bir grafik goriintii ya da ¢izimin her parcasina verilen ad.
Offset: Bilgisayar belleginde iki yerlesim arasinda bulunan mesafe.

Open: Bir dosya, ¢izim ya da doklimani lizerinde ¢aligmak i¢in agmak.

Thuwhnait

L Backaround 152 ep
Backyg Bps
Backgrouns 239.eps
Rackground 248.eps
Background 24%.eps
Background 252.8ps
Seckground 273.8ps
], Backgroung 381 .eps

Format: Generic EPS 4K

Sekil 11.14: Photoshop Programi'nda Open'in Yeraldig1 Bir Pencere.

Option Buttons: Bir dialog kutusunda ayn1 anda sadece bir tanesi segilerek kul-
lanilan secenek tuglar. Fare yardimi ile bu tuglardan bir tanesinin seg¢ilmesi diger tus-

lardaki onceki secenegi iptal edecektir.
Outline: Bir nesnenin sadece kenarlarini, bir ¢erceve gibi gosteren grafik.
Page: Bellekte bir anda erisilebilen boliimlerden her birine verilen ad, sayfa.
Paste: Yapigtirmak. Kopyalanan bir 6genin herhangi bir yere aktarilmasi.

Path: Bir resmin belirli bir kismini kullanmak i¢in yapilan sinirlandirma igle-

mindeki istenen kisimin etrafini ¢izme.
Pel: Bir bitmap goriintiisiinii olugturan her bir noktaya verilen isim, pixel.

Pen: Cizim ve boyama programlarinda ¢izgiler olugturmak i¢in kullanilan arag.
Programlarin bityiik cogunlugu bu aragla ¢izilen ¢izgilerin kalinliginin degistirilmesi-
ne ve ¢izgi lizerinde benzer diizenlemeler yapilmasina olanak tanirlar. Bu tiir 6zellik-

ler genellikle "Attributes" veya "Preferences" meniileri altinda bulunabilir.
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Pixel: Bir grafik goriintiiyii olusturan noktalardan her biri.

Plug-in: Ana uygulama programina farkli 6zellikler ekleyen yazilim. Bu tiir
programlarin uygun meniide secenek olarak goriilebilmesi i¢in ana program ile birlik-

te yiiklenilmesi gerekmektedir.

Point: 1/72 ing biiyilikliige denk gelen ve matbaacilikta 6zellikle harf boyutlari-
n1 belirlemede kullanilan bir 6l¢ii birimi, punto. Punto, harfin boyunun dik &l¢iisii ol-
maktan ¢ok dizgide kullanilan, her biri birer harf tagiyan metal matrislerin boyutunu

ifade etmede kullanilir.

Port: Bir bilgisayarin modem, yazici veya fare dig birimine baglanmasini sag-

layan baglanti noktasi.

Posterizing: Renk degerleri ile oynayarak ton ve renk gecislerini goriiniir hale

getirmek.

PostScript: Lazer yazici, plotter gibi ¢ikti birimlerini kontrol etmeye yarayan
bir programlama dili. Bir PostScript yazici siradan baski: karakterlerini kabul ettigi
gibi, yazi tipi biiyiikliigiini degistiren, yazim yoniinii belirten ¢esitli komutlar1 da
kabul eder. PostScript ¢aligmak iizere tasarlanmis bir program, yaziciya otomatik
olarak PostScript kodlar1 gonderir. Kullanicilarin da PostScript programlar yazma-
st miimkiindiir. "%" isaretleri arasindaki satirlar hatirlatma satirlar1 olmakla birlik-
te bazi yazilimlar kimi "%" isaretli satirlar1 komut olarak yorumlayabilmektedir.
Programin sonuna bir showpage komutu konularak programin kendi kendini bas-

masi da saglanabilir.

PostScript koordinat sistemi olarak sayfanin sol alt kdgesini (0, 0) olarak kabul
eder ve her biri 1/72 in¢'lik adimlarla koordinatlar: tanimlar. Basilacak yazilar paran-
tez icine alinarak belirtilir ve show komutu ile bastirilir. Yazilar basiimadan 6nce ge-
rekli yaz tipi ve biiyiiklligii se¢ilmelidir. PostScript ayn: zamanda degiskenler ve ki-

saltmalar tanimlamaya da olanak verir.

PPI (pixel per inch): Ing bagina diigen pixel sayisi. Ekran ve tarama ¢oziiniirlii-

giinii belirten terimdir.

Preferences: Tercihler. Bir bilgisayar programinda kullanicinin istekleri dog-

rultusunda ayarlamalar yapmasina olanak taninmasi.
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Sekil I1.15: Photoshop Preferences Penceresi.

Preview: On izleme. Uzerinde ¢alisilan dokiiman veya resmin son halinin go-
riintiilenmesine yarayan arag, 6n izleme. Bir¢ok program daha hizli ¢alisma olanag:
saglamak amaciyla c¢aligilan dokiiman ya da resmi ana hatlan ile gosterir. Baski so-
nucunda alinacak ¢iktiyr gérmek icin "preview" segenegine tiklanir. Bu arag tiim nes-
nelerin son halini gosterecektir. Boylelikle yapilan diizenlemelerin yerinde olup ol-

madig1 kontrol edilebilir.

Birgok ¢izim programi "preview" modunda galigma imkanini tanir. Ancak, bu

durumda yapilan degisikliklerin ekrana gelmesi uzun zaman alabilir.

Process Color: CMYK renklerinin karigimiyla elde edilen renk.

Prom: Sadece bir tek defa programlanabilen bir bilgisayar bellegi tiirii.

Punto (Didot Puntosu): Alman ve Fransiz 6l¢ii sistemine gore normlandiriimig
en kiigiik 6l¢ii birimidir.

1 didot puntosu = 0.376 mm

12 didot puntosu = 1 kadrat = 4.512 mm.

Punto (Pica Puntosu): Amerikan ve Ingiliz ing 6lgii sistemine gore normlandi-
rilmis 1/72 ing biiyiikliige karsilik gelen dizgi 6l¢ii birimidir.

1 pica puntosu = 0.351 mm

12 pica puntosu = 1 pica = 4.212 mm.

Quicktime: Dijital ses ve goriintiileri Macintosh ortaminda saklamanin standart
yontemi. Macintosh operatorleri bu yontemi ve gerekli yazilimlar kullanarak dijital

ses ve goriintiileri diizenler, saklar, izler ve dinleyebilirler. Son yillarda bu programin

PC ortaminda c¢aligabilen versiyonlar1 da piyasaya siirlilmiigtiir.
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Quit: Bir uygulamay1 bellekten ¢ikartmak, ¢ikig. Macintosh'da ¢ikis (Exit),
Windows'ta kapat (Close). Birgok yazilim kapanmadan 6nce yapilmis degigikliklerin

kaydedilmesi konusunda kullaniciy1 uyarir.

Radial Fill: Bir grafik nesnesinin iki ayr1 renkle, bir renk ortada digeri ise kenar-

da ve iki renk arasinda yumugak bir gecis olacak sekilde doldurulmasi, dairesel dolgu.

Redo: Undo komutu ile geri alinan iglemi tekrar yapmak i¢in kullanilan komut.

Undo'nun tersi.

Resolution: Bilgisayar ekraninda veya yazicida olugturulan goriintiilerde ne ka-
dar detay olusturulabileceginin olgiisii, ¢oziiniirlik. Ornegin birgok lazer yazici 300
dpi'lik bir ¢oziiniirliige sahiptir. Bu da yazicinin bir ing'lik bolgeye 300 nokta (siyah
ya da beyaz) yerlestirerek karakterleri olusturdugu anlamina gelir. Yazicinin bastig1

nokta sayisi, baski ayarinda secilmis olan baski kalitesine gére degisebilir.

Insan gozii okuma mesafesinden ing bagina 150 ¢izgiyi gorebilir. Ancak
daha yakindan ve daha detaylh bir incelemede iki, lic kat daha detayli algilama

miimkiindiir.

Ekrana ait ¢oziiniirliik ise, iki yonde toplam pixel sayilar: verilerek ifade edilir.
Bu durumda in¢ basina diisen pixel sayisi ekranin biiyiikliigiine gore degisir. Glinii-
miiziin ekranlar1 genellikle in¢ bagina 80 noktalik bir ¢oziiniirliige sahiptir. Bu deger

ise neredeyse kagit {izerindeki nokta sayisi ile aynidir.

Cizim programlarinin boyama programlarina gore en biiyiik avantaji, baski aga-
masinda tam ¢oziiniirliik saglayabilmeleri ve bu sayede yapilan baskinin ekran goriin-

tiisii ile sinirh kalmamasidir.

Roman: Karakterlerin kalin, yatik gibi 6zellikler tasimayan, normal haline veri-

len isim.

Rotate: Bir objeyi kendi etrafinda dondiiren ¢izim araci. Eger 6zel bir ¢izim ya-
pilmamigsa objenin merkezi ayni zamanda rotasyonun da merkezi olacaktir. Eger is-

tenirse bu merkezin yeri degistirilebilir. Rotasyon fare ile de yapilabilir.

Ruler: Ekranin genellikle {ist kisminda zaman zaman da yaninda yer alan ve ¢a-
lisma alaninin boyutlar ile ilgili bilgileri gdsteren serit, cetvel. Cetveller genellikle ¢i-
zim, boyama, sayfa diizeni ya da yazim programlarinda bulunurlar. Istege gore cetvel

ekrana getirilir ya da ekrandan ¢ikartarak daha fazla ¢alisma alani elde edilebilir.
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Save: Bilgiyi bilgisayar belleginden bir depolama cihazina, 6rnegin bir disket

sliriicliye aktarmak.

Save As: Bir dokiiman ya da ¢izimi farklt bir isim altinda kaydetmek. Bir dos-

yayi farkli bir formatta kaydetmek.

Scale: Olgekleme, grafiksel bir objenin seklini degistirmeden biiyiikliigiinii de-
gistirmek. Bircok ¢izim programinda herhangi bir obje secildikten sonra koselerinde

beliren noktalarm birinden cekerek obje dlceklenebilir.

Scan: Taramak. Fotograf, resim gibi goriintiilerin bilgisayar ortamina aktaril-

masl i¢in taranmasi.

SCSI: Bilgisayarin disket siiriicii, teyp siiriicii ve yliksek hizda veri transferi ge-
rektiren diger cihazlarla iletisimini saglayan standart bir baglanti yolu. Tek bir SCSI
girisine yediye kadar SCSI cihazi baglanabilir. Bu sekilde tek bir SCSI adaptorii bir
bilgisayar1 bir ya da daha fazla sabit disk, CD-ROM siiriicii, teyp siiriicii ve tarayici

ile arayiiz edebilir.

SCSI 6zellikle Macintosh ve Unix ig istasyonlarinda popiilerdir. Ancak bunun
yaninda aygit siiriiciileri tarafindan desteklenecek gekilde bazi IBM PC uyumlu bilgi-
sayarlarda da kullanilir. Hemen hemen tiim SCSI sabit diskleri ayn1 aygit siiriiciiyii
kullanir. Bunlarda ilave diizenlemelere gerek yoktur. Bu da diger tiirlere oranla SCSI
sabit disklerinin kurumunu daha kolay bir hale sokar. CD-ROM siiriiciileri gibi diger
SCSI cihazlan i¢in ilave aygit siiriictiler gerekir. Cogunlukla bu iki asamali gergek-
lestirilir: SCSI sistemi i¢in bir ASPI aygit siiriicti ve ASPI komutlarini 6zel cihazlara

aktaran cesitli siiriiciiler.

Bir SCSI yuvasindan c¢ikan kablo esasen 8-bitlik bir anayoldur (ya da yeni
SCSI-2 standardina uyuyorsa 16 ya da 32 bitlik). Buna baglanan cihazlar en ugta bir
SCSI sonlandirict (resistor Pack) ile sonlandirilir. Kendi iginde SCSI yuvast iginde
her cihaz 0 ile 7 arasinda degisen bir adrese sahiptir. Adreslerin ¢ogu anlagmazlikla-

r1 dnlemek amaciyla anahtarla secilebilir.
Sector: Bir disk iizerindeki track pargasi.

Select: Segme islemi. Bir defada bir ya da daha fazla obje fare ile iizerine tikla-

narak segilebilir.
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Serif: Roman kokenli harflerde harf uglarinda bulunan kiiciik ¢ikintilara verilen
isim.
Server: Sunucu. Diger bir bilgisayara servis saglayan bilgisayar.

Shadow: Golge. Taranilan bir fotografin ya da ¢izimin en koyu bélgesi. Golge

ve aydinlik bolgeler bilgisayar icin isaretlenerek imajin kontrasti ayarlanabilir.

Sharpen: Tanimlanmig bir alanin netligini keskinlegtiren foto-boyama filtresi.
Hafif bulanik bir imaji netlestirmede yardimci olur. Yakin pixeller arasindaki farki
arttirma prensibine dayandigi icin fazla kullanildiginda istenmeyen derecede yiiksek
bir pixellesmeye yol acabilir.

Smudge: Birgok resim diizenleme programinda bulunan rotus aleti. Smudge bir

bolgedeki renkleri rastlantisal olarak karigtirir.

Snap to Grid: Cizim programinin tiim objeleri bir 1zgara lizerinde (basili olma-
yan) siraladif1 mod. Bu sayede, kalemle grafik kagidina ¢izmek yerine, ayri ayr1 ¢i-

zilmig diagram parcalarini siralamak daha kolay hale gelir.

Snap to Point: Cizim programinda bir nesne lizerinde 1zgaraya ya da kullanici
tarafindan tamimlanan kilavuz cizgiye yapisan nokta. Objelerin ¢cogu bir ¢cok snap

noktaya sahiptir. Genel anlamda objenin geklini belirleyen her ug¢ noktada bulunurlar.
Style: Ozel bir yaz1 tipine ait yalin, koyu renkli ya da italik belirli bir tiir.

Suitcase: Macintosh'da Sistem kaynaklar1 (yazi tipleri, sesler, desk accessories)

iceren ozel tiirde bir klasor.

Sekil I1.16: Macintosh Isletim Sistemi'nde Suitcase Penceresi.
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TCP/IP: Bir bilgisayardan digerine paketler halinde veri iletiminde kullanilan
standart bir format. Internet ve diger ¢esitli aglar tizerinde kullanilmaktadir. TCP, ve-
ri paketlerinin yapilandirilmasiyla ugrasirken, IP de bunlarin bilgisayardan bilgisaya-

ra gonderilmesini saglar.

TIFF: Bitmap imajlarin disk iizerine depolanmasinda kullanilan bir format.
TIFF dosyalar, birkag veri sikistirma tiirii kullanarak milyonlarca renkte ¢ok biiyiik

imajlar1 depolayabilirler.

Title Bar: Baslik ¢cubugu. Genellikle ait oldugu programi ya da dosyay: belir-

ten, pencerenin en list kismindaki etiket.

Toolbox: Arag kutusu; sik kullanilan komutlar temsil eden ikonlar olusturur.
Arac kutusu ekranin tist kisminda ya da yan tarafinda gosterilebilir ya da fare ile ce-
kerek arac kutusunun yeri degistirilebilir. Daha detayli boyama ve foto-boyama
programlar1 bazen benzer araglarin bir arada gruplandig: birkag ara¢ kutusuna bir-

den sahiptir.

Sekil I1.17: FreeHand Programi'nda Toolbox

Track: Bir disk iizerinde verilerin kaydedildigi ¢emberlerden her biri.

Undo: Bilgisayar operatériiniin, en son iglemin etkilerini ortadan kaldirmasim
saglayan bir komut. Eger "Undo" secilemiyorsa (komut aktif degilse), son komutu ge-

ri almak miimkiin degildir.
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Ungroup: Gruplanmis bir objeyi, tekrar kendini olusturan pargalara ayrilacak

sekilde parcalamak.

Video Memory: Goriintii bellegi. Bir bilgisayar sisteminde ekranda bulunan go-

riintliniin bilgisinin tutuldugu bellek alani.

Viriis: Otomatik bicimde kendini kopyalayan, bununla kullanicinin bilgisi ol-
madan diger disklere ya da programlara bulagan ve sonrasinda bazi problemler ¢ika-

ran ya da bilgisayarin igleyigini bozan bilgisayar programa.

Viriislerden en iyi korunma, tiim yazilimlan giivenilir kaynaklardan saglamak-
la miimkiindiir. Caligmalarin diizenli yedek kopyalarini almak, disketleri miimkiin ol-
dugu kadar yazilmaya kapali olarak bulundurmak ve belirli araliklarla viriis tarama

yazilimlari ¢aligtirmak gerekir.

Zoom: Biiyiitme. Bir dokiimanin kii¢iik bir alanim1 yakindan inceleyebilmek
amaciyla biiyiitme. Biiyiitme miktan genelde % cinsinden ifade edilir ve durum cu-

bugunda gosterilir. [2, 7, 12,25-31]
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BOLUM 111

HATA MESAJLARI

Masatistii Yaymcilik Sistemi’nde Macintosh bilgisayarlarda zaman zaman calis-
malan yavaglatan hata mesajlar ile karsilagiimaktadir. Bu hatalarin kimisi Ingilizce, ki-
misi de Tiirkge yazili olarak ekrana gelmektedir. Kullanicilar mesleki Ingilizce ve mes-
leki terminolojiyi tam olarak bilmedilerinden bu hatalan Tiirkge ya da Ingilizce olsun
cozememektedirler. Bu nedenle temel bir masaiistii yayincilik terminolojisi ¢alismada

verilmigtir.

Hatalar kodlarla gosterilmektedir. Donanimdan, yazilimdan ve kullanicidan kaynak-

lanan bu hata kodlar1 ¢ok fazladir ve kullanici tarafindan genelde anlagilamamaktadir.

Hata mesajlarinin bazilar1 kullaniciya hatanin nedenini bildirir, bazilariysa ya-
pilan yanlig komut hakkinda kullaniciy1 uyaran bir mesaj bildirir. Bu hatalara igletim

sisteminde rastlanildig: gibi, caligilan uygulama programinda da rastlaniimaktadir.

I11.1 SISTEM HATALARI

Isletim sisteminde goriilen hata mesajlarinin bazilan pozitif, bazilartysa negatif

kodlarla gosterilir.

Genel olarak sistem uzantisi geligkisi, bozuk bir dosya ve yetersiz hafizanin ne-

den oldugu sorunlarla daha az kargilagmak i¢in yapilabilecek birkag yol:

Ik olarak, bilgisayar agilrken Shift'e basarak genisletmelerin kapali olarak
acilmasi saglanir. Programlarda caligmaya devam edilir. Eger bir sorun ortaya ¢ik-
mazsa, birbiriyle ¢akigan iki uzantidan kaynaklaniyor demektir. Bu durumda bilgisa-
yar kapatilir ve tekrar acarken Space (ara) tusuna devamli basilir. Bu gekilde bilgisa-

yar acilir agilmaz, Genisletme Yoneticisi acilir. Genigletme YOneticisi'nde uzantilari
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agip kapayarak hatali uzantilar bulunur. Ikinci olarak, harddisk siiriiciisii update edi-
lir. Ugiincii olarak, bilgisayar agilirken, Option-P-R tuslarina basarak Mac'in RAM
parametreleri sifirlanir. Ayrica sistemde bulunan ilgisiz dosyalar atilir. Fontlarin bo-
zulup bozulmadigs siirekli kontrol edilir. Ciinkii bu PostScript belgeler, sisteme bozuk
bir dosya girdiginde bozulabilmektedir. Denetim Masasi belgelerinden gerekli olma-
yanlar ¢ikartilir. Son olarak Masaiistli dosyas1 bozulmus olabilir. Bu durumda bilgi-
sayar yeniden baglatilirken Komut-Alt tuslarna birlikte basilir. Cikan pencere onay-
lanarak Masaiistii dosyas1 yeniden yiiklenir. Bunlarin diginda, tiim sistem klasorii

uzantilari ile yenilenerek, sistem yazilimi1 yeniden yiiklenir. [33]

Sekil ITI.1: Macintosh Isletim Sistemi'nde Masaiistii Dosyasinin Yeniden Olusturulmasi.

I11.1.1 Pozitif Kodlu Sistem Hatalar:

Hata mesajinin kodunun pozitif olarak ekrana geldigi sistem hatasidir.
Kullanicinin yazilim, donanim bilgisi yeterliyse, mesleki Ingilizce’si yeterliyse ve
temel terminoloji bilgisi varsa zamanla bu mesajlar1 yorumlayabilir ve ¢6ziim

getirebilir.

1 tiiriinde hata: Uygulamay1 beklenmeyen bir sekilde sona erdiren bu hata,
hafizanin bitmesinden veya bir sistem uzantisindan kaynaklanmigtir. Ama gergek
sebep, programin ihtiya¢ duydugu hafizanin bitmesidir. Yapilan son iglem, uygu-
lamanin varolandan daha fazla RAM'e ihtiya¢ duyan bir hafiza kitlesine girmesine

yol agmustir.

2 tiiriinde hata: Hafiza sorunu. Mac, iglemi tutamayacak bir adrese veri kitlesi

depolamaya calismigtir.

3 tiiriinde hata: Mac, standart kelime dagarciginda bulunmayan bir komutu ye-
rine getirmeye caligmig, ancak basaramamigtir. Bunun sebebi, bilinmeyen bir uzanti

veya harddisk siiriiciisii olabilir. 2 tiirlindeki hatadan daha az goriiliir.
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Sekil ITI.2: Mac OS'ta 3 Tiiriinde Hata.

4 tiiriinde hata: Bu hata iglemci iki say1y1 boliince ve boliim 0 olunca olugur.

Bazen kullanici bunlan hata giderici yardimlarina koyar ve geri ¢ikarmay: unutur.

5 tiiriinde hata: Bu hata tanimlanmig kademede aranan numaranin olmadigini

gosterir.

6 tiiriinde hata: Bilgisayarda tutulan her numara i¢in belli bir miktar bosluk bi-
rakilir. Say1 biiylidiik¢e sayty1 sunmak igin gerekli bogluk da artar. Bir tagma durumu
eger say1 kendisine birakilmig bosluktan biiyiikse olusur. Bir Motorola 68000 komu-

tu tagma durumunu test eder ve eger tagsmaya rastlanirsa bu hatayi gosterir.

7 tiiriinde hata: Motorola 68000 supervisor modda bulunur, bazen de user mod-
da kullanilir. Eger bilgisayar user moddayken bu komutlardan birini uygulamaya kal-

karsa bu hata olusur.

8 tiiriinde hata: Kullanici iz modunda bir caligma hata gidericisi kullanabilir.
Bu bir komutun bir zamanda program i¢inde bir talimat yapmasina izin verir. Bu ha-
ta bir hata giderici yliklenmediyse ve Motorola 68000 iz modunda yerlestirilmediyse

goriliir.

9 ve 10 tiiriinde hata: Macintosh ROM'unda Motorola 68000 sozliigiinde olma-
yan bir programda yerlestirilerek calistirilabilecek bir¢ok yontem vardir. Motorola
68000 boyle bir komutla kargilaginca komut tablosunda bu komutu arar. Tablo her bir
komut i¢in eslenmis yontemlerin yerini bildirir. Eger komut i¢in tabloda bir girig bu-
lursa yontemi uygular. Eger komut i¢in girig yoksa bu hatalardan biri goriiliir.

11 tiiriinde hata: Bir Power Mac'de 11 tiiriinde hata her anlama gelebilmekte-
dir. Gergekte Power PC kodunun okunmasinda sorun oldugunu gosterir. Ancak gegi-

cidir. Genellikle bus hatasi, adres hatasi veya tanim dig1 talimat hatasi olabilir. Yani,

kesin bir nedeni yok ve gecicidir.
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12 tiiriinde hata: Bir kullanic1 programinin bgliimlerinde hatalari bulmasi igin
parcalar olugturabilir. Bu bir hata giderici (debugger) kullanmay: gerektirir. Bir ara ile

olustugunda debugger yiiklii degilse bu hata goriiliir.

13 tiiriinde hata: Macintosh klavye ve disk siiriiciiler gibi aygitlar servis bakim
istediginde bunlar1 tanimak i¢in bir kesme olusturur. Yontemler hafizada aygitlarin
tamirinin nasil olacagini sdylemek i¢in miisait olmalidir. Bu yontemler miimkiin de-

gilse hata goriiliir.

15 tiiriinde hata: Macintosh programlari segmentlere ayrilmistir ve her program
en azindan bir segment icermelidir. Cogul segmentler RAM'deki bilgiler icin daha
fazla yer ayrilmasini programin pargalarim yiiklemeye izin vererek saglar. Segment
yiikleyici RAM ekran gerekli segmentin yiiklenmesinden sorumludur. Eger segment

yiikleyici bu isi yapmazsa hata goriiliir.

Sekil IT1.3: Mac OS'ta 15 Tiiriinde Hata.

17-24 arast hatalar: Mac, sistem dosyasindaki standart rutinlerden (komut set-
lerinden) birine girmek istiyor ancak bulamiyor. Bu ise bozulmusg bir sistem dosyasi-

nin varligina isaret eder.

25 tiiriinde hata: Biiyiik ihtimalle hafizanin dolmasindan kaynaklaniyordur. .
Ancak bu hataya eger 6nceden yanliglikla bir hafiza tagimi hatasi bildirilmigse de

rastlanir.
26 tiiriinde hata: Macintosh, agilan bir giris iglemini ¢aligtiramayinca olusur.

26-31 arast hatalar: Sistem dosyasi bozuldugu zaman ortaya ¢ikar. Sistemin

yeniden yiiklenmesi gereklidir.
28 tiiriinde hata: Hafiza sorunu.
39 tiiriinde hata: Genellikle "end of file, dosya sonu" veya "no additional da-

ta ini format, diizende ek veri yok" mesaji ile birlikte gelir. Bu hata, baglangici bo-
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zuk bir dosyanin genel yonelimine isaret eder. Yani Mac, bir dosya iglemine bagla-
di, ancak okumay: bitiremedi. Kaydederken veya 1 tiiriindeki hata sonras1 daha ¢ok
olusur. Program agarken bu hatay1 veriyorsa, Calistirici'nin bozuk oldugunu géste-
rir. Calistirict Denetim Panel ¢ope atilarak, ayni sistemi caligtiran bir makinadan

kopyalanabilir. [33-34]

II1.1.2 Negatif Kodlu Sistem Hatalar1

Hata mesajinin kodunun negatif olarak ekrana geldigi sistem hatasidir. Bu ha-
talar bilgisayarin cogunlukla i¢ yapisiyla ilgilidir. Bundan dolay1 ¢6ziimii anlagilama-
yan hata mesajlarinda kullanicinin hataya ¢6ziim getirmek i¢in bilgisayara bilingsiz-

ce miidahale etmesi dogru degildir.

Negatif hata kodlan “Ekler” boliimiinde verilmigtir.

1.2 QUARKXPRESS PROGRAMI KULLANILIRKEN
KARSILASILAN HATA MESAJLARI VE
COZUM ONERILERI

QarkXPress uygulama programinda ¢alisilirken programin komutlarini tam ola-
rak bilmemekten hata mesaji olugabilir. Son verilen komut i¢in sistem gereksinimle-
ri yetersiz kalmus olabilir. Ya da ¢ok farkli sebeplerden dolay: hata mesaji olugabilir.
Kullanicinin uygulama programinda caligmaya devam edebilmesi icin Oncelikle

hatay1 gidermesi gerekmektedir.

(3) QuarkXPress has been altered. Your system may have infected the pogram

with a virus.

Uyar: Nedeni: Program, biiylikliiiiniin degistirilmis oldugunu tespit etti. Bunu

bir viriis veya disk bozulmasi gibi sorunlar yapabilir.

Ne Yapimali: QuarkXPress Programi sisteme yeniden yiiklenmeli. Yiikleme
yapmadan 6nce, viriisten giipheleniliyorsa, sistem viriis programinin en son versiyo-

nu ile viriis kontroliinden gegirilmeli.

(6) A copy of QuarkXPress with serial # ............c..... is alraeady running on

a machine named ...
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Uyari Nedeni: Network tizerinde bagka bir kopyasi galigtirilirken QuarkXPress'i

acma komutu verildi.

Ne Yapimali: Site lisans anlagsmas1 olmayan QuarkXPress sahipleri, bir kerede
programin sadece bir kopyasini kullanabilirler. Programin birden ¢ok kopyasini ayni
anda caligirmak istenirse bir site lisans1 alma konusunda bilgi i¢in QuarkXPress

Programai saticilari ile iletisime gecmek gerekir.

Site lisansh QuarkXPress programi, ayn1 seri numarali haliyle, network iizerin-

de birden fazla bilgisayarda caligtirilabilir.
Bilgisayarlarin Network baglantilan kesilirse, bu uyari ¢cikmaz.
(9) QuarkXPress requires 128 K ROM's.
Uyart Nedeni: ROM'lar1 ¢ok eski bir makinede QuarkXPress'i agma komutu verildi.

Ne Yapilmali: QuarkXPress (3.31 versiyon icin) 128 K'lik ROM'lara ihtiyag¢ du-
yar. ROM'lar1 yiikseltmek gerekir.

(10) QuarkXPress requires System version 6.0 or greater.

Uyart Nedeni: QuarkXPress programi 6.0 versiyonundan daha geri bir System

yazilimi ¢aligtiran bir bilgisayarda agild:.
Ne Yapiumali: Bilgisayara 6.0.5 ya da ileri versiyonlarda System yiiklenmeli.
(11) The ... driver must be version ... or greater.

Uyart Nedeni: Bir yazic siirliciisiiniin eski bir versiyonunu kullanarak yazdir-

maya caligildi.

Ne Yapimali: Yazici siiriiciisiiniin en azindan uyan diyalog kutusunda belirti-

len kadar yeni bir versiyonu yiiklenmeli.
(12) Can't access the file "Xpress Preferences".
Uyar: Nedeni:

1- Frame Editor aplikasyonu ile QuarkXPress ayni anda galigtirilmak istendi.

Bir kerede sadece bir program Xpress Preferences't kullanabilir.

2- QuarkXPress sadece | MB'lik RAM!'i olan bir bilgisayarda ya da genis bir
System dosyas1 olan 2 MB'lik RAM'li bilgisayarda agmaya ¢alisildi.

Ne Yapilmali:
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1- MultiFinder caligtirtlirken Frame Editor ile QuarkXPress aynm1 anda

calistirilmamali.
2- Ek bellek yiiklenmeli.
(13) Fatal error accessing Xpress temporary file (# ... )
Uyart Nedeni: Bilinmeyen bir hataya neden olundu.

Ne Yapumali: Degisiklikler aktif belgeye kaydedilmeden QuarkXPress'i kapat-
mak i¢in OK tiklanmali ve Finder'a doniilmeli. Xpress Temp dosyast Cope atilmali.

Sorun devam ederse Quark saticisi ile iletigim kurulmali.

(15) Insufficient disk space to perform this operation. Try saving your document
first.

Uyari Nedeni: Saglanabilecek olandan daha fazla disk alan1 gerektiren bir iglem

yapmaya caligildi.

Ne Yapilmali: Belge kaydedilmeli ve iglem yeniden denenmeli. Yine ayn1 uya-
11 ile kargilasilirsa, islemi gerceklestirmek igin harddiskin iizerinde fazladan bos alan

yaratmak gerekebilir.
(16) Insufficient disk space to save your changes.

Uyari Nedeni: Kaydedilen disk lizerinde saglanabilecek olandan daha fazla bog
alan gerektiren bir belge kaydedilmeye ¢alisildi.

Ne Yapilmali: Belge bir bagka yere kaydedilmeli ya da diskin tizerinde yeni bog
alan yaratitmali. Once belge kapatilmadan kullanilabilir bosluk yaratmak i¢in bir ma-

sa donatist kullanmak gerekebilir.
(17) This document can’t be opened by this version of QuarkXPress.

Uyar: Nedeni: Calisilan QuarkXPress versiyonu ile uyumlu olmayan bir belge
acmaya calisildi. Belge son olarak, kullanilandan daha yeni bir QuarkXPress versiyo-

nu ile kaydedilmis olabilir.

Ne Yapiimali: Belge, son kaydedildigi versiyondaki QuarkXPress kullanilarak

acmaya calisilmali.
(18) This document uses fonts not installed in your System (font id # .................. ).
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Uyar: Nedeni: Bilgisayarda yiiklenilmemis fontlar1 kullanan bir belge a¢ilmaya

caligildi.

Ne Yapumal:: Bilgisayarda yiiklii olmayan fontlari, yiiklii olanlarla degistirmek
icin (Utilities meniisiindeki) Font Usage kullanilmali ya da programdan ¢ikilip, bu-

lunmayan fontlar yiiklendikten sonra program ve belge yeniden agilmali.
(19) This document uses fonts not installed in yor System (possibly "................... ).

Uyar: Nedeni: Bilgisayarda yiiklenmemis olan fontlar1 kullanan bir dékiiman

acildr.

Ne Yapimali: Bilgisayara dokiimanda kullanilan fontlar yiiklenmeli. Dokii-
man ilk acildifinda, fontlar sistemde yiiklii olan fontlarla degistirilmeli, ya da

Utilities - Font Usage meniisiinden fontlar tek tek degistirilmeli.

(20) This document was built with other versions of some fonts. It will be reflo-

wed using this System’s fonts.

Uyari Nedeni: Son olarak, kullanilmakta olan System'de bulunan bazi fontlarin

farkh versiyonlariyla kaydedilmis bir belge acildi.

Ne Yapiumali: System'in fontlari ile belge son olarak kaydedildiginde, kullanil-
makta olanlar arasindaki farkliliklara bagl olarak, belge tizerinde calisilirken belge
yeniden diizenlenebilir. Varolan System'deki fontlari kullanmak igin belge kaydedil-
meli. Yeniden akisin gerceklesmediginden emin olmak icin degisiklikleri kaydetme-
den sistemden ¢ikilmali. Belge son olarak kaydedildiginde kullanilan fontlar yiiklen-

meli ve program ile belge yeniden agilmali.

(21) This is an old document. It must be reflowed to ensure compatibility with

this version of QuarkXPress.
Uyar: Nedeni: QuarkXPress'in 6nceki bir versiyonu ile yaratilan belge agildi.

Ne Yapilmali: QuarkXPress'in kullanilmakta olunan versiyonunu kullanarak

belge acilir ve kaydedilir. Bu yapilirsa belge dnceki versiyonlarda agilamaz.

(22) Hypeation exceptions, kerning tables and tracking information in "XPress

Preferences" have changed.
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Uyart Nedeni: Son olarak, kullanilmakta olandan farkli bir Xpress Preferences
versiyonunda kaydedilmig olan bir belge acilmaya ¢alisildi. Dosyada kayithi olan de-

gerlerden bir veya birkac1 degistirilmis oldugu i¢in versiyonlar farklidir.

Ne Yapimali: Belge kullanilmakta olan Xpress Preferences ile kaydedilebilir.
Degistirilmis degerler kullanilmak istenmezse (degisiklikleri kaydetmeden) program-
dan ¢ikilip, QuarkXPress program klasorii ya da System klasoriine, belge son olarak
kaydedildiginde kullanilan Xpress Preferences versiyonunu yerlestirdikten ve uygun
olmayan Xpress Preferences versiyonunu program ya da belgeden ¢ikardiktan sonra

program ve belge yeniden agilmali.
(23) A document can't be longer than 2,000 pages.

Uyart Nedeni: Belgeye 2000 sayfalik sinirin agilmasina neden olacak bigimde

sayfa eklemeye calisildi.

Ne Yapiimali: Belge 2000 sayfayi asamaz. Ayni sayfa biiyiikliigiine sahip yeni
bir belge yaratilabilir ve (View meniisiindeki) Thumbnails komutlarini kullanarak asil
belge ikiye boliinebilir. Bunun ardindan yeni belgeye kopyalanan sayfalari, eskisin-

den silmeyi unutmamak gerekir.
(24) You can't delete all pages in a document.
Uyart Nedeni: Bir belgedeki sayfalarin tiimii silinmeye ¢aligildi.
Ne Yapiimali: Sayfalar silerken belgede en az bir sayfa birakmak gerekir.
(25) Improper number of measurement.

Uyart Nedeni: Bir alana gecersiz bir deger girildi. Ornegin, % olarak belirlene-

meyecek bir alana % olarak deger girildi.
Ne Yapimali: Girilen degerin alana uygun oldugundan emin olunmali.
(26) Number must be between ............................ 07777

Uyart Nedeni: Bir alan i¢in kabul edilebilir araligin disinda olan bir sayi girildi.
Ornegin bir metin kutusu igin 37 siitun tammlandi. (Bir metin kutusu en fazla 35 sii-

tun icerebilir).

Ne Yapumali: Girilen degerin kabul edilebilir aralik i¢inde oldugundan emin

olunmali.
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(27) Value must be between ............................ and ...

Uyar: Nedeni: Bir alan icin kabul edilebilir araligin diginda olan bir deger girildi.
Ornegin, en fazla % 400 olabilen Horizontal Scale i¢in daha biiyiik bir deger belirlendi.

Ne Yapiumali: Girilen degerin kabul edilebilir aralik icinde oldugundan emin

olunmali.

Sekil II1.4: QuarkXPress Programi'nda 27 Tiiriinde Hata.

(28) Value must be at least .............................

Uyart Nedeni: Bir alan icin kabul edilebilir arali§in altinda olan bir deger giril-
di. Ornegin, bir kutu icin 0.01 ing'lik bir yiikseklik belirlendi. (Kutu yiiksekligi en az
0.139 in¢ olmalidur).

Ne Yapimali: Girilen degerin belirli minimumun tizerinde oldugundan emin

olunmall.
(29) You can’t move a page to a document with a smaller page size.

Uyar: Nedeni: Kaynak belgedeki bir sayfa daha kii¢iik sayfa biiyiikliigiine sa-
hip bir belgeye siiriiklenmeye caligild.

Ne Yapilmali: Hedef belgenin sayfa biiytikliigli arttirilmali ya da kaynak belge-

nin sayfa biiytikliigii diistiriilmeli.

(30) You can’t move a page with an applied facing-page master to a single si-

ded document.

Uyar: Nedeni: Karsilikli master sayfaya dayandirilmis bir sayfa karsilikli sayfa
icermeyen bir belgeye taginmaya calisildi. Kopyalanan belge ile taginan kargilikli say-

fa format1 yeni belgede var olamaz.

Ne Yapilmali: (Sayfa tasinmaya caligilan) hedef belge, Document Setup diya-
log kutusunda (File - Document Setup) Facing Pages isaretlenerek karsilikli sayfah
belge haline getirilebilir. Bu durumda kopyalanmak istenen sayfanin karsilikli sayfa

formati da silinebilir.
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(31) This would exceed the maximum spread width of 48 inches.
Uyar: Nedeni:
1- 48 in¢'lik sinir1 agan bir spread yaratacak sayfa genigligi belirlendi.

2- Bir spreade, (Option tusunu basili tutarak Document Layout paletine sayfa

yerlestirerek) 48 in¢'lik sinir1 agacak sayida sayfa yerlestirilmeye caligildi.
Ne Yapumali:
1- Daha kiiciik sayfa genigligi tanimlanmali.
2- Spread kiiciiltiilmeli ya da daha az sayida sayfa yerlestirilmeli.

(32) This page size would cause items on page ..................... to be positioned

off the pasteboard.

Uyart Nedeni: Belirtilen sayfadaki itemleri icermek i¢in ¢ok kiigiik bir pastebo-

ard'a neden olacak bir sayfa biiyiikliigii belirlendi.

Ne Yapimali: Belirtilen sayfadaki tiim itemlerin daha kiigiik sayfa biiyiikliigiin-
den kaynaklanacak kiigiiltiilmiis pasteboard alanina uyacagindan emin olunmali veya

daha genis sayfa biiyiikliigii belirlenmeli.

(33) This page size would cause items on master page ".................... " to be

positioned off the pasteboard.

Uyar: Nedeni: Belirtilen master sayfadaki nesneleri icermek icin ¢ok kiiglik

pasteboard'a neden olacak bir sayfa biiyiikligii belirlendi.

Ne Yapimali: Belirtilen master sayfadaki tiim itemlerin daha kiiciik sayfa bii-
yiikliiglinden kaynaklanacak kiiciiltiilmiis pasteboard alanina sigacagindan emin

olunmal1 veya sayfa biiyilikligii kii¢tiltiilmeli.
(34) The item is too big to fit in this document.

Uyari Nedeni: Bir nesne pasteboard'u bu nesneyi icermek icin cok kii¢iik olan

bir belgeye taginmaya calisildi.

Ne Yapumali: Kopyalanmak istenilen nesne kiigiiltiilmeli ya da bunu yerlegtir-

mek istenen belgenin sayfa biiyiikliigii arttiriimali.
(35) The document is too small to hold the items on the Clipboard.
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Uyar: Nedeni: Pasteboard'u nesneyi igermek i¢in ¢ok kiiciik olan bir aktif bel-

geye nesne yapistirmaya caligildi.

Ne Yapimali: Kopyalanmak istenen nesnenin biyiikliigli azaltilmali ya da bu-

nu yapistirmak istenen belgenin sayfa biytikliigi arttirilmali.
(36) The active box is too small to hold the items on the Clipboard.

Uyar: Nedeni: Nesneyi icermek icin ¢ok kiiciik olan bir sinirlayan kutuya nes-

ne yapistirilmaya calisildi.

Ne Yapilmali: Kutu genigletilmeli ya da kopyalanan nesnelerin biiyiikliigi

azaltilmali.
(37) The items currently on the clippboard can not be anchored to text.
Uyar: Nedeni: Metne bir ¢izgi ya da grup ¢ipalanmaya calisildi.

Ne Yapumali: Cipalanmak istenilen nesnenin, tek bir metin kutusu ya da resim

kutusu oldugundan emin olunmali.
(38) The item can't be positioned off the pasteboard.

Uyar: Nedeni: Bir nesne, bir kism1 pasteboard'un digina tagacak bi¢cimde yeni-
den yerlestirilmeye, biiyiikliigii degistirilmeye ya da ¢evrilmeye caligildi.
Ne Yapilmali: Nesne, yeniden yerlestirildigi, biiyiikliigii degistirildigi ve ¢evril-

digi durumda pasteboard iginde kalacak bigimde taginmali.

Sekil IIL.5: QuarkXPress Programi'nda 38 Tiirtinde Hata.

(39) The item must remain totally within its constraining box.

Uyari Nedeni: Bir nesne, bir kismui sinirlayan kutusunun disina tagacak bigim-

de yeniden yerlestirilmeye, biiylikliigii degistirilmeye ya da ¢evrilmeye galisildi.

Ne Yapumal:: Sinirlayan kutu genisletilmeli veya nesne, sinirlayan kutusu igin-

de kalacak bi¢imde yeniden yerlestirilmeli, biiyiikliigii degistirilmeli ve ¢evrilmeli.
(40) The automatic text box on a page can't contain text.
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Uyar: Nedeni: Bir master sayfadaki otomatik metin kutusuna metin girmeye

caligildi.

Ne Yapilmali: Bir master sayfaya metin girilmek istendiginde otomatik metin
kutusu digindaki bir metin kutusuna girilmeli.

(41) Margin guides can't overlap.

Uyar: Nedeni: Belirlenen Page Size ve Margin Guides'in bileskesi, birbirinin
lizerine binen kenar araliklarina neden oldu.

Ne Yapimal:: Page Size ve Margin Guides alanlarina, birbirinin iizerine binme-

yen kenar bogluklari saglayacak degerler girilmeli.

Sekil IT1.6: QuarkXPress Programi'nda 41 Tiiriinde Hata.

(42) These columns are too narrow.
Uyar: Nedeni:

1- New Document diyalog kutusundaki (File - New - Document) sayfa biiyiik-

liigii ve kenar bogluklarinin bilegkesi, 3 puntodan daha dar siitunlara neden oldu.

2- Master Guides diyalog kutusunda (Page - Master Guides) belirlenen kenar

bosluklar: ve siitun kilavuzlar: 3 puntodan daha dar siitunlara neden oldu.

3- Measurements paletinde ya da Text Box Specifications diyalog kutusunda
(Item - Modify) belirlenen metin kutusu genisligi, stitun sayis1 ve gutter genisligi, 3

puntodan daha dar siitunlara neden oldu.
Ne Yapumalr:

1- New Document diyalog kutusuna siitun genisligi en az 3 punto yapacak de-
gerler girilmeli.

2- Master Guides diyalog kutusuna siitun genigligini en az 3 punto yapacak de-
gerler girilmeli.

3- Measurement paleti ya da Text Box Specifications diyalog kutusuna siitun

genigligini en az 3 punto yapacak degerler girilmeli.
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(43) The box is too narrow.
Uyart Nedeni:

1- New Document diyalog kutusundaki (File - New - Document) sayfa biiyiik-
ligii ve kenar bogluklarmin bilegkesi, 3 puntodan daha dar otomatik metin kutusu sii-

tunlarina neden oldu.

2- Master Guides diyalog kutusunda (Page - Master Guides) belirlenen kenar
bosluklar ve siitun kilavuzlar1 3 puntodan daha dar otomatik metin kutusu stitunlari-

na neden oldu.
Ne Yapimaly:

1- New Document diyalog kutusuna otomatik metin kutusu genisligini en az 3

punto yapacak degerler girilmeli.

2- Master Guides diyalog kutusuna otomatik metin kutusu siitun genigligini en

az 3 punto yapacak degerler girilmeli.
(44) This box must completely contain its constrained items.

Uyart Nedeni: Aktif sinirlayan kutuyu, sinirladigi nesneleri icermek igin ¢ok

kiiciik hale getirecek bir kutu biiyiikliigii tanimlanmaya calisild.

Ne Yapumal:i: Sinirlanan nesnelere yer agacak bir biiyiikliik tanimlanmali ya da
sinirlanan nesneler, sinirlanan kutunun kii¢iilmiis boyutuna yerlesecek bicimde yeni-

den yerlestirilmeli.

(45) This text box or a text box in the group has linkages that can't be

duplicated.

Uyart Nedeni: Bagh metin kutusu iceren bir metin kutusu ya da grubu kopya-

lanmaya c¢alisildi.

Ne Yapilmali: Bir kutu ya da grubu ¢ogaltmadan 6nce, baglh zincirin pargasi

olan metin kutulan ¢oziilmeli.
(46) An anchored box can’t contain an anchored box.
Uyar: Nedeni:
1- Cipalanmisg bir kutu i¢ine bir kutu ¢ipalanmaya caligildi.

2- Cipalanmis bir kutu iceren bir kutu ¢ipalanmaya ¢alisildi.
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Ne Yapimal:: Kutulan, ¢ipalanmug bir kutu, bir bagka ¢ipalanmis kutuyu icere-

cek bicimde ¢ipalanamaz.
(47) You can't link an anchored text box.

Uyar: Nedeni: Bir metin kutusu, ¢ipalanmig bir metin kutusuna baglanmaya

caligild1.
Ne Yapilmal:: Cipalanmis bir metin kutusu, bir metin zincirinin pargasi olamaz.

(48) You can't link a text box containing text to another text box or chain con-

taining text.

Uyart Nedeni: Metin iceren ya da metin i¢eren bir bagli zincirin pargasi olan bir
metin kutusu, metin iceren ya da metin igeren bir bagli zincirin pargasi olan bir dige-

rine baglanmaya calisildi.

Ne Yapilmali: Kutular ya da zincirlerden herhangi biri kesilmeli (Edit
meniisii - Cut); kutular baglanmali. Kesilen metin istenilen yere yapistirilmalt

(Edit meniisii - Paste).
(49) You can't link text boxes across master pages or onto the pasteboard.
Uyart Nedeni:

1- Sol master sayfadaki bir metin kutusunu, sag master sayfadaki metin kutusu-

na baglayan baglantilar var.

2- Bir master sayfadaki bir metin kutusunu tamamen pasteboard iizerinde olan

bir metin kutusu ile baglayan baglantilar var.
Ne Yapimalr:

1- Sag ve sol master sayfalardaki metin kutulan arasindaki baglantilar koparil-

mal1 veya tiim baglantili kutular bir sayfaya toplanmali.

2- Master sayfadaki metin kutulari ile tamamen pasteboard lizerinde olan metin
kutular: arasindaki baglantilar koparilmali. Pasteboard iizerindeki kutular master say-

faya taginmali.
(50) You can't group items across master pages or onto the pasteboard.
Uyar: Nedeni:
1- Her iki sayfada ya da karsilikli sayfali master sayfada nesneler iceren bir

grup yaratilmaya caligildi.
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2- Master sayfada ve tamamen pasteboard'un iizerinde nesneler iceren bir grup

yaratilmaya caligildi.
Ne Yapumali:

1- Kargilikli sayfali master sayfanin her iki sayfasinda da nesneler igeren bir

grup yaratilamaz. Tiim nesneler bir sayfaya tasinmali.

2- Master sayfada ve tamamen pasteboard iizerinde nesneler igceren bir grup ya-
ratilamaz. Tiim nesneler tek bir sayfaya taginmali.

(51) A page prefix can't contain more than four characters.

Uyar: Nedeni: Section diyalog kutusunun Prefix alanina dortten fazla karakter
girildi.

Ne Yapumali: Dort ya da daha az karakter iceren bir Onek girilmeli.

Sekil IT1.7: QuarkXPress Programi'nda 51 Tiiriinde Hata.

(52) The specified page range can't be moved there.
Uyari Nedeni:
1- Bir sayfa kendi yanina taginmaya caligildi.

2- Bir araliktaki sayfalar aralifin icine ya da araliktaki sayfalarin birinin yanina

taginmaya cahigildi.
Ne Yapimali:
1- Bir sayfa kendi yanina yerlestirilmeye calisiimadigindan emin olunmali.

2- Bir araliktaki sayfalarin kendi igine ya da araliktaki bir sayfanin yanina kop-

yalanmadigindan emin olunmali.
(53) You can't make that many duplicates using these offsets.

Uyart Nedeni: Step and Repeat diyalog kutusunu kullanarak nesneleri, sinirla-
yan kutularinin ya da kullanilan sayfanin pasteboar'unun digina ¢ikmalarina neden

olacak sekilde offset degerleri kullanarak ¢ogaltmaya ¢aligildi.
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Ne Yapimali: Repeat Count alanindaki deger kiigiiltiilmeli, kullanilan sayfanin

pasteboard'u lizerinde kalacak bicimde offset degeri degistirilmeli ya da asli taginmali.
(54) You can't make the duplicate using current offsets.

Uyar: Nedeni: Bir nesne, sinirlayan kutusunun ya da kullanilan sayfanin paste-
board'unun digina ¢ikmasina neden olacak offset degerleri kullanarak ¢ogaltilmaya

calisildi.

Ne Yapilmali: (Item meniisiinde) Step and Repeat secilmeli. Repeat Count ve
cogaltilan kopyay: sinirlayan kutu ya da pasteboard iginde tutacak bir offset degeri
belirlenmeli. Offset degerleri, Duplicate komutu (Item meniisii) i¢in varsayilan deger-

ler haline gelir.
(55) Can't find the auxiliary dictionary.
Uyari Nedeni:

|- Bir auxiliary sozliik iceren, ancak sozliik ya da belgenin kendisi son kayittan

sonra taginmis olan bir belge agilmaya ¢aligildi.

2- Silinmis bir s6zIiigii iceren bir belge acilmaya calisildi.

Ne Yapilmaly:

1- (Utilities meniisiinde) Auxiliary Dictionary komutu se¢ilmeli ve auxiliary
sozliigii yerlestirdikten sonra yeniden agilmali; ya da programdan ¢ikilip, belge ve au-

xiliary sozliigii, belge son olarak kaydedildiginde bulunduklar: yerlere yerlestirildik-

ten sonra program ve belge yeniden agilmali.

2- (Utilities meniisiinde) Auxiliary Dictionary komutu se¢ilmeli ve s6zliigii bel-

geden ayirmak i¢in Close'a tiklanmali.
(56) The auxiliary dictionary is damaged.
Uyart Nedeni: Yazim kontroliinii ¢alistirmak amaciyla denenen bir belge icin

acik olan bir belgenin auxiliary sozligii ¢oktii.

Ne Yapimali: Auxiliary sozliigli metin dosyasi olarak bir belgeye ¢ekilmeli ve ¢o-
ken auxiliary sozltigii silinmeli. Yeni (dolayisiyla bos) bir auxiliary sézliik yaratilmali.
Utilities mentisiindeki Check Spelling alt meniisiiniin Story ya da Document-Masters
komutlarindan birini kullanarak metin dosyasinin yazimi kontrol edilebilir ve yeni s6z-

lige sozciik eklenebilir.
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(57) The auxiliary dictionary is too large to edit.

Uyar: Nedeni: Edit Auxiliary diyalog kutusu (Utilities - Edit Auxiliary) kulla-

nilarak edit edilmek icin ¢ok genis olan bir auxiliary s6zliigii edit edilmeye caligildi.

Ne Yapimali: Cok genis bir auxiliary sozliigii edit edilemez. Yine de Check Word,
Check Story ya da Check Document - Masters diyalog kutularindaki (Utilities - Keep) bu-

ton yardimiyla sozliige sozciik eklenebilir.
(58) The auxiliary dictionary is full.

Uyar: Nedeni: Edit Auxiliary diyalog kutusunu (Utilities - Edit Auxiliary) kul-

lanarak eklenebilecek tiim sozciikler eklendi.

Ne Yapumali: Check Word, Check Story ya da Check Document - Masters di-
yalog kutularindaki (Utilities - Check Spelling) Keep butonuna tiklanarak daha fazla

sozclik eklenebilir.
(59) You can't enter the wild card character in the "Change to" field.

Uyart Nedeni: Find - Change diyalog kutusundaki (Edit - Find Change) Chan-

ge to alanina wild card karakteri girildi.
Ne Yapmali: Sadece Find what alanina wild card karakteri girilebilir.
(60) The minimum view scale can't exceed the maximum.

Uyari Nedeni: Tool Preferences diyalog kutusunda (Edit - Preferences - Tools)
View Scale Minimum alanina, View Scale Maximum alanindaki degerden daha bii-

yiik bir deger girilmeye ¢alisildi.
Ne Yapimali: Maximum degerinden kiigiik bir minimum degeri girilmeli.
(61) This font doesn't exist.

Uyart Nedeni: Character Attiributes diyalog kutusuna (Style - Character) ya da

Measurements paletine sistemde bulunmayan bir font ad1 girildi.

Ne Yapumali: Gegerli (Sistemde kullanilabilen) bir font adi yazilmali ya da
programi ve belgeyi kapattiktan sonra fontu install edip program ve belge yeniden

acilmali.
(62) This page doesn't exist.
Uyar: Nedeni: Alanlann birinde var olmayan bir sayfanin numarasi belirlendi.
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Ne Yapimali: Herhangi bir 6nek de dahil olmak iizere gecerli bir sayfa numa-
rast belirlenildiginden emin olunmali ya da bir mutlak sayfa dizi numarasi kullanil-

mali. (Mutlak sayfa numarasinin bagina bir + igareti konulmali).
(63) Invalid page range.

Uyar: Nedeni: Delete Pages diyalog kutusuna (Page - Delete) ya da Move Pa-
ges diyalog kutusuna (Page Move) gecersiz bir sayfa aralig1 girildi.

Ne Yapumali: Gegerli bir sayfa aralig1 girildiginden emin olunmali. Sayfalarin
var olmasi ve araligin ilk sayfasinin numarasini soldaki, aralifin son sayfasinin nu-

marasini da sagdaki alana yazmak gerekir.
(64) Can't open the printer:
Uyar: Nedeni:
I- Yaziciy1 agmak icin yeterli bellek bulunmuyor.
2- Cok fazla agik dosya bulunuyor.
3- Bir yaziciyla baglant: yok.
Ne Yapilmali:
1- Kullanilmayan aplikasyonlar ve pencereler kapatilmali.
2- Kullanilmayan XTensionlar bir alt klastre yerlestirilmeli.

3- Bir yazicitya bagl olundugundan ve bunun Chooser (Segici)'de se¢ili oldu-

gundan emin olunmali.
(65) The frame is too large for this box.

Uyar: Nedeni: Kutu i¢in ¢ok genis olan, bir kutunun i¢ine gerceve yerlestirme-

ye caligildi.

Ne Yapiumal:: Kutu biiyiitiilmeli, daha kiigiik bir cergeve genigligi tanimlanma-
I1 ya da General Preferences diyalog kutusunda (Edit - Preferences - General) Frame

meniisiinden Outside'1 segerek cerceve kutunun digina yerlestirilmeli.
(66) The frame thickness would this item off the pasteboard.

Uyar: Nedeni: Kutuya, kutunun bir boliimiinii pasteboard'un digina tagiracak bir

cerceve yerlestirmeye caligildi.
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Ne Yapiimali: Daha kiiciik bir cerceve genigligi tanimlanmali. General Prefe-
rences diyalog kutusundaki (Edit - Preferences - General) Frame meniisiinden Inside't
secerek cerceve kutunun igine yerlestirilmeli. Yeni gerceveye yer agmak igin kutu,

kenara gore yeniden yerlestirmeli.
(67) The frame thickness would put this item outside its constraining box.

Uyart Nedeni: Sinirlanan kutuya, bir par¢asinin sinirlayan kutunun digina neden

olacak bir ¢ergeve yerlestirmeye calisildi.

Ne Yapumali: Daha kiiciik bir cerceve genigligi tanimlanmali. General Prefe-
rences diyalog kutusundaki (Edit - Preferences - General) Frame meniisiinden Inside't
segerek gerceve kutunun igine yerlestirilmeli. Cergeveye yer agmak i¢in sinirlanan

kutu, sinirlayan kutunun igine yerlestirilmeli. Sinirlayan kutu genisletilmeli.
(69) Can't read a TIFF file with this format (# ... ) ettt onans ).

Uyart Nedeni: QuarkXPress'in okuyamayacagi bir formattaki TIFF dosyasi (ta-

ranmig resim) ¢ekilmeye caligildi.

Ne Yapilmal:: TIFF resimleri acabilen ve kaydedebilen ve QuarkXPress'in oku-
yabilecegi bir formatta kaydedebilen bir aplikasyonda TIFF dosyasi agmaya calisil-
mali. Goriintii farkl bir tarama yazilimi kullanarak taranmali ve QuarkXPress'in oku-
yabilecegi bir formatta kaydedilmeli. Sonra resmi ¢ekmek miimkiin olacaktir. Hata

mesaj1 ile birlikte Quark Technical Support ¢agrilmali.
(70) Bad file format.
Uyar: Nedeni:

1- (File meniistindeki) Get Picture komutu, QuarkXPress'in okuyamayacag1 bir

resmi ¢gekmek icin kullanildi.

2- (File meniisiindeki) Open komutu bozulmus bir dosyay1 agmak icin

kullanild.

3- (Utilities meniisiindeki) Check Spelling komutlarindan biri kullanilmaya ca-

lis1ld1 ve Xpress Dictionary dosyasi bozulmug ¢ikti.
Ne Yapumali:

1- QuarkXPress'in gekebilecegi resim dosyas: formatlarinin bir listesi i¢in File

mendiisiindeki Get Picture incelemesine bagvurulmali.
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2- Bozulmus bir dosya acilamaz.

3- Bozulmus Xpress Dictionary, bozulmamaig bir versiyonu ile degistirilmeli.
(71) This color name is already in use.

Uyar: Nedeni: Kullanimda olan bir renk adinin aynisi belirlenmeye caligildi.

Ne Yapilmali: Farkli bir ad tanimlanmali.

Sekil ITI.8: QuarkXPress Programi'nda 71 Tiiriinde Hata.

(72) The maximum number of colors has been reached. Not all colors could be

appended.

Uyar: Nedeni: Bir belgeden, 127 rengin ilizerinde bir renk listesine neden ola-

cak bigcimde renk eklenmeye caligildi.

Ne Yapumali: Gerek duyulmayan renkler silinmeli. Bunun ardindan gerek du-

yulan renkler eklenebilir. Bir belge 127'den fazla renk iceremez.
(73) This style sheet name is already in use. Please use a different name.

Uyarr Nedeni: Kullanimda olan bir stil tanimlamasi adinin aynist belirlenmeye

caligildi.
Ne Yapumali: Farkli bir ad tanimlanmali.

(74) The maximum number of style sheets has been reached. Not all colors co-

uld be appended.

Uyar: Nedeni: Bir belgeden, 127 style sheetin iizerinde bir style sheet listesine
neden olacak bigimde style sheet eklenmeye caligildi.

Ne Yaptlmali: Gerek duyulmayan stil tanimlamalar1 silinmeli; bunun ardin-
dan gerek duyulan stil tanimlamalar1 eklenebilir. Bir belge 127'den fazla style

sheet iceremez.

(75) This keyboard equivalent is already used by another style sheet. Please use

a different equivalent.
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Uyar: Nedeni: Kullanimda olan bir style sheet klavye esdegerinin aynis1 belir-

lenmeye calisildi.
Ne Yapumali: Farklh bir esdeger belirlenmeli.
(76) This H&J name is already in use. Please use a different name.

Uyart Nedeni: Kullanimda olan bir H&J adinin klayve esdegerinin aynisi belir-

lenmeye caligildi.
Ne Yapumali: Farkli bir ad belirlenmeli.

(77) The maximum number of H&Js has been reached. Not all H&Js could be
appended.

Uyari Nedeni: Bir belgede belirlenen H&J sayisinin 127'yi agmasina neden ola-

cak bicimde H&J tanimlanmaya caligildi.

Ne Yapumali: Gerek duyulmayan H&J belirlemeleri silinmeli. Bir belge 127'den

fazla H&J belirlemesi iceremez.
(78) The line must be at least ... long.
Uyar: Nedeni: Minimumun altinda bir ¢izgi uzunlugu belirlenmeye calisildi.
Ne Yapimali: En az 1 punto (0.014 ing) olan bir ¢izgi uzunlugu belirlenmeli.
(84) You can't run QuarkXPress on a locked volume.

Uyar: Nedeni: Kilitli olan ya da erigsim ayricaliklarinin sinirlanmig oldugu bir

volume'da QuarkXPress acilmaya ¢aligildi.

Ne Yapilmal:: Diskin kilidi agiimali, ayricaliklar yeniden belirlenmeli ya da

QuarkXPress bagka bir diske taginmali.
(85) Thumbnails view isn't available for master pages.

Uyar: Nedeni: Bir master sayfa gosterilirken (View meniistinde) Thumbnail go-
riiniimii se¢ildi ya da belge penceresinin sol alt kosesindeki alandaki "View Percent"

alanina "Thumb" girildi.

Ne Yapilmali: Bir master sayfanin kiigiiltiilmiis goriintiisiini elde etmek igin
(View meniisiinde) Fit In Window secilmeli. Bir master sayfa belgeler arasinda kop-
yanlamak isteniyorsa kopyalamak istenilen master sayfanin uygulandigi bir sayfa

kaynak belgeden hedef belgeye siiriiklenmeli.
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(95) You have reached the maximum number of open documents and libraries

your computer's memory allows.

Uyar: Nedeni: Bilgisayarin belleginin izin verdigi agik belge, sablon ya da kii-
tiiphane sayisinin {ist sinirinin agilmasina neden olacak bir belge ya da sablon agilma-

ya caligildi.

Ne Yapumali: Kullanilmayan belge, sablon ya da kiitiiphaneler kapatilmali ve-
ya bellek partition'1 arttirilmali. Bellek partition'1 arttirmak i¢in QuarkXPress'ten ¢ik-
tiktan sonra Finder'da QuarkXPress 3.2 ikonuna tiklanmali ve File (Dosya) meniisiin-
den Get Info (Bilgi Ver) secilmeli. QuarkXPress 3.2 Info diyalog kutusu belirir. Me-
mory Requirements bolgesindeki Minimum size ve Preferred size alanlarina 3000 ya

da daha biiyiik bir say1 girilmeli.

(107) A version of Adobe Type Manager prior 2.0.0 is installed. We recommend

that you use at least 2.0.0.

(108) A version of Adobe Type Manager prior 2.0.2 is installed. We recommend

that you use at least 2.0.2.

(109) A version of Adobe Type Manager prior 2.0.3 is installed. We recommend

that you use at least 2.0.3.

Uyarilarin Nedeni: Setup'la uyumlu olmayan bir ATM versiyonu ile QuarkXP-

ress agilmaya caligild:.

Ne Yapilmali: Quadra ve 32 bitlik adresleme kullaniliyorsa ATM'nin 2.0.0 ver-
siyonu ya da istlii yiiklenmeli. Quadra kullanilmiyorsa fakat 32 bitlik adresleme
(System 7 ya da Mode 32) kullaniliyorsa ATM'nin 2.0.2 versiyonu ya da daha iist ver-
siyonu install edilmeli. Quadra kullaniliyorsa ATM'nin 2.0.3 versiyonu ya da iistii

yiiklenmeli. [19]
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BOLUM IV

HATA MESAJLARINDAN ELDE EDILEN
SONUCLAR

Calismada bilgisayarda karsilasilan hata mesajlar tespit edilmistir. Tespit edi-

len hatalarin nedenleri konusunda su sonuglar ortaya ¢ikmaktadir:

I- Bilgisayar donanim birimlerinden kaynaklanan hatalar, yazilim sistemlerin-

den kaynaklanan hatalar ve kullanicidan kaynaklanan hatalar tespit edilmistir.

2- Bu hatalarin % 15'i donanimla ilgili, % 25'i yazilimla ilgili, % 60" da kulla-

niciyla ilgili olmaktadir.

3- Kullanicinin egitim diizeyi donanimin ve yazilimin verimli kullaniminda et-

kili olmaktadir. Egitimli kullanicinin kargilasacagi hata mesajlar1 daha az olacaktir.

4- Kullanilan malzemenin kalitesi de hata oranini etkilemektedir. Ornegin; gra-
maj diisiik bir aydingerden lazer printer'la ¢ikis alindiginda aydingerde burusma, kat-

lama ya da sikigma problemleri vermektedir.

5- Orjinal yazilim kullanilmamasi da bir¢ok hata mesajiyla kargilagilmasina ne-

den olmaktadir.

6- Mesleki Ingilizce yetersizligi hatalarin ¢oziimiinii zorlastirmakta ve geciktir-
mektedir. Hatta gevirilerin yanlis yapilmasi sonucu yanlig yollara bagvurulmakta, ye-

ni hatalara neden olunmaktadir.
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BOLUM V

HATA MESAJLARININ DEGERLENDIRILMESI

Calismada tespit edilen hatalarin nedenleri arastirilmig, 6rnek resimlerle goste-

rilmis ve bazilar icin ¢dziim yollar 6nerilmistir.

I- Bellek yetersizliginden kaynaklanan hatalar ¢ok sik tekrarlaniyorsa, bilgisa-
yarda yapilan caligmalarin agirligina gore bilgisayara bellek takviyesi yapilmalidir.
RAM bellek kapasitesi arttirilirsa, kullanilan programlara ihtiyaca gore dagitilir. Bu
sekilde RAM' arttirilan programlar verilen komutlar daha hizli yerine getirdigi gibi,
yapilan islemlerin sonunda kayit iglemlerini de daha ¢abuk yapar. Ayrica program Kkit-

lenmelerinde ve hata mesajlarinda bir azalma olur.

2- Kullanicinin kullandig: isletim sistemini yeterince tanimamasi hata yapma
olasiligini azaltacaktir. Ciinkii igletim sistemi bilgisayarin biitiin ¢cevre birimleri ile
iligkilerini diizenleyen ayn1 zamanda girdi ve ¢iktiyi kontrol eden bir yazilimdir. Bil-
gisayarda yapilan biitiin caligmalarla yakindan alakalidir. Kullanicinin igletim siste-

mini bilerek bilgisayar kullanmasi hata mesajlarini biiyiik dl¢iide azaltacaktir.

3- Programlarla gcalisilirken de karsilagilan hata mesajlari vardir. Bu hatalari 6n-
lemek ya da ¢6ziim getirebilmek i¢in de kullanicinin kullandigi pogramlar: bilerek

kullanmas1 gerekmektedir.

4- Kargilagilan hatalara ¢oziim getirebilmek i¢in bilgisayar kavramlarini iyi bil-
mek gerekir. Bilgisayar terminoloji bilgisi olmayan bir kullanic1 hata mesajini ve ne-

denini anlayamayacaktir.
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5- Kullanicinin donanim bilgisinin yetersizliginden dolay1 da hatalar ortaya ¢ik-
maktadir. Ornegin donanim birimlerinin dahili olanlarin1 yanlis yerlestirmesi, harici

olanlarinin baglantilarinin yanlis yapilmasi nedenleriyle hata mesajlar1 goriilebilir.

7- Hata mesajlar1 genelde yabanci dilde yazili olarak ekranda yazmaktadir. Kul-
lanicinin 6ncelikle bu yaziy1 okuyup, ne yazdigini anlamas: gerekmektedir. Aksi tak-
tirde sorunun ne oldugunu ve ¢dziimiinii bilemeyecektir. Bunun i¢in bilgisayar kulla-

nicisinin yabanci dilde bilgisinin olmas: gerekmektedir.

8- Girilen yanlis komutlar da hatalara yol acabilmektedir. Bunun i¢in girilen
yanlis komut bir sekilde geri alinmali ve bilgisayar veya program tarafindan kabul

edilen dogru komut girilmelidir.
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NEGATIF KODLU SISTEM HATALARI

0 tiiriinde hata: Bagarisiz sonug veya kisaltmaya gerek yok.

-1 tijriinde hata: Silme igleminde sira elemani bulunamad: veya kisaltma gos-

tergesi yalniz olarak tanimli genislikten daha genis.
-2 tiiriinde hata: Gegersiz sira elemani.
-3 tiiriinde hata: Y6ntem numarasi kademe digi.
-4 tiiriinde hata: Tanimlanmamig 6z yontem.
-5 tiiriinde hata: Gegersiz sira elemani.
-8 tiiriinde hata: Hata giderici komutu i¢in yiiklenmig bir hata giderici yok.
-17 tiiriinde hata: Siiriicii kontrol ¢agrisina cevap veremedi.
-18 tiiriinde hata: Siiriicli durum ¢agrisina cevap veremedi.
-19 tiiriinde hata: Siiriicli okuma ¢agrisina cevap veremedi.
-20 tiiriinde hata: Siiriicli yazma cagrisina cevap veremedi.
-21 tiiriinde hata: Siiriicli referans numarasi birim tablosuna uymuyor.

-22 tiiriinde hata: Siiriicli referans numarasi birim tablosunda karsilamas:

tanimlanayamaiyor.

-23 tiiriinde hata: Gerekli okuma - yazma izni, siirficlinlin acik olan izniyle

uyusmuyor ya da RAM'in seri siiriiciisii agilamadi.
-24 tijriinde hata: Siiriicli kapama girigimi reddedildi.
-25 tiiriinde hata: Agik bir siiriiciiyii kaldirmaya calisildi.
-26 tiiriinde hata: Siiriicii yiikleyici, kaynaklarda siiriicli bulamadi.
-27 tiiriinde hata: Girig - ¢ikig iptal hatas1 (yazdirma yOneticisi).

-28 tiiriinde hata: Siiriicii agik olmadif i¢in okuma - yazma - kontrol - durum

bilgisi alinamiyor.
-29 tiiriinde hata: Birim tablosunun bagka girisi yok.
-30 tiiriinde hata: Uzantili dosya hatasi.

-33 tiiriinde hata: Dizin dolu.
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-34 tiiriinde hata: Disk dolu.

-35 tiiriinde hata: Bolge yok, bolge bulunamadi.

-36 tiiriinde hata: Girig - ¢ikis hatasi.

-37 tiiriinde hata: Hatal1 dosya ismi ya da son sistemde yanlig isimler mevcut.
-38 tiiriinde hata: Dosya acik degil.

-39 tiiriinde hata: Dosya sonu, formatta eklenebilir bilgi yok.

-40 tiiriinde hata: Dosya baglatilmadan pozisyon almaya caligildi (okuma - yazma

olarak).
-41 tiiriinde hata: Hafiza dolu ya da dosya sigmaz.
-42 tiiriinde hata: Fazla dosya agik.

-43 tiiriinde hata: Dosya bulunamadi, klasor bulunamadi, baski muhafazasi bu-

lunamadi, hedef bulunamadi.
-44 tiiriinde hata: Disk yazmaya korunmali, bolge donanimca kitlenmis.
-45 tiiriinde hata: Dosya kilitli ya da yayinci bir baski yaziyor.
-46 tiiriinde hata: Bolge yazilim tarafindan kilitlenmis.
-47 tiiriinde hata: Dosya kullanimda, giris - ¢ikis yapiliyor.
-48 tiiriinde hata: Dosya ismi tekrarlanmig, klasor yerine dosya bulundu.
-49 tiiriinde hata: Dosya yazma izniyle a¢ilmis.
-50 tiiriinde hata: Kullanici parametre listesinde hata.
-51 tiiriinde hata: Referans numarasi gecersiz.
-52 tiiriinde hata: Dosya pozisyonu beklenirken hata.
-53 tiiriinde hata: Bolge hatta degil.

-54 tiiriinde hata: Dosyada Kkilitli yazilim, abone degil (dosya agiminda izin

hatasi).
-35 tiiriinde hata: Siiriicii bolgesi halen aktif.

-56 tijriinde hata: Boyle bir siiriicii yok (yani bir siirlicii numarasi yerlestirilme-

ye ¢alistlmadi).
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